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ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝ οΤΕΣΤ 
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 -α' αλα, ” , ά. ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ (ορυ 16:8ΙΤ 


ὦν « ’ Ξ - ἀὑἑ 
« ος -- ΄ -διος - ΒΑΜ 3 - | ας 128 Κ ν ς μμ ν 
Ἡ ΗΧΟΣ-ΟΙΟΙΤΑΙ | 8 ΚΑΝΑΛΙΑ, Η.ΕΙ5ΤΕΒΕΟ 16Β/ 
-- ὶ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΧΡΩΜΑΤΩΝ {| 
ο πλ. . - πποκκκ-ο-ς --- Ἱ- -υ---- - ---- 
ο} ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 
μα] | η ., 
ΑΝΑΛΥΣΗ ΟΘΟΝΗΣ | 
ΘΟΝΗΣ ος κοπο λα Ἑρήρις 
ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 3ΡΗΠΕΣ” 
ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΦΡΗΙΤΕΞ/ΓΡΑΜΜΗ 30 
ΜΕΓΙΣΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΦΡΗΙΤΕ5 θά χθά 
ΦΟΒΟΙΙΙΝΟ Ὁ.4Ηε, ΚΑΘΕΤΟ-ΔΙΑΓΩΝΙΟ, 360 ΜΟΙΡΕΣ 
»ΦΡΗΙΤΕΣ: ΚΙΝΟΥΜΕ ΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΣΤΗΝ « 


Η ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΣΤΑ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 


Βασιλάκης, Κώστας Γιαγιᾶς, Κώστας 
Παποδάκης, Γιῶργος Κακαλέτρης, Θοδωρής 
Ῥαφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντάκης Μάνος, 
Χριστοφιλόπουλος Γιῶργος, Δήμητρα Πορφύρη, 
Μαύρου Ελένη 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιαννης Τζφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευβεράκης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Μπόζα Έυη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γιῶργος Νάνος 
ΤΟΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
τα γραφεία Β. Ἑλλάδος, Αριστοτέλους 7, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 2802663, ΕΑΧ 


ΣΤΚΕΕΤ ΕΙάΗΤΕΚ Ι 
τάακ5ο 


Όπου δεν πίπτει λόγος, 
πίπτει ράθδος. 


ΤοΡΙΧΕΙ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης σπὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΞ5. Λ. Συγγρού ἀ4, 11749, 
Τηλ.; 3225500, 909867 2-3-4-5, ΕΑΧ: 3216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιωργος 
Παπαγεωργίου 

ΌΕΞΦΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΞΗΙΝΑ: Κστερίνα Κομίνη- 
Τσποώνη, Βάσω Τοόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΒΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, 
Παναγιώτα Ανδρουλακη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιὄκωβος Πολυκανδριώτης, 


ΜΟΝΤΑΖ: 8 Σαµαρτζής 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Γ Μουρίδης 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ Καββαδίας 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες: 7900 δρχ. - Φοιτητές: 7000-ΝΠΔΔ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 12 000 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1! 
τεύχη) Ευρωπη - Κύπρος; 12000 δρχ. Αμερική: 
19000 δρχ. 

ΕΠΙΠΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 40 Αθήνα 


5. η -- 


ΔΗΜΟΦΙΛΗ 
ΙΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


- Σειρά άρθρων µε σκοπό 
΄ την ενημέρωσή σας 
σχετικά µε τα λεγόμενα 
2 | «σοθαρά” προγράµµατα 
-- 


ΡύΒΙΙ5ΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡύΡΗΕΞΕ 5Α. 
ΡΗΒΙΙΦΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 

ΟΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΟΕΒ: Μοηοίδος Ὀαοκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιδειίο Οπείοπί 
ΑΕςΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΑ: Αφαρί ιαἱιοῦ 
ΑΌΥΕΗΤΙΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΗ: Αἰεχὶς Καπανος 
ΜΑΡΒΚΕΤΙΝΟ: ἱ υγ Ταϊαόοτος 
ΟΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΩΝ ΟΟύΝΤΗΙΕΣ: 
υ κ. «ὁοῦη Αάαπιοροιίος. 


της Απηϊοα. 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη οδεια της 
ΟΟΜΡυΡΒΕΣΣ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις Βέσεις του 


περιοδικού 


4 
--π- 


πο ι 


κωιςχκχῶμενςα 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

Γράμμα από τη Σύνταξη ----ν- κκ «κκ. κκ κκκκκκκκκκκκκ 
Σχολιάζοντας ...---ε.... κ. κκ κκ κκτνκκκκκ κοκ κκκκλκκλλλλ.« 
ο μ  π ο'υϱϱΟϱΟϱΟΨϱΟΟ6Ο«Ο«Ο-ο 
ο αλ μμ μμ μὉΟ«Ο«µωω. 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Τοδυγγα Ιπέογπιβξῖς8 κ «κκ «κκκκκ «κκ κκκκκκκ.......το 
Φοίνναγε ΕΙ85Η αρερν τας δν ο βνης Υςά 
ΒΡ46 Νοννς «.......... Αν με ο Χη, 


ΟΑΜΕΕΕΥΙΕΥΣ 


-- ΄σαστιεςιι 


οονσοιΕ ΘΡΕΟΙΑΙ. ΗΒΕΝΊΕΝΟ ..ν έν κ.νκκκκκκκκκ 
5Ι)ΡΕΗ 5ΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΚ ΤΗυΕΒΟ 


ΦΟΕΤΙΗΙΑΒΕ ΒΗΕΝΙΕΙΝ 5 ............-.ἜἜ Ὁϱϱυυσυ 5) 
ΒυΒΒΑ ΑΝΟ 5ΤΙΟΚ -- ΡΚΕΜΙΕΡ ΜΑΝΑΟΕΡ ΙΙ - 


ΛΩΣΤΕ ΧΡΩΜΑ ΣΤΟΥΣ ςυΡΕΡ 5ιΏΕΚΙΟΚ5 -- 5ΤΑΝ ΤΡΕΚ 25ἱΗ 
ΗΡΩΕΣ ΣΑΣ, ΑΝΝΙΝΕΗΞΑΒΥ -- «ΕΟΟΝΗ 5αΜύΡΑ! --Ηοοκ- 


ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ -- ΝΑυΟΗΤΥ ΟΝΕ» - 


Βήμα θήμα, ό,τι πρέπει να «ΤΡΙΚΕςΊΠΘΡΑΡΕς -- Α55Α5ΙΝ -- ΕΙΟΗΤΕΝΡύΕΙ -- 
γνωρίζετε για να θάψετε τον 
πρώτο σας ήρωα. ΒιυΕ εδ ΟΒΕΥ --1ύβΑσσις ΡΑΡΚ -- οιΟΒΑΙ. 


ΟΙ ΑΘΙΑΤΟΚ -- ΡΙΝΒΑΙ ΓΚΕΑΜΕΣ -- ΤΕΞΞΕΡΚΑΕ - 
ΗΥΡΡΑ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΤΕΦΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ...--- Ον ννεκνννεκτκε». ..- 
ΤΕΣΤ ΤΕΣΣΑΡΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ 

ΑΜΙΟΑ 1200 

ΘΕΜΑ... «εκ κκκ «κκ «κκ κκκκκκκκκκ.2...κ.... 2... 209 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΝΙΡΕΟ ΑΠΟΤΟ ςΒΡ--Ι 

ΔΗΜΟΦΙΛΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

ΤΝ μμ  -- -χ 
ΒΑΦΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΠΡΩΤΟ ΜΑΣ ΗΡΩΑ 


πλ 
{ 


ΡΙΧΕΙΝΛΕΕ ΐ 


Αλληλογραφία μνς μα ρα Ἕκππ μον 
Ρωριϊς Ὀοπιθῖη ντ μον μες ο ο αλ ο 
ποιο μμμμμμμμμυυ : 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που Όα Αφήσουν Εποχή 


ΟΙ ΛΕΚΑ 
ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΗΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


. ΒΕ«ΚΕΥ 
ε(ΗΑῶ5 -ΤτΗΕ οΑΜΕ 
. ΜΑΣΤΕΚΜΙΝΟ 


πανκ το παρκ ὦ ε.ε» 1 


κ... .. κ... ὡπος νι 
Α 
ος ἕ- ανό 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28.400 δρχ. 
2 ΛΑ ΑΜ 1 ΛΙ 11) Ἠ{μόνο για ΥΝΙπάοννς) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ..αυτοκράτο- 


ρα του Βυζαντίου. 
ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣΡΈ60 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΥΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
ΤΑΡΤΑ ΡΟ δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίθ 9απιθ. 
ΠΠΙΡΕΤΕΤΗΙΕ 1 (εοπιρϊ]α!ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή για Ρζς (Βής«Κεγ/εµαος-Της Οαπιε/ΜαρΙειλἰπα]). Διατίθενται σε 
δισκέτα 3.5" 
ΑΜΙΟΦΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. 


ΔΙ Α/ 4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/θπῃ υρ για Απιίαα. 


ΚΕΕΠ (οοπιρίϊαμοπ) 6.ΟΟΟ δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 

4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 

ΓΤᾳ 14.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίθ βαπιθ τώρα και για Απιίσα. 

ΠΠΙΡΕΤΓΕΠΙΕ1(εοπιρί]αήοπ) 6000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή τώρα για Απίίθα [ΒείςΚΘΥ/εἶναος-Της Οαπιθ/ΜασΙθιΜίπα]. Διατίθε- 
νται σε δισκέτα για Απιίοα. | 


"ττττττττττττ-τττττττ--ττ---------------------- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ------------------------------- ὝὝ------ 
Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 5ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ολοΜαπο  ιο οονοἑομεορνἁροδοοναώ κ οἑσοαφαοδάοοοὀνδίώφοος ο ο μμ 
ας ο λιιο  ππο οπςεκωκεκνκ οκ μονμοεας μμιμνσιαεκς κ ιο ρρρο. μσ μα ο 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ον νο έσνκοο νο οκ ον αλσο να οοοἁκ να σἑοὀφοοοοαρονού ο πο ο κωκνκομομσοαμμεωμν μηψανε μμ... 
ΥΠΟ ΡΑΦΗ ο ρω ρώοοοοσός ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... εννοω νεκοροοο Ὡωωωωϱωϱοοοοοοοὑονον 
Ώ)Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28.400 δρχ. Ὁ] ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. Σύνολο 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


- 
." 
ὰ 
.. 


Ριχεἰάδες, γεια και χαρά σας. Μια χαρά σας θλέπω. Θα µου πείτε, Ανοιξη μπαίνει, 
είναι λογικό. Ανοιξιάτικοι λοιπόν και εμείς, έχουµε φροντίσει να δώσουμε τον καλύτε- 
ρο εαυτό µας. Ετσι, στο τεύχος που κρατάτε, πιστεύω ότι θα θρείτε τόσα θέµατα όσα 
χρειάζονται για να κρατήσουν αμείωτο το ενδιαφέρον σας, µέχρι τον επόμενο µήνα. 
Αν δεν µε πιστεύετε, δεν όχετε παρά να διαθάσετε τις γραµµές που ακολουθούν. 


Ξεκινάμε πάντα µε την ...πιπεράτη στήλη "Σχολιάζοντας", όπου θα μάθετε κατ α- 
ποκλειστικότητα ποιο είναι το τυχερό περιοδικό, το οποίο δεν άφησε νόμισμα για νό- 
µισµα στην πίτα που, όπως συνηθίζεται, κόθουµε κάθε νέο έτος (ξέρετε, αυτές µε τα 
φλουριά). Θα µάθετε ακόµη για τα µικρά ζωντανά κεσεδάκια που υπάρχουν στα ψυγεία 
των 9υῤ6Ι πι(κθί5, αλλά µερικές φορές και στα δικά µας. Επίσης, θα ενημερωθείτε 
για ένα πολύ σοθαρό θέµα, το οποίο µας είχε απασχολήσει όλους κατά το παρελθόν 
και, απ’ ό,τι φαίνεται, θα µας απασχολεί και στο µέλλον: Πειρατεία και Συλλήψεις. 


Ἔτις αµέσως επόμενες σελίδες και συγκεκριµένα στη στήλη ΤθιΓ8 Ιπ/οηπηΒίϊο8, µΠο- 
ρείτε να πάρετε µια ιδέα για το τι κυκλοφορεί στη διεθνή και την ελληνική αγορά. 


Στη συνέχεια, έχουµε δύο θεµατάκια για τους... Απισόθιους φίλους. Το πρώτο είναι 
ένα τεστ - παρουσίαση των πρώτων περιφερειακών που εμφανίστηκαν στην αγορά για 
την Απιςᾶ 1200 (κάλυμμα εξωτερικού σκληρού δίσκου, (Θ8ἱ πιο οἰοοκ για την 1200, 
εξωτερικός σκληρός δίσκος για την 1200 και το πρώτο ΗΏ αήνθ για Απιίϱ8). Το δεύ- 
τθρο θεµατάκι µας θα είναι µια μηνιαία σειρά από παρουσιάσεις "σοθαρών” -όπως λέ- 
νε- προγραμμάτων. 


Όταν μιλάμε για ψηφιακό θίντεο, μιλάμε για ποιότητα εικόνας µε φανταστικό ήχο 
και µε ένα ρ8υ56 που δεν έχετε ξαναδεί. Μιλάμε για τεχνολογικά θαύματα και για το 
Ο0-Ι της ΡΠΙΙρ5, που ομολογώ ότι τουλάχιστον εγώ - αν όχι όλοι όσοι το είδαν να παί- 
ζει - έχω πακετάρει το παλιό µου νίάθο και ψάχνω για αγοραστή... 


Καιρός όµως να περάσουμε και στα παιχνίδια µας. Θα ξεκινήσουμε µε το 9μρ6ί 
9ιΓθΘἰ ΕΙΟΠΙΘΙ Τωήσο, το νέο παιχνίδι για το Φυρ6ί ΝΘ5, που - όπως δείχνει - θα αφήσει 
εποχή. 


Για τους Απισάδες φίλους µας, τους 1200άρηδες, παρουσιάζουμε ένα εξίσου καλό 
παιχνίδι στρατηγικής (καιρό είχαµε να δούµε καλό παιχνίδι στρατηγικής), το 088ἱἱΘ8 ΙΙ. 
Δεν θα αναφέρω όλα τα υπόλοιπα 981 (Θνίθννς, που Θα Βρείτε στις επόµενες σελί- 
δες, αλλά πιστεύουμε ότι καλύπτουν τα γούστα και του πιο απαιτητικού ΦΑΠΙΕΓ. Εσείς 
κρίνετε... Όσο για τους φίλους των Αανθπίυτθς, µπορούν να ϐ6ρουν στο ΡΙΧΘΙΜΕΠΙ8 τις 
ολοκληρωμένες λύσεις για το 9ίπιοη ΤηΘ 9ο(ο6/6/ και το ΕΒδοίπαίίοη. 


Όσον αφορά στο ΒΡΑ θέµα, σε αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε µε το θάψιµο των 
μικρών µολυθένιων φιγούρων. Θα σας δώσουμε οδηγίες για το πώς θα θάψετε την 
πρώτη φιγούρα σας, θα δούµε διάφορα υλικά τα οποία θα χρειαστείτε, όπως χρώματα, 
πινέλα, Κόλλες κ.ά., και θα σας αναφέρουμε και µερικές τεχνικές. Πιστεύω ότι αυτό 
το θεµατάκι θα αγγίξει όχι µόνο αυτούς που ασχολούνται µε τα επιτραπέζια παιχνίδια, 
αλλά και αυτούς στους οποίους αρέσει ο µοντελισµός. 


Καιρός όµως να σας αφήσω ήσυχους, ώστε να απολαύσετε το ΡΙΧΘΙ που µόλις αγο- 
ράσατε. Εμείς θα είµαστε κοντά σας τον επόμενο µήνα. Ωστόσο, αν θέλετε να µας 
πείτε κάτι στο μεταξύ διάστηµα, µη διστάσετε... Εχουμε και τηλέφωνο! 


ΙΟ μι 


ω, πω, τι 
εφιαλτικός 
μήνας και 
αυτός! Για 
φαντάσου... Και 
δεν είχε ούτε καν 30 µέρες. 
Είχαμε ευχάριστα γεγονότα, 
ερωτικά, δυσάρεστα έως και 
εφιαλτικά. Τώρα, για να είμαι 
ειλικρινής, δεν ξέρω µε ποια 
να αρχίσω. Να σας πω πρώτα 
τα δυσάρεστα και να κρατήσω 
για το τέλος το... κερασάκι - 
έτσι, για να μείνετε µε τη 
γλύκα ή να αρχίσω µε τα 
ερωτικά για να σας κρατήσω 
κοντά µου και µετά να 
περάσω στα υπόλοιπα; 
Λοιπόν, δεν θα κάτσω τώρα 
να λύσω το πρόβλημα. Θα 
σας τα γράψω ημερολογιακά 
και εσείς κάντε ό,τι σας 
αρέσει. 


11/2 / 94 

Ερχεται επείγον 

μήνυμα στο γραφείο 
µας εκ µέρους της 
διευθύνσεως: Στις 4:30 µην 
τολµήσετε να εξαφανιστείτε, 
γιατί κατά το έθιµο θα 
κόψουµε την πίτα. Τινα 
κάνουμε, μπορούσαμε να 
κάνουμε και αλλιώς; 
Περιμέναμε. Η ώρα πλησίαζε, 
4:27...4:28...4:29 (τα λεπτά 
περνούν, µην τρελαίνεστε, 
πώς αλλιώς θα μπορούσα να 
σας βάλω στο κλίμα) και ΠΑΦ, 
ένα σύννεφο στην πόρτα και 
μπαίνει µέσα Αυτός. Οχι, σε 
εµάς δεν ήρθε κάποιος 
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πολιτικός (όπως συνηθίζεται) 
για δηµόσιες σχέσεις, ξέρετε 
εσείς απὀ αυτά, δεν μασάμε, 
αλλά κατέβηκε ο ξνας,ο 
Μεγάλος (ο εκδότης µας), και 
εκ των δεξιών του ο άλλοςο 
Μεγάλος, µε το μουστάκι (ο 
διευθυντής µας). Σούζα εμείς. 
Αφού µας ευχήθηκε, παίρνει 
στο δεξί του χέρι τη 
µάχαιραν, σταυρώνει την 
πίτα, και κόβει το πρώτο 
κομμάτι για το αδελφό 
περιοδικό “Οοπιρυίθι Για 
Όλους”. Δίνει το κομμάτι στον 
αρχισυντάκτη του, το παίρνει 
αυτός και πάει κάπου ήσυχα 
να το Φάει. Η σειρά µας τώρα. 
Καθώς έχωνε τη µάχαιραν για 
να κόψει το κομμάτι µας, το 
μαχαίρι βρίσκει μέταλλο]! Ω 
Χριστέ µου, δεν το πιστεύω, 
ένα μεταλλικό δεκάρικο! Ναι 
το τυχερό περιοδικό της 
χρονιάς είναι το ΡΒἰχθ[. Αφού 
παίρνουμε το νόμισμα, ο 
άλλος ο Μεγάλος (µε το 
μουστάκι) µάς δείχνει ένα 
φάκελο και µας λέει. Τι 
θέλετε: το φάκελο ήτο 
μεταλλικό δεκάρικο; ΩΧΙ! 
Αρχισαν οι συνάδελφοι να 
φωνάζουν το μέταλλο, το 
μέταλλο, άλλοι την κουρτίνα, 
το φάκελο, χαμός! Τώρα τι 
κάνουμε; Και αν ο φάκελος 
είναι Ζογκ; Τέλος πάντων, για 
να αποφύγουμε το δίληµµα, 
κανονίσαµε να πάμε 
αργότερα από το γραφείο του 
να το κουβεντιάσουμµε. 
Άλλωστε έπρεπε να κόψουµε 


και τη δεύτερη πίτα (για κάθε 
άτομο ξεχωριστά). Ε, εκεί 
δώσαμε ρέστα. Ξέρετε σε 
ποιον έπεσε το νόμισμα (και 
ἀλλο μεταλλικό δεκάρικο, και 
άλλος φάκελος, αλλά αυτή τη 
φορά ανοιχτός και µε ένα 
τεράστιο χρηματικό ποσό); Σε 
εμένα!!! Κουφάναµε τον 
κόσµο, άκουγες τους 
συναδέλφους να Ψιθυρίζουν 
“μα τόσο τυχερά είναι αυτά τα 
παιδιά;” Κοκκίνισα, κιτρίνισα, 
ξανακοκκίνισα, πήρα το 
μεταλλικό δεκάρικο και το 
φάκελο, και αποσύρθηκα στο 
γραφείο µου. Αυτά έγιναν 
εκείνη την μέρα. Άντε, και του 
χρόνου, αν και πιστεύω πως 
θα µας έχει φοβηθεί το µάτι 
τους και θα κόψουν την πίτα 
κάποια µέρα που θα λείπουμε! 


14/2 / 94 
Ημέρα του Αγίου 
Βαλεντίνου. Ολοι οι 
ερωτευμένοι ουρές έξω απὀ 


τα ανθοπωλεία. Λουλούδια να 
δουν τα µάτια σας. Ευτυχώς, 
είχα ακούσει απὀ την καλή 
µου ότι σκόπευε να µου 
αγοράσει ένα δωράκι, έτσι το 
µόνο σίγουρο ήταν πως θα 
έπρεπε να αγοράσω και εγώ 
κάτι. Μετά από ώριμη σκέψη, 
αποφάσισα να πάρω και εγώ 
λουλούδια, αλλά µε το που 
φτάνω στο ανθοπωλείο 
βλέπω µια ουρά πέντε 
Χιλιόμετρα. Σκέφτομαι: να 
κάτσω και να περιμένω τη 
σειρά µου.... Πάει ο 
Βαλεντίνος, θα ξηµερώσουμε. 
Ετσι, µου έρχεται στο μυαλό 
ο ανθοπώλης έξω απὀ 
κάποιον ηλεκτρικό σταθμό. 
Ευτυχώς για µένα, δυστυχώς 
γι αυτόν, δεν υπήρχε ψυχή 
εκεί. Δεν βαριέσαι, τα 
λουλούδια είναι ἴδια µε αυτά 
του ανθοπωλείου, η 
χειρονομία επίσης η ίδια. Το 
περιτύλιγμα αλλάζει και η 
τιµή. 


.ῆθ'' "μμ πηησηψμου ---. 
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Δυσάρεστη µέρα για 

τον κόσµο της 
Πληροφορικής (και ξέρω ότι 
αυτή η είδηση θα έπρεπε να 
είναι πριν απὀ τα δύο θέµατα 
που σας έγραψα, αλλά θα 
σας έκοβα την όρεξη). Φτάνει 
στα γραφεία µας ένα γράμμα 
από την Β9Α (Βυφίηεςς 
Θοῄννα[θ Αἰαποθ, εταιρία 
καταπολέμησης της 
πειρατείας) όπου µας 
ανακοινώνει πως κατόπιν 
αιφνίδιας έρευνας που έγινε 
από ομάδα ειδικών της Β9Α 
σε 3 εταιρίες εµπορίας 
υπολογιστών (µια στην 
Αθήνα και δύο στη Βόρεια 
Ελλάδα) αποκάλυψαν 
περίπου 30 παράνομα 
αντίγραφα προγραμμάτων, 
όπως | οἷως 1-2-3, ΜΙοιοδοῇ 
Υ/ογά, νΛοιά Βοηθοί, ΝοΠίοη 
υἡήθ5, Μ5 ΝΝΙπαοννς και Μ5 
ΕχοθΙ (προγράµµατα 
ακριβούτσικα). Αυτά τα 
πρὀγραµµα τα 
εγκαθιστούσαν στους 
σκληρούς δίσκους των 
μηχανημάτων, και τα έδιναν 
προσφορά µαζί µε το 
μηχάνημα στον υποψήφιο 
πελάτη. 

Κατά των εταιριών 
κινήθηκαν οι νόµιµες 
διαδικασίες για προσβολή της 
πνευματικής ιδιοκτησίας, και 
ορίστηκαν οι ημερομηνίες 
εκδίκασης. 

Η πρώτη δίκη είχε οριστεί 
για τις 18 του Φλεβάρη, αλλά 


ανεστάλη. Εμείς πάντως θα 
μάθουμε το αποτέλεσµα και 
θα σας ενημερώσουμε σε 
προσεχές "Σχολιάζοντας”. 


Τι ετοιμάζει η 5698; 
Προσοχή, προσοχή! 
Εμφανίστηκε στην 

Ελλάδα το πρώτο Μι[ήθθσα 

μηχάνημα. Για να είμαστε 

ειλικρινείς σε προσπέκτους 
το είδαµε, όπως είδαμε και 
τις πρώτες εικόνες απὀ το 

Θοπίο 3. Όσο για το 

μηχάνημα, να πούμε πως 

πραγματικά είναι πολύ 
ωραίο, κοµψότατο, μικρό σε 
μέγεθος, μαύρο, φορητό και, 
επιτέλους, όλα 

ενσωματωμένα. Βέβαια, η 

τιµή που μάθαμε µας έκατσε 

λίγο άσχηµα (όχι, δεν θα σας 

την πω γιατί, όταν το φέρει η 

9608 στα µέρη µας, µπορεί 

να είναι τελείως 

διαφορετική) αλλά θα 
συνοδεύεται και µε τρία ΟΌ 

δισκάκια. Οσο για το Θοπίο 5, 

τινα πούμε. 

Τα πολλά λόγια είναι 
φτώχεια: ακολουθεί την 
πετυχημένη πορεία των 
προκατόχων του. Αν θέλετε 
περισσότερες πληροφορίες 
για το νέο µηχάνηµα της 
9608 αλλά και για το Θοπίς 8, 
µη χάσετε το επόμενο 
ΒΙχΘΙ όπου θα έχουµε 
φωτογραφίες και 
τεχνικά 
χαρακτηριστικά. 


Τα εφιαλτικά ζωντανά 
Τι έγινε ρε παιδιά µε 
αυτά τα γιαούρτια; 

Πάω στην... Εβγα έξω Δέλτα 

της γειτονιάς µου να ψωνίσω 

γιαούρτια, και την προσοχή 
μου τραβάνε κάτι κεσεδάκια 
µέσα στο ψυγείο. Κάθοµαι 
και χαζεύω μιλάμε. Να 
γίνεται Ο χαμός. Να 
σπρώχνει ο ένας κεσές τον 
άλλο, να µου κάνουν 
νοήματα, εµένα αγόρασε, 
είµαι το πιο ζωντανό από τα 
ζωντανά, το άλλο να λέει 
εγώ είμαι, όµως, το 
αρχαιότερο - τιλες ρε, όταν 
εμείς φτιάχναµε γιαούρτια 

εσείς δεν ξέρατε τι είναι ο 

κεσές, και πολλά άλλα. 

Τινα σας πω. Αρχισα 
πλέον να αναρωτιέμαι. Να 
αγοράσω γιαούρτι ή να πάρω 
κάνα γαλατάκι για να έχω το 
κεφάλι µου ήσυχο. 

Και αν το γάλα που θα 
αγοράσω είναι κανένας 
ξάδελφος του γιαουρτιού; Τι 
κάνουμε; Τελικά άλλαξα 
γνώµη και αγόρασα 
πατατάκια. 

Τουλάχιστον έχω 
ήσυχο το κεφάλι µου 
ότι αυτά πρώτα τα 
Ψήνουν και µετά τα 


βάζουν στη σακούλα, 
άλλωστε και στα ράφια που 
τα έχουν δεν βλέπεις καμιά 
σακούλα να κινείται περίεργα 
και αυτό σου εμπνέει κάποια 
εμπιστοσύνη, ἡ µήπως 
ακούσατε τίποτα και για 
ζωντανές πατάτες!!! 


Αυτά συνέβησαν τον 

κουτσοφλέβαρο, και 
ας µην του φαινόταν. Αλλά 
µην απογοητεύεστε, 
απόκριες έχουµε, Ανοιξη 
μπαίνει, το Πάσχα πλησιάζει, 
η ζωή είναι ωραία, εμείς 
είµαστε ὠραίοι, και ας 
έχουµε και τον (άντε µην πω 
καμιά βαριά κουβέντα) 
Γκλιγκόροφ να σου λέειτα 
Σκόπια Μακεδονία. Από πού 
κιως πού ρε μεγάλε, µήπως 
στο Χλιμίντρισε στα 
γιουγκοσλάβικαο 
Βουκεφάλας; 
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ΒΛΤΙΨΑ 


ρόσφατα, η εταιρία λά άλλα, τα οποία θα ανακαλύ- 
Π ανθεκβδοΗννατε ἃ Τογς5 Ψετε μόνοι σας. Ασε το ότι µπο- 
εισήγαγε στη χώρα µας ρείτε να το συνδέσετε και σε 


δύο διαφορετικές κον- 
σόλες. Το σίγουρο 
πάντως είναι 
πως οι 
εξω- 


το νέο τρομερό Ἰογραά της 
ΝΑΚΙ. Πρόκειται 
για ένα 


Ίογρβά µε αφάνταστες δυνατότη- µΥγήινοι θα 
τες. Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι το σκεφτούν 
διαθέτει 6 πλήκτρα χειρισμού ({- πολύ να εµφανι- 

δανικό για παιχνίδια όπως το στούν στην οθόνη σας όταν ε- 
διγοοεί Εἰοίετ], πλήκτρο ἴωγρο, σείς κρατάτε ένα τέτοιο τροµε- 
αργής κίνησης, 8ωΐο τε και πολ- µῥρό όπλο. 


τενατο ορειτ 


ρε! 


καβά «οπηρυ{είΓ 5ΠΟΡ5. 


το ΡΙΧΕΙ ΜΑΕΡΤΙΟΣ 1994 


ΤΕΛΑΛ ΙΝΕ ΄ΒΜΛΤΟΛ 


ΑΌεθγί «)8Οιἱ18Γ: σΟο 


μέλλον εξαρσάσαι απὀ σους αενειορεηθβ 


ο νἑα0υβ), η 5µΗῤρε{ «οηςοΙε 
που παρουσίασε η Αἰβγὶ 
στην αμερικανική αγορά 
στα τέλη του 1993 συγκεντρώνει 
την προσοχή ενός μεγάλου αριθ- 
μού ἀθνο[οροίς, οι οποίοι θλέ- 
πουν ότι το σύστημα μπαίνει µε α- 


ξιώσεις σε µια υπέρ του δέοντος 
ανταγωνιστική αγορά, όπως αυτή 
των κονσολών. 

Οἱ ανακοινώσεις για υποστήριξη 
είναι πολύ περισσότερες από ὁ- 
σες θα περίµενε ίσως η Αἰφγὶ, η ο- 
ποία δεν φημίζεται για τις καλές 


Ὀονείορευγ 


2198ἱ Οεπίωηγ Ξοῇννβίθ 
30 Έαππες 
Αοοοἰθαθ 


Αοἰνίδίοπ 
ΑΙ’ 9γςίεπης 6ο 
Αποο Φοῄννα[θ | 1. 


Τίτλοι 


δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 

δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
0Π8ή95 Β4ΓΚΙΘΥ Βαςκθίοαί, 
Αἱ ΜίομΒθἰ5. Αππουποθς ΠΒΙαῦαἱΙ, 
Βυς50γ, «98οκ ΝΙοΠΙΒυ5» (ο, 

Βιθῖί Ηωί Ηοοκθυ 

Βθ6γοπά Ζοήκ ΟΏ-ΒΟΜ 

Βοοςθ/5 Πα Ἀποίποβθ» 

Κίοκ ΟΗ, ΥΜοήα Ορ 


Αιροπαυϊ 9ο/ν/αΓΘ 
ΑἰαΠ Οοιρ. 


΄Αἰἰοπίίοη (ο Ὀδιαί 


Β6γοπα ΈᾳΠηθ9 Ιπο.. 


.Βαϊενιηθεί5 


δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
Βαἴίθζοπθ 2000, ΟΠθ8οεπί 8ἰ8χΥ, 
ΟΙμ0 Ὠήνθ, ΜΡΕΑΕ 1 απα 2 ο8Η5, 
Τίηγ Τοοπ8 Αανεπίυθς, ΝΗΒ Ηεἰπιεί 
(για την Αἰβή Οορ.) ΟγΟειπιοιρη, 
Βαἴίεπποιρῃ: ΟΥΌΘΙπΠΟΙΡΗ 6, 
Βιυθ Ι Ιοπιπίπα 


ΡενείορεΓ 


Όοθθη 9οΗνα[ε | 1 


Ρα(κ Ρι8ο8 Ριοαυοίίοπ5 


Ρ/αἰ8ηΧ 9οἤννβ[θ 


Βθοθίοηπ Φοῄννα[θ | {α 


ΒεϊουΓ 2048 
Θήπιβήϊ5 


᾿Τείθρθπιες 


ΤιεΠΕχ | 1α 
Τα. 
Τ(βαεννεςὶ 
Τήπιαίκ Ιπϊθιβοίνε 
υ.5. οἱα | .1α. 

υΒΙ 9οβ ΙΠίθΓΠΒΙΙΟΠΒΙ 
γιτοῖπι ΙπίεΓαοίίνθ 
Επϊειϊαἰηππεπί | 1α 


Βιθἱηδίοηιπ 
Ὠιπιεηςίοπ Τεοηποἰορίες 
Ευγοσοί! 
ΕπθπΙΙΠ ΕΓ8ρΠίο5 | 1 


δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
δεν έχει προσδιορίσει αόµη 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
Ζοο! 2 και άλλα 


Ηαπαά Μααθ Φοῄννατς 


(για την Αἰθή Οοἱϱ)) Κβθυπη ΝΙηα. 


ΗΙΦΗ Νοἰιᾶοθ Φοῄναι «δεν έχει προσδιορίσειακόµη 
ΙΜΦἾὈϐ Ποπ ΕΜΙἠπθθπά ο 
Ιπιβοίίθο Ὀθδίαῃ Ιπο. Ενοἰυίίοη ίπο-Ώμαθς, ΒΒἰάεη 
[πίθιρίΒγ δεν έχει ανακοινώσει τίτλο 


Κήἠφαίϊς 9οβννα[θ | ἰα 


Φοοος: Κίά 


μΙαπιββοῇ (ωε/ ΜΙπίεὴ (για την Αἰθή Οοιρ.) Τεπιρθαί 2000 


οήοσ6ἱ 9.Α.. 
Μαχίς 9οΗννα(θ 
ΜΙοιοίας 


ο. δεν έχει προσδιορίσει ακόµη αν 


δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 


δεν έχει προσδιορίσειακόµη 


ΜΙο(ορίοςθ 30 Ουηςπίρ 2000 


ΜΙαπὶοΠί 5ο/ΐννα[θ ΙΠο. δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 


ΜΙΙοπίυπι Ιπἰθιθοϊνθ!1ά δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 


σχέσεις της µε τις εταιρίες παρα- 
γωγής 5ο/νναγθ. 

Ακολουθεί µια λίστα µε τους 
ἀενείοροις5 που ανακοίνωσαν την 
υποστήριξη του «ϱαδομαδί και τα 
παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν 
µέσα στο 1994. 


Τίτλοι 


δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
Απιθήσοθη Εοοΐρα(! 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
(για την ΑἰαΠ Οοιρ.) ΑΙίεη νε. 
Ρ/βάαίογ, ΟΠΘ6οΚΘΙΘα Εἰ8ᾳ, ΏΌωπαθοῃ 
3 τίτλους 
Βοὐοἰηςοπ’5 Βθαυίεπη Εκ ά 
ὑιήπιαίε Β/αἰπ .8πῃΘ5, ΕυΓορθΒη 
Φοο08/ 0Π8Ιἱεπ68, ΒΓυίαἰ Εοοΐρα(ι 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
ΕΙΒΞΠΟΒΟΚ : 
- μΙπππιν ΟοΠΠΟΙ5 ΡΓο Τεηπίς και άλλα 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη. 
δεν έχει προσδιορίσει ακόµη 
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ΕΒΕΕ ΒΥΤΕ» 
ΚΑΙ ΝΕΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 


πα συνεχίζει τις δραστηριότητές του, 
στη νέα του διεύθυνση, το οοπιρυῖεγ 5πορ Ετεε 
Βγἰος. Θα το θρείτε στην οδό Βορείου Ηπείρου 62, 
στον Κολωνό, µε ό,τι καινούριο υπάρχει στο χώρο 
της Απιϊοα και του Ρ6. Αξιοσημείωτη είναι η νέα ὅρα- 
στηριότητα του καταστήµαστος στο χώρο του φεινῖςςθ. 

Οποιοδήποτε πρόθληµα αντιμετωπίζει η ΑπιϊὙἝα 
σας, το Ρ6 σας, ή κάποιο περιφερειακό τους, µπο- 
ρείτε να το λύσετε σύντομα και οικονομικά. 

Επίσης, αν θέλετε να αποκτήσετε κάποιο ουἰσίπαι 
Ρ6ς οϱαπιε µε µια ενδιαφέρουσα έκπτωση (προσοχή, η 
προσφορά διαρκεί για λίγες μέρες) δεν έχετε παρά 
να επισκεφθείτε το Ετοθο Βγίος στη νέα του διεύ- 
θυνση, ή να τηλεφωνήσετε στο 5132673 για περισ- 
σότερες πληροφορίες. 
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{. Απίρα ΠΡΟ.ΠΟ 


ΝΕΟ πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ 
για Απιίφα. Επιτέλους, δεν 
χρειάζεται να είστε ειδικοί 
για να δοκιμάσετε την τύχη 
σας! Πολλοί και κατανοητοί 
όροι, μεταξύ των οποίων 
Βασικές στήλες και διµετά- 
ϐλητα συστήµατα, αναλυτικά επεξηγούµενοι στο 
συνοδευτικό ελληνικό εγχειρίδιο οδηγιών. Αψογες 
εκτυπώσεις όρων και αποτελεσμάτων σε χαρτί και 
δελτία του ΟΠΑΠ. Ενα πρόγραµµα για σίγουρα 
κέρδη που δεν πρέπει να λεί- 
Ψει από καµία Απιίοαι 


. πώ. 
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μα. και στα καλά καταστήματα... 
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Η ΑΤΑΗΙ ΕΥΠΝΕΧΙΖΕΙ ΤΗΝ 
ΠΑΡΑΓΕΡΓΗ ΤΟΥ 9Ττ 


ο 95Τ θα επιζήσει και το 1994 διαθεθαιώνει η 
Αἰατῖ, που σχεδίαζε να σταματήσει την παραγωγήτου, 
ρίχνοντας το θάρος στο Εαΐσοη και στο ναάθμα:, τα ο- 
ποία έχουν και τις μεγαλύτερες πιθανότητες για ε- 
µπορική επιτυχία. 

Τελικά επαναπροσδιόρισε τη στρατηγική της µια και 


οι παραγγελίες για 5ΘΤ στην Ευρώπη δεν δικαιολογούν 
το σταµάτηµα της παραγωγής του. 

Η Αιατὶ σχεδιάζει επίσης να μεταφέρει την παραγω- 
γή του 95Τ απὀ την Απω Ανατολή στην Ευρώπη. Αυτό 
που δεν έχει ξεκαθαρίσει ακόµη είναι αν θα διατηρη- 
θεί ὡς µοντέλο ο ΘΤΕΜ ή ο 5ΤΕ. Ας ελπίσουµε ὅτι η 
Αιατὶ θα αποφασίσει υπέρ του δεύτερου. 

Οι εταιρίες παραγωγής 5οΗννατο δεν έχουν εγκατα- 
λείψει πάντως τον 57, ο οποίος δείχνει να επιθιώνει 
αντίθετα µε όλες τις προθλέψεις. 


Απηίσα ΔΟΤΤΟ 
ον. Ένα ολοκληρωμένο εργαλείο ΜΗΝ 
για το πιο δημοφιλές παιχνίδι 
στον κόσµο. Με ενσωµατωμµέ- 
γη στατιστική ανάλυση και [88 
πολλούς όρους μειώνει το 
κόστος μεγάλων συστηµάτων 
σε προσιτά μεγέθη, αυξάνο- 
ντας κατακόρυφα τις πιθανότητες επιτυχίας. Περιλαμ- 
θάνει οµάδες αριθμών, αποστάσεις, αδροίσµατα, 
παράγωγα, διµετάβλητα συστήµατα και πολλούς 
ακόμα όρους σε ένα εὐχρηστο περιθάλλον µε άρι- 
: στες επιδόσεις. Συνοδεύεται 


Ἰαπό ελληνικό αναλυτικό 
ΑΡΟΔΑ 


Ἱ---- άωω ἐὰν 


ΑηΒαιχ: Η γερμανική απιάνόοηση σσο ΙΜΙΙΟΙΤΟ 


Τώρα µπορείτε να ανταλλάξετε το παιχνίδι της κονσόλας σας 
µε όποιο Θέλετε από τη µεγάλη συλλογή µας. 
Επίσης, ανταλλάσσουμµε Οαπιες σε (0Ώ για Απιϊφα (Ώ 32 και ΙΒΜ {(Ρ. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΤΩΡΑ 


αι 
ως νι, ο 
δεις, αι 


Ζήστε τη µαγεία των κινουμένων σχεδίων, όπως Ελάτε να γνωρίσετε τον κόσµο των {ζοπιίς, 
δεν τη ζήσατε ποτέ. Μέσα από τη μεγάλη ποικιλία περιοδικών, που 
διαθέτουμε, εἶναι σίγουρο ότι Όα Βρείτε αυτό 
που σας ενδιαφέρει ή ακόµη να ο πλ οὰι 
συνδροµητής. Παραλαβές κάθε εβδομάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ 34 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ: 3617774 


ΡΙΑΥ Ὑρίου 


Ηρθαν, επιτέλους, και στην Ελλάδα οι πολυδια- 
φημισμένες Ψἱάθο κασέτες ΜΑΝΟΑ. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗἰδοΗ ανακοίνωσε πρόσφατα τη 
Ἡ διάθεση πέντε νέων προϊόντων 

για Αίαῃ, συμπεριλαμθανοµένου 
του Αἰαή ἸΛίοήκς, του νέου ολοκληρωμένου 
πακέτου για όλους τους υπολογιστές της 
σειράς Αἰθή. Το Αἰβή ἸΝοήκ5 ενσωματώνει ε- 
πεξεργαστή κειµένου µε 5ρθ!! οΏθοκθ: και 
{πεδαυΠους, δρ/θ8αςΠθθί µε πλήρεις γραφι- 
κές δυνατότητες και, τέλος, µια αβἰ8Ό856. 
Ενα ᾽από τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά 
του είναι η δυνατότητα οοΡργ καὶ ρ85ίθ µε- 
ταξύ των τριών προγραμμάτων του πακέ- 
του, χρησιµοποιώντας το οΙρροβ/α. Το ΑίΒΠ 
ΥΝοήκ5 απαιτεί 2 ΜΒ ΒΑΜ και σκληρό δίσκο. 


Η ΥΠΟΕΤΗΡΙΞΗ ΤΟΥ ΕΑΙ ΟΟΝ ΕΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


κυκλοφορήσει δύο νέα προ- 
γράμματα για Εαΐοοη, τα οποία 
κοστίζουν 40 λίρες έκαστο. Ώενε- 
Ιορεγ είναι η Βἰ8οΚ Φοοιρίοη 9ος- 
Ν818, η οποία είναι υπεύθυνη και 
για το ΟΠγοπιββεμαϊο, ένα ολοκλη- 
ρωμένο πακέτο επεξεργασίας εικό- 
νας για το Εαΐσοη. 
Το πρώτο πρόγραµµα είναι το 855 
Όευυα, ένας 5γπιρο![ῖςο ἀεβθυφφει για 


. τῆαη Ὀεεῖσης ετοιμάζεται να 


τ4 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19984 


προιόντα απιὀ τπτ ΜΗἰβδοίς 


Το κόστος του κυμαίνεται στις 129 λίρες µε 
το ΦΡΘΘάΟΩΘΡΌΟς, και 99 λίρες χωρίς αυτό, 
Το δεύτερο προϊόν, το ΟΙ8ΠΙΊΥ, είναι ένα 
πακότο 5ουπαά 5αΠΠΡΙΙΠΟ για το ΓθίσοοΠ, το ο- 
ποίο αποτελείται από ένα 58Ππρίθ εα[ίογ, 
ένα πρόγραµµα ἄἴωπι 5θαµθποίπο και ένα 
Π8ΓανναΙΘ πιοαυἱθ που επιτρέπει τη δειγµα- 
τοληψία σε συχνότητες Ο0Ώ και ΠΑΤ. Ολες 
οι λειτουργίες γίνονται µέσω του Ώ9Ρ µε α- 
ποτέλεσµα τη ὁραματική αύξηση στην ταχύ- 
τητα εκτέλεσης - µια λειτουργία που χρεια- 
ζόταν 20 λεπτά γίνεται τώρα σε δευτερόλε- 
πτα. Αναμµενόμενο κόστος 998 λίρες. 
Κυκλοφορεί ακόµη η έκδοση του 


τον 68030 του Εαΐςοοημ, και θα εἶναι 
διαθέσιµο μέχρι τον Απρίλιο. Το 
Ὀεχίτους, το δεύτερο πρόγραµµα, 
είναι ανάλογο µε το Νογῖοη Όοπι- 
πιθηάεγ στα ΡΟς5 και ενσωματώνει ὁ- 
λες τις λειτουργίες του Ὀεςδκίορ κα- 
θώς και πολλά οχίτα. 

Διάφορα πιοάυω]ες σας επιτρέπουν 
να κινηθείτε στα ἀἰτεοῖογίες, να ε- 
κτελέσετε όλες τις γνωστές λει- 
τουργίες που έχουν σχέση µε αρ- 


ΥΙαθοΜαΡἴΘΙ για ΕαίοοΠ, το οποίο έχει τη 
δυνατότητα να ψΨηφιοποιήσει νἰάθο µε 25 
(8Ππθ5/560, σε 64 αποχρώσεις του γκρίζου, 
ενώ µέσω του ΟοἰομηΜαςίει ΒΟΒ 5ρ]µίθΓ 
υποστηρίζει ανάλυση θ40χά80 σε ἴτωθ 
οοἰουΓ πιοςθ. Υπάρχει ακόµη η δυνατότητα 
χρησιμοποίησης Ίθμπιτου στερεοφωνικού 
ήχου, µέσω του ενσωματωμένου 58αυεΠΟΒΓ. 
Το ΝΙάΘΟΜΑΡΙΘΙ για Εαΐοοη συνοδεύεται 
από το Τ{ιθ Ραἰπὶ της Ηἰδο[ και κοστίζει 99 
λίρες, ενώ ο ΟοἰουπΜακίε( ΒΟΒ 5ρ!ΠῖεΓ Κκο- 
στίζει 69 λίρες. 

Η Ηἰβοῇ διαθέτει ακόµη το Ώενρ8οῦςρ, 
έναν ολοκληρωμένο θαἴίοι, 855θΠΙΟΙΘΓ και 
αἰδ855απιΟΙΕΓ για το Π9ΦΡΘΘΟΟΊ της Μοϊο- 
Γοἱ8, το οποίο χρησιµοποιείται στο Εθἰοοῃ. 
Ο αβθοεπιοἰθΓ υποστηρίζει ΠΊ8ΟΓΟ5, οοπα]- 
ἤοπαἱ α55οπὈΙγ, αρχεία ἱποίμαθ και παραγώ- 
γή αρχείων | ΟΏ ή Οίπ8η. Ο αεοιᾳσε: δια- 
θέτει {ω!! ΕΜ Ιπθήαοθ και επιτρέπει έλεγ- 
χο του κώδικα, τοποθέτηση ὈιθβΚκροίπίς, 
αλλαγή των (θρἰςίθΙ5 κ.ά. Το πακέτο κοστί- 
ζει 59 λίρες, ενώ αν θέλετε και τον επίσημο 
οδηγό της Μοΐϊοτοἰᾶ για τον προγραμµατι- 
σµό του Ὀ9β, το κόστος ανεθαίνει στις 69 
λίρες. 

Διαθέσιμη είναι και η τρίτη έκδοση του 
γνωστού Ηδήεκίπ, ενός πληθωρικού αθθΚ 
8Ο00655Ο/Υ, αντί του ποσού των 59 λιρών. 
Για περισσότερες πληροφορίες, σχετικές 
με τα παραπάνω προϊόντα, µπορείτε να επι- 
κοινωνήσετε µε τη Ηίδοῇ στο τηλέφωνο 
0525718181. 


χεία, να οργανώσετε τα αρχεία σε 
λογικά ἀῑῖνες, όπως ο Ργοσγαπι Μ8- 
η808Υ των Ἠηάοννς, και να δείτε εἰ- 
κόνες ΙΕ, ΤΙΕΕ, ΤΟΑ και γραµµατο- 
σειρές ΟΕΝ και ΕΜ. Προς το παρόν 
ετοιμάζεται η έκδοση για Εαΐσοη. Αν 
όλα πάνε καλά, το Ὀθχίτους θα κυ- 
κλοφορήσει και στον 9Τ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ε- 
πικοινωνήστε µε την Τίαπ Ὀοπσΐσης 
στο τηλέφωνο 021-414 1630. 


-µα ο (022 αποκτά επιτεβους το 
| ποβυπόθητο «οαγτπᾶαοε ΕΜΝ 
(ΕΙ Μοτίοη ΝΙάθ8Ο), το οποίο 
υποστηρίζει το σἴαπάαΓγα ΜΡΕΟ 
(Μοίση Ρἰεῖωγες ΕΧΩΕΓΙ ΟΓοιΙϱ). Αυτο 
σηµαίνει ότι το (9032 θα µπορεί να 
παίζει" ταινίες που έχουν µεταφερ- 
θεἰ σε (0, ενώ πχρήση της ΕΝνΝ α- 
νοίγει το δρόµο για την κατασκευή 


παιχνιδιών µε εκτεταμένη χρήση 
νιαθο. Το ΕΜΝ κοστίζει 199 Πίρες (50 
παραπάνω απὀ το Οἰαίται ΑιαΙο/ΝΙαάεο 
Μοαιίε της ΡΠΙΙρς5), αββάτο ερώτηµα 
εἶναι αν µπορεί να επωφεβῆπθεί απὀ 
τη διαρκώς αυξανόμενη κυκβοφορία 
ταινιών σε ϱΏ γιατο (Ό--Ιτης ΡΠΙήρς. 
Περισσότερες πβπηροφορίες όταν θα 
το έχουµε στα χέρια µας. 


ΕΛΛ ΙΝΕ΄΄ ᾿ΒΝΛΤΙΟΛ 


Αγπίας ΟΙ 358 και ΜΕΕΙ(5 


ΞὌΟο: ΕΧΕΙ ΜΕΛΛΟΝ; 


ύσκολα τα πράγματα για το 
Α 300 µετά την απόφαση της 

Ξ8ΠΥΟ να µην κυκλοφορή- 
σει τη δική της έκδοση. Ώς γνω- 
στόν, µόνο η έκδοση της ΡΑ8ΠΕΦΟ- 
πίςο κυκλοφορεί στην αγορά. Η α- 
νακοίνωση της 58Πγο προθληµάτι- 
σε τους κατασκευαστές 5ο/Ίννατε 


για το εν λόγω σύστηµα καθώς και 
εκείνους που σκέφτονταν να 
κυκλοφορήσουν δική τους έκδοση 
(όπως η ΑΤΑ:Τ), µια και δηλώνει, 
αν µη τι άλλο, έλλειψη εμπιστοσύ- 
νης. 

Ούτως ἡ άλλως, οι πωλήσεις του 
300 στην Αμερική ήταν απογοη- 


τευτικές, κάτι που οφείλεται 
κυρίως στην υψηλή τιµή του (700 
δολάρια) και την αναμενόμενη σύ- 
γκρουση µε το πολύ ισχυρότερο 
και φθηνότερο ῥασυαι της Αἰαγί. 
Απομένει να δούµε τις αντιδρά- 
σεις των 5ο/νατο Πουςες που 
υποστήριζαν µέχρι τώρα το 300. 
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εκ αΝΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


έσσερα εντελώς νέα και διαφο- 
ρετικά μεταξύ τους περιφερειακά 
είχαµε την ευκαιρία να δοκιµά- 
σουµε αυτόν το µήνα, ταυτόχρο- 
να µε την εμφάνισή τους στη χώ- 
ρα µας: ένα εξωτερικό κουτί για 
3 1/2 ιντσών σκληρό δίσκο για 
Α1200, ρολόι για τον ίδιο υπολο- 
γιστή, έναν οδηγό δισκέτας υψηλής πυκνότητας και έναν 
εξωτερικό σκληρό δίσκο της Ροψ/6/ Οοπιρυίίπα. 


Όπως θα ξέρετε, οι Απιίσ8 1200 είναι εξοπλισμένες µε 
ενσωματωμένο ΙΏΕ οοπίτοΙιθί για σκληρό δίσκο. Οµως, 
λόγω του µεγέθους και της κατανάλωσης, σε αυτές µπο- 
ρεί να συνδεθεί µόνο 2 1/9 ιντσών σκληρός δίσκος εσω- 


τσδ ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1994 


τερικά. Αυτό, αν και δίνει ένα πολύ συμπαγές σύνολο, έ- 
χει αρκετά μειονεκτήματα. Νόμος στο χώρο της τεχνολο- 
γίας: όγκος και τιµή είναι μεγέθη αντιστρόφως ανάλογα. 
Το μικρότερο είναι πάντα ακριθότερο (και συνήθως πολύ)! 
Επίσης, λόγω της μεγάλης ζήτησης των 3 1/ὸ ιντσών 
σκληρών δίσκων από την αγορά των συµθατών, πέρα από 
τις επιπτώσεις στην τιµή, ὅρα και στην ποικιλία της προ- 
σφοράς. Ετσι, υπάρχει τεράστια γκάµα χωρητικοτήτων και 
ταχυτήτων για να διαλέξει κάποιος, ενώ αντίθετα στους 
“μικρούς” περιορίζεται σε λίγα μεγέθη, τα οποία είναι δύ- 
σκολο να θρεθούν αµέσως. Όλα αυτά οδήγησαν την εισα- 
γωγική εταιρία Ροννθ: 9γδίθπης να φέρει στο φως αυτό το 
μαγικό κουτί, που δίνει πρόσθαση σε σκληρούς δίσκους 
των 3 1/2 ιντσών για όλους τους χρήστες Α1200. 
Πρόκειται για ένα εξωτερικό μαύρο κουτί, στο οποίο 
τοποθετείται ο σκληρός δίσκος, αφού δεν χωράει στο ε- 


σωτερικό της Απιίσ8. Ενα καλώδιο, απαρτιζόµενο από δύο 
τµήµατα, αποτελεί τη σύνδεση µε τον οοπἰτοιἰθΓ της 
Απηίοα και, τέλος, µία... πρίζα αναλαμθάνει την τροφοδό- 
τηση. Για τη σύνδεσή του µε την Απιίσ8, ακολουθήστε τα 
παρακάτω θήµατα: ανοίγετε την Απιίοα (εγγύηση τέλος...) 
και, αφού σηκώσετε το πληκτρολόγιο, εντοπίζετε το θύ- 
σµα, στο οποίο συνδέεται ο σκληρός δίσκος των 2 1/2 ι- 
ντσών. Συνδέετε σε αυτό τη µία άκρη του ελεύθερου κα- 
λωδίου που παίρνετε µε το ΚΙΤ (η κόκκινη πλευρά στο πο- 
δαράκι 1). Στη συνέχεια, ξεθιδώνετε το ἀήνθ και θγάζετε 
το πορτάκι που Βρίσκεται στο πίσω δεξιά µέρος της 
Απιίοα 1200. 

Περνάτε το πλατύ καλώδιο, που µόλις συνδέσατε στον 
οοπίτοί!θ:, κάτω από το ἀΠνθ και έξω από το πορτάπκι. Ξα- 
ναθιδώνετε το ἀήνθ και κλείνετε την Απιίοα. Τώρα έχετε 
µία επιπλέον θύρα στον υπολογιστή: το άλλο άκρο του 
καλωδίου του οοηίτοἰθτ, το οποίο είναι εφοδιασμένο µε 
θιδικό θύσμα. Ο σκληρός δίσκος τοποθετείται µέσα στο 
µεγάλο ειδικό εξωτερικό κουτί, µε ενσωματωμένο τροφο- 
δοτικό. Στο θύσμα αυτού του κουτιού θα συνδέεται ο 
οοηἱτο!ϊθ; της Απιίσᾶ. 

Η όλη διαδικασία είναι πολύ απλή και δεν απαιτεί τεχνι- 
κές γνώσεις, όµως το άνοιγμα του υπολογιστή δεν είναι 
το πιο απλό πράγµα στον κόσµο και µπορεί να έχει απρό- 
ϐλεπτα αποτελέσµατα. Αυτό ισχύει και αν προσθέσετε ε- 
σωτερικό δίσκο. Η τελική µορφή που παίρνει το σύστηµα 
δεν είναι η πιο κομψή δυνατή... Το κουτί δεν είναι καθό- 
λου καλαίσθητο και σε καµία περίπτωση δεν ταιριάζει µε 
την Απιίς8, ενώ πάνω στο γραφείο υπάρχει αρκετό µήκος 
καλωδίου. Δύο πρίζες και δύο διακόπτες που πρέπει να 
κλείσουν µε τη σωστή σειρά, προκειµένου να δουλέψει ά- 
Ψὸγα το σύστημα. 

Προσωπικά αδιαφορώ για το θέµα, αφού μάλιστα δίνει 
µια σηµαντική δυνατότητα: να µετακινείτε τα δεδοµένα 
σας κουθαλώντας µόνο το κουτί του σκληρού. Ενα ακόµα 
µειονέκτηµα που παρατηρήσαμε είναι η έλλειψη κάποιου 
ΙΕΏ που να δείχνει ότι το “κουτί” είναι σε θέση ΟΝ, ώστε 
να αποφεύγονται οι απότοµοι χειρισμοί του, που μπορούν 
να καταστρέψουν το σκληρό δίσκο. Κατά τα άλλα, όµως, 
το σύστηµα είναι εντελώς ακίνδυνο, αφού µπορείτε ακόµα 
και να τον αποσυνδέσετε εν ώρα λειτουργίας! Ως µονάδα 
σκληρού δίσκου στη δοκιµή είχαµε τον γνωστό Οµνί8Γ των 
325 ΜΒ. 

Οι εντυπώσεις που αποκοµίσαµε ήταν άριστες. Οπως 
είναι φυσικό, ταιριάζουν όλοι οι 3 1/2 σκληροί δίσκοι της 
1 ίντσας, που συµθαδίζουν µε την κατανάλωση που επι- 
τρέπει το ΚΙΤ (όλοι οἱ συνηθισμένοι). Μάλιστα, επειδή 
υπάρχει χώρος, αν θέλετε, µπορείτε να προσθέσετε και 
δεύτερο δίσκο στο ίδιο κουτί, κάτι που είναι αδύνατο 
στην περίπτωση των 2 1/5 ιντσών. Τελικά, όµως, η χρησι- 
µότητα του ΚΙΤ εξαρτάται από την τιµή του, αφού κύριος 
στόχος του είναι η µείωση της τιµής του συστήµατος. 
Ετσι, αρχίζει από 25.000 δρχ. χωρίς δίσκο, ενώ υπάρχει 
µια επιθάρυνση 5.000 δρχ. για την προσθήκη καλωδίων 
και θάσης, προκειµένου να δεχτεί δεύτερη µονάδα δίσκου. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ λε 


Φυσικά, µπορείτε να το προμηθευτείτε και µε σκληρό δί- 
σκο, οι χωρητικότητες όµως που διατίθενται είναι πάνω 
από 100 ΜΒ, για προφανείς λόγους. Ετσι, µε 130 ΜΒ κο- 
στίζει 90.000 δρχ., µε 250 ΜΒ 110.000 δρχ., ενώ µε 340 
ΜΒ ανέρχεται στις 135.000 δρχ. Ειδικά στην τελευταία 
περίπτωση όχουµε µια διαφορά περίπου 70.000. δρχ. 
συκριτικά µε τον αντίστοιχο των 2 1/2 ιντσών, συν τη 
δυνατότητα οικονοµικής προσθήκης δεύτερου δίσκου. 
Στις χαμηλές χωρητικότητες, οἱ τιµές είναι παραπλήσιες 
και µο τους δύο τρόπους, πάντα όµως το ΚΙΤ θα παρέχει 
τη δυνατότητα επέκτασης. 

Καλά νέα υπάρχουν και για την εγγύηση, τουλάχιστον 
για μερικούς χρήστες. Όσοι έχουν αποκτήσει Απηί68, η ο- 
ποία καλύπτεται από εγγύηση της ΡονίθΓ 9γ5ίθΠ5, δεν θα 
αναγκάζονται να την ακυρώσουν. Η κατασκευάστρια εται- 
ρία, η οποία έχει και την κεντρική διάθεση του προϊόντος 
(χονδρική/λιανική), είναι η ΡοννθΓ 9γδίθπης, Ταὐγέτου 56, 
Γαλάτσι, τηλ.: 2011945. 


ΑπηϊὙςα 1200 Βεα! Τίπιε Οἶοοκ 

Για πολλούς χρήστες η ύπαρξη ενσωματωμµένου ρολογι- 
ού πραγματικού χρόνου (Βθαἰἱ Τίπιθ ΟΙοοκ) σε Απιίσα 500 
ρἰµ5 κ.λπ. δεν αποτελούσε κάποιο ιδιαίτερο προσόν και 
πιθανώς την αγνοούσαν. Όσοι όµως κάνουν πιο σοθαρή 
χρήση του υπολογιστή και ασχολούνται αρκετές ώρες, σί- 
γουρα έχουν αναλογιστεί τις ευκολίες που προσφέρει. Η 
εκμετάλλευσή του οίναι και ο στόχος µιας ομάδας από 
εργαλεία, ημερολόγια, ατζέντες κ.λπ. που κυκλοφορούν, 
ενώ είναι αφανής ήρωας σε µια σειρά από γεγονότα που 
συµθαίνουν στην Απιίςα (ημερομηνίες στα αρχεία και στα 
Ὀθ8οΚκιρ5, ενηµέρωση χρόνου εγγραφής σε ααί8ο8ς5ε5 
κ.λπ.). Δυστυχώς, όµως, η Οοπηπιοάο(θ θεώρησε ότι δεν 
άξιζε την επιθάρυνση του κόστους παραγωγής τής 1200 
αυτή η διευκόλυνση, µε αποτέλεσµα να µην την εξοπλίσει 
µε (88 ἴππθ οἱοοΚ. 

Το κενό έρχεται να καλύψει αυτό το μικρό περιφερεια- 
κό, στο οποίο αναφερόμαστε. Πρόκειται για µια µικρή 
πλακέτα διαστάσεων περίπου 9Χ6 οπῃ, µε ένα µικρό θύσμα 
στη µία άκρη. Τοποθετείται στο εσωτερικό, στην ειδική 
θέση που υπάρχει κοντά στις 2 ΒΟΜΕ του Κἰοκκίαη, που 
σημαίνει ότι πρέπει να ανοίξετε την Απιίς8. Πάνω της έ- 
χθι µια µικρή επαναφορτιζόµενη µπαταρία, το οΠἱρ-ρολόι 
και µερικά απαραίτητα εξαρτήματα για τη σύνδεση. Στο ε- 
ξής, η Απιίσᾳ σας Θα ξέρει την πραγματική ώρα... 

Το Απιίσα1200 ΒΤΟ Μοαιἰθ το θρήκαµε στο κατάστηµα 
ΤεἰθΟΙµὈ, Θησέως 60, τηλ.: 9374971 -0. 


Χι. Ὀνϊνο 

Ενα κορυφαίο περιφερειακό για την Απιίοᾶ ήρθε και 
στη χώρα µας. Δεν χρειάζεται πια να στριµώχνετε-τα δε- 
δοµένα σας σε δισκέτες 880 ΚΒ. Μπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε δισκέτες ΠίΦΠ ἀθηςίγ µε συνολική χωρητικότητα 
1Τ60 ΚΒ, σχεδόν 2 ΜΒ. Αιτία το - δημοφιλές στο εξωτε- 
ρικό - Χι. ἀήνθ της Ροννθ; Οοπιρυίπο. Πρόκειται για ένα 
"κοινό” εξωτερικό ἄήνθ για Απιίσ8, µε τη διαφορά ότι ο ε- 
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ΕΙ 1 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


σωτερικός μηχανισμός δεν είναι τύπου ΟΏ αλλά ΗΟΌ. Αυτό 
το ΠνΘ, µε τη θοήθεια ενός μικρού προγράµµατος 
(ρ8ίοΠ) για το λειτουργικό της Απιίσα, σάς παρέχει πρό- 
σθαση στις δισκέτες υψηλής πυκνότητας. 

Ετσι, και µε τη θοήθεια του 0ΗΒ095 Ο05, που δίνεται 
µε τα 2.1, 3.0 και 3.1 λειτουργικά συστήµατα, µπορείτε να 
χρησιµοποιείτε δισκέτες των εξής {οπππαίς: 880 και 1760 
Απιίρ8, 700 και 1440 Μ9-ΏΟ5 και 720 και 1440 Αία 
(ουσιαστικά ίδιο µε το Μ5-0095). 

Το αήνθ έρχεται σε µια συμπαγή εξωτερική συσκευα- 
σία και, εκτός από το καλώδιο για σύνδεση µε την 
Απιίσα, έχει θύρα για σύνδεση επόμενου αΜνθ και ένα 
διακόπτη ΟΝ/ΟΕΕ για την απενεργοποίησή του. Το μικρό 
πρόγραµµα που ϐοηθάει το λειτουργικό να λάθει υπόψη 
του την ύπαρξη του ἄήνθ φορτώνεται κατά την εκκίνηση 
του συστήµατος και µετά το ξεχνάτε. Φυσικά, µέσα από 
τα προγράµµατα θλέπετε όλες τις δισκέτες µε το όνομά 
τους ή ως ΒΕΊ: κ.λπ. (όπως και τις 880 ΚΒ), ενώ η ανα- 
γνώριση ΗΟΌ/ΌΌ γίνεται αυτόματα. Στα τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά του αΠίνθ αναφέρονται: ταχύτητα μεταφοράς δε- 
δοµένων 256 Κρΐ5/56ς, 3 πῃς ΙΓ8ΟΚ ἴο ἴΓ8ΟΚ και 94 πῃς µέ- 
σος χρόνος προσπέλασης, ενώ η τυπική κατανάλωση εἶ- 
ναι 1.1 ΝΝ. Συνεργάζεται άψογα και µε την Απιίσα 1200. 
Το ΡοννθΓ Οοπιρυΐπο ΧΙ. Ὠήνθ το θρήκαµε στο κατάστη- 
μα ΤεἰθΟΙωῦ, Θησέως 60, τηλ.: 9374371-ὁ. 


ΟΝΕΒΡΡΗΙΝΕ 

Όπως θα έχετε υπόψη σας σχεδόν όλοι οι Απισα 
66/5, τα δύο τελευταία µικρά µοντέλα της ΟοπΙΠΙΟάΟΓΘ, 
η ΑΘΟ0 και η Α1200, έρχονται εξοπλισμένα µε µία καινο- 
τοµία: τη θύρα ΡΟΜΟΙΑ. 

Η θύρα αυτή δεν είναι πατέντα της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ. Το 
στάνταρ αυτό της επικοινωνίας έχει καθιθρωθεί αρκετά 
πριν από την εμφάνισή του στις Απιίςα, αν και δεν είναι 
πολύ διαδεδομένο. Η πιο συχνή χρήση της υποδοχής 
ΡΟΜΟΙΑ µέχρι τώρα ήταν το να συνδέονται επάνω της 
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κάρτες µνήµης των 16 Οἱ. Από τη Φοῄννα(θ Ώθαβπποη ό- 
µως, θλέπουμε κάτι διαφορετικό: εξωτερικό σκληρό δί- 
σκο. Συνδέεται στη µικρή αυτή θύρα, αριστερά της 
Απιίς8, και μοιάζει πάρα πολύ µε τις µέχρι τώρα εξωτερι- 
κές κατασκευές για την Απιίσα 500 και 500ρἱµ5, δηλαδή 
“μακραίνει” κατά περίπου 15 πόντους την κεντρική µονά- 
δα. Στο εσωτερικό του κουτιού, το οποίο ταιριάζει αρκε- 
τά µε το σχήµα της Απιίσ8, κρύθεται ένας κλασικός δί- 
σκος 3 1/9 ιντσών, ο οποίος τροφοδοτείται εξωτερικά. 

Όπως είχαµε γράψει και σε προηγούμενο τεύχος, η 
ΡΟΜΟΙΑ θύρα έχει την “παράξενη” ιδιότητα να ανέχεται 
τις κακομεταχειρίσεις. Μπορεί, δηλαδή, κάποιος να απο- 
συνδέσει το ἀήνθ εν ώρα λειτουργίας και να µη συµθεί 
τίποτε στο σύστηµα! 

Ο μοναδικός κίνδυνος είναι ένα Ουπι αἰΘΠ, αν εκείνη τη 
στιγµή το λειτουργικό προσπαθεί να προσπελάσει στοι- 
χεία για το περιφερειακό. Μικρό το κακό όµως, σε σχέση 
με το τι θα μπορούσε να συµθεί σε µια Α5Ο0 µε τους ᾱ- 
ντίστοιχους χειρισμούς. Από πλευράς ταχύτητας, τα πάει 
αρκετά καλά - καλύτερα από τους εσωτερικούς σκληρούς 
δίσκους που έχουµε δοκιμάσει µέχρι τώρα σε Α1200 (οι 
οποίοι όµως ήταν σηµαντικά μικρότερης χωρητικότητας) 
και από τους περισσότερους 9091 σε Α50Ο0Ό. Με τον 170 
ΜΒ εσωτερικό δίσκο του μηχανήματος της δοκιµής και 
με το πρόγραµµα 9γδΙΠίο ν9.22, πήραμε ταχύτητα µετα- 
φοράς δεδοµένων 1.180 ΚΒ/56ο. Οπως αναμενόταν, είναι 
περίπου ίση µε αυτή του 305 ΜΒ ἸΛθείθιη ἱρίίαἱ σκλη- 
ρού δίσκου, που δοκιµάσαµε στο ελληνικό εξωτερικό 
ἱπιεήαοθ από την Ρον/6: 9γδίθπης (1082 ΚΒ/5εο). Η ταχύ- 
τητα αυτή είναι ικανοποιητικότατη, συγκρινόμενη µε τα 
770 ΚΒ/Φ8ο του ΘΝΡ 86/85 ΙΙ 909 οοπἰτο!: για Απιὶςᾶ 
500, και δεν είναι ιδιαίτερα άσχηµη, συγκρινόμενη µε τα 
2280 ΚΒ/56ο της Απιίσα 3000 µε Οιαπίυπι 120ΜΒ. 
Εκτός από τον 170 ΜΒ δίσκο, µπορεί κάποιος να προµη- 
θευτεί το ονε(αήνθ και µε 80 ΜΒ ή 340 ΜΒ, αν και το 
τελευταίο δεν θα κυκλοφορήσει ευρέως. 

Το κουτί δεν έχει χώρο για δεύτερο δίσκο, όµως δεν α- 
ντικρούει η χρήση του την ταυτόχρονη ύπαρξη εσωτερι- 
κού δίσκου 2 1/2 ιντσών, αν και αυτόν θα τον παραθλέπει 
το σύστημα κατά την εκκίνηση. Αυτό µπορεί να απο- 
φευχθεί από το Όοοί µρ ππθηυ της Απιίσ8 µε τα δύο πλή- 
κτρα του ποντικιού ή ...αποσυνδέοντας το ονθ[αήνθ. Ση- 
µαντικά χαρακτηριστικά του, πέραν της ταχύτητας, 
συγκρινόµενο µε τους εσωτερικούς δίσκους, είναι η οµοι- 
ογένεια στην εμφάνιση της Απιίσ8, η ασφάλεια στη χρή- 
ση του και η µη ακύρωση της εγγύησης του υπολογιστή 
από τη σύνδεσή του. Δεν έχουµε υπόψη µας αν το 
ονε(αήνε εισάγεται επίσηµα στη χώρα µας, αφού το τεστ 
ήταν προσφορά αναγνώστη µας, αποτελεί όµως µια πολύ 
καλή εναλλακτική λύση για φθηνό σκληρό δίσκο. Το εν 
λόγω περιφερειακό στοίχισε στον κάτοχό του 280 λίρες 
Αγγλίας... 
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Υ 4 
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ΤΟ ΡΙΟΙ{αἱ 
ΑιαΙο/ΜΙάθο 
Μοσαμς της ΡΠΙήρς 
προσφέρει! στο 
(Ὀ--Ι δυνατότητες 
που δεν έχει ακόµα 
ο ανταγωνισμός, Η 
χρησιµοποίπσή του 
τόσο σε Παιχνίδια 
όσο και στο 
“παίξιμο” ταινιών 
από (Ὁ καθιερώνει 
νέα πρότυπα στην 
υυχαγωγ/α. 
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το προηγούμενο τεύχος το ΡιοϊυΓθς Εχρθής5 ΟΠουῤ τον καθορισμό της 
ρουσιάσαµε αναλυτικά το ο κωδικοποίησης νἰάθο 5θ6αυςποθς και του αν 


ύστατη προσπάθεια της ΡΗ ) πρότυπο ήταν η 


η παραμέ- 


αλγορίθμους 
ια τη συμπίεση 
παίζει” ψηφιοποιηµένες ταινίες από το χρόνο αποσυμπίεσης 
και ταχύτητα που εκπλήσσου 
ετοιμάζουν παιχνίδια που, αν 
σουν άφωνους 

Η ιστορία του Ψηφις 
πριν, µε τη δηµιουργί 


] δεν είναι το ίδιο µε 


υμπίεσης είναι 
9) εργασίας χρει- 
ερο από µία ώρα για να συµπιέσει 2 λε- 
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πτά νίάθο (25 /Τ8πιε5/56ο χ 60 5θο Χ 2 λεπτά Ξ 3.000 
{Γ8ΠΠΘ5). Αναμένεται η προσφορά ειδικού οπἰρθαί από τη 
0-0υῤ8, που θα κάνει δυνατή τη συμπίεση σε πραγµατι- 
κό χρόνο. Η ἴδια εταιρία φαίνεται να έχει το μονοπώλιο 
στον τοµέα αυτόν. 

Το Ὠἱαίία| Νίάθο δίνει καλύτερη ανάλυση και από 
9υρθ/ ΝΗ5, ενώ ο ήχος έχει ποιότητα ΟΏ και αναπαρά- 
γεται σε ὨοίΌυ 5ἰθ(θο. Το οοπἰτοἰ ρ8Π6Ι επιτρέπει έναν 
αριθµό από διαφορετικά εφέ όπως ψηφιακό ρ8υ5ε, αρ- 
γή κίνηση, πάγωμα της εικόνας, ενώ ο ήχος "παίζει" κα- 
νονικά κ.ά. Η πρώτη εταιρία παραγωγής ταινιών που θα 
επωφεληθεί των πλεονεκτημάτων της νέας τεχνολογίας 
είναι η ΡαΓαππουπί. Μέχρι τα Χριστούγεννα σκοπεύει να 
έχει 20 ταινίες της σε ΟΏ και 50 µέχρι την επόµενη ἆ- 
νοιξη. Επειτα από αυτό, η εταιρία ανακοίνωσε ότι θα 
κυκλοφορεί τρεις µε πέντε ταινίες σε ΟΏ το µήνα. 
Πολλές από τις ταινίες θα είναι Ό8οκ οαἰβἰοαυθ τίτλοι 
όπως το Τορ.αυΠ, το Ραϊποί 8απΠθς και το θία: Τ{θί ΝΙ, 
αλλά Θα κυκλοφορήσουν και νέες ταινίες όπως το ΕΙπῃΠ, 
το οποίο θα κυκλοφορήσει σε Ο0Ώ την ἴδια χρονική πε- 
ρίοδο κατά την οποία θα κυκλοφορήσει και στο νίάθο. Η 
τιµή αυτών των 6Ώ5 θα ανέρχεται περίπου στα 15 δολά- 
ρια, τιµή αντίστοιχη των ταινιών σε ΝΗς. 

Η ΡΠΙρ5, εξάλλου, διαπραγματεύεται µε τουλάχιστον 
δύο µεγάλες εταιρίες παραγωγής ταινιών τη διάθεση 
των Ό8οΚ οαἰβἰοουθ αλλά και νέων τίτλων σε Ο0. 

Μαζί µε το ΟΡΙ220 είχαµε διαθέσιµους και τρεις τίτ- 
λους, οἱ οποίοι χρησιμοποιούσαν το Οἱοίί8ἱ Αυαίο/ΜΙιάθο 
Μοαυἱθ: την ταινία θίαΓ ΤιΘΚ ΥΙ: ΤΠ παίδοονθιθα 
Οουπίη; σε ΟΏ έκδοση, µια συλλογή από νἰάθο οἱρς µε 
µουσική του ΑπαίΘνν [Ίογα ἸΝεῦὈει (Εποοιθ) και ένα εκ- 
παιδευτικό πακέτο για τη σύλληψη, την εγκυμοσύνη και 
τη γέννηση του ανθρώπου (Α ΟΠΙΙ4 |5 Βοηπ). 

Για τις δοκιμές χρησιμοποιήθηκε µια τηλεόραση 14 ι- 
ντσών µε υποδοχή ΘΟΑΒΤ, µέσω του οποίου είχαμε την 
καλύτερη δυνατή εικόνα. Φυσικά, δοκιµάσαμε πρώτα το 
9ἱἴ ΤΓεί: η ποιότητα του ψηφιακού θίντεο και του ήχου 
ήταν πράγματι εκπληκτικές. Η ταινία ήρθε σε 2 005, 
ενώ κάθε ΟΏ ήταν χωρισμένο σε ΙΤΒΟΚ5 (όπως ένα 
μουσικό ΟΡ), µε αποτέλεσµα την εύκολη προσπέλαση 
της επιθυµητής σκηνής. Οι αντίστοιχες επιλογές Υίνο- 
νται µέσω του χειριστηρίου που συνοδεύει το Ο0Ι920, 
το οποίο δίνει και δυνατότητες ρ8υςς, {δί /οηΝαΓά και 
ΓΘνν/πα. Ο δεύτερος τίτλος (Εποοθ) είχε εξαιρετική ποι- 
ότητα εικόνας και μουσικής. Ο τρίτος τίτλος (Α Οπία |5 
Βογπ) αναφέρεται ὡς ένα ἰπίθιβοίίνο σύστημα, αλλά πρα- 
κτικά ο χρήστης ξεφυλλίζει ένα θιθλίο. Ὑπήρχαν όµως 
και κάποια νίάθο οἱρ5 µε ενδιαφέρον υλικό Και φωτο- 
γραφίες. Το Ὠἱαίϊαἰ νιάθο χρησιµοποιείται και σε παιχνί- 
δια. Το Π8ππα Β806/85 Οαήοοπ Ο6ρθί5 χρησιμοποιεί 
το οβΓΠΙΙάΦ8 για να φέρει {ωἱἱ 5ο/{θθη απἰπιαίίοη και ήχο 
ποιότητας ΟΏ σε ένα παιχνίδι που απευθύνεται σε µι- 
κρά παιδιά. Για τους ωριµότερους 6απΠθΙ5 ετοιμάζεται η 
έκδοση του 7ίη Εὐθςί, η οποία Θα περιέχει περισσότερα 
στοιχεία οΒΠπερἰ8γ από την έκδοση του ΡΟ, ενώ τα γρα- 


φικά είναι τουλάχιστον εντυπωσιακά. Στο εξωτερικό 
κυκλοφορεί ήδη το ΝογθιΓ, ένα παιχνίδι που κάνει εκτε- 
ταµένη χρήση του {ω!! πιοίίοη νίάθο, ενώ ορισμένες από 
τις σκηνές του έχουν κριθεί ακατάλληλες για µικρές η- 
λικίες... Απομένει να δούµε τη συνέχεια της προσπάθει- 
ας από τη ΡΠΙΙρ5. Το ΜΡΕΑ είναι ένα πρότυπο που εξε- 
λίσσεται συνεχώς, µε στόχο την καλύτερη δυνατή 
συμπίεση χωρίς αισθητή απώλεια στην εικόνα. Προς το 
παρόν, µόνο η ΡΠΙρ5 έχει έτοιμο οβΠήάςϱθ που κάνει 
χρήση του ΜΡΕΕ, ενώ τη στιγµή που γράφονται αυτές 
οι γραµµές η Οοππιοᾶο/θ διαθέτει στην αγορά του εξω- 
τερικού το ΕΜΝ, τη δική της υλοποίηση του ΜΡΕΑ για 
το Απιίσα 0032. 

Το Ὠἱρίί8ἱ Αμαϊο/νιάθο Μοαυἱθ µας έδωσε για δοκιμή 
το κατάστηµα ΜΑ6Ι. (Αγ. Κωνσταντίνου 40, Αίθριον, 
Μαρούσι, τηλ.: 6893590), το οποίο και διαθέτει στην τι- 
µή των 65.000 δραχμών (χωρίς ΦΠΑ). 
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Ὀραίπι Ιν Εκδοση 4.6 (ΕΙθοῖγοπίςο Αγ] 

Το Ὀθίωχθ Ραἰπί, το οποίο παρουσιάστηκθ στο πα- 
ρελθόν από τη στήλη Χωρίς «ογςίίοκ, συνοδεύει την 
Αππιϊςϐ από τα πρώτα της θήµατα. Ηταν το πρώτο που 
πρόσφερε µια σειρά από μοναδικές δυνατότητες και α- 
κόµα και σήµερα δεν είναι ξεπερασμένο, µετά θέθαια 
από τις συνεχείς ανανεώσεις του. Από την έκδοση 4.5 
και έπειτα υποστηρίζει πλήρως το ΑΘΑ οΠἰρβεἰ, ίσως 
καλύτερα από κάθε άλλο πρόγραµµα του χώρου του. 
Υπάρχουν όλες οι κλασικές λειτουργίες του για 
ΕΠΙΠΙΒΙΙοΠ5 κ.λπ. και οἱ αλλαγές δε φαίνονται µεγάλες 
σε σχέση µε το 4.0. Βασικότερη είναι η επιλογή πιοαάθ 


οθόνης από τα ενεργά πῃοᾶθς, όπως αυτά ορίζονται 
από τα πποπίῖοι5 και το οΠἰρδθί του συστήµατος. Ετσι, 
χειρίζεται 9-ΗΙΒ85, ΗΒΗΙΤΕ, ΗΑΜ-6, ΗΑΜ-8 και γενικά 
όλα τα πιοᾶθς µέσα από το ίδιο πακέτο. Μάλιστα µπο- 
ρούν να γίνονται και μετατροπές από το ένα στο άλλο 
(αυτό γινόταν σε όλα τα Ὀθίωχθ Ραἰπί από το 3 και έ- 
πειτα). 

Φυσικά, σε όλα τα πιοάθῬθς υποστηρίζονται 
ΒπΙπΙΒΙίοη5, διατηρώντας το πάντα µέσα στα πράγματα. 
Πολύ καλή είναι η λειτουργία ΘΗΟΝΝ ΡΑΘΕ, όπου επι- 
λέγεται το κομμάτι που απεικονίζεται µε το ποντίκι. 
Όπως πάντα, το Ὀθίυχθ Ραἰπί υποστηρίζει µόνο το ΙΕΕ 


Διά6ημα Προγράμματα 


Αυτόῃ το µήνα 
ρίχνουμε µιαµατιά 
σε µερικά από τα 
Πιο δηµοφιβή 
προγράµµατα για 
ΑΠΠΙΙ68. Δεν 
επιδιώκουμε να 
σναβύσουμε σε 
θάθος τις 
δυνατότητες 
καθενός από 
αυτά, αββά 
µάββον να σας 
επισηµάνουµε 
μερικά από τα 
δυνατάτους 
σημεία... 


» του Γ. 
Κακαβέτρη 
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[οιππαϊ, που ουσιαστικά αυτό καθιέρωσε στην Απιίρ8, 
για όλες του τις εργασίες αποθήκευσης/ανάκλησης. 
Μεγάλο του προσόν είναι ο τρόπος χειρισμού της πα- 
λέτας (επιλογή ενεργών χρωμάτων, μετακινήσεις, 
ΓθΓηβρίΠΩ κ.λπ.), αν και σε αυτό το σηµείο αγνοείται 
κάπως το ΑΑΑ και χρησιµοποιείται το ΗΑΜ-6 (4.096 
χρώματα). Κακός, όµως, είναι ο τρόπος ρύθμισης των 
χρωμάτων, αφού πάντα γίνεται µε τρεις 5ἱάθΙ5, ενώ 
υπάρχουν και πολύ καλύτερες μέθοδοι (θλέπε 
οΟΙΟΠΝΠΘΒΕΙ...) Υποστηρίζεται πλέον ο οἱἱρροφ/ά σε 
ὈΓιδῃθς, έτσι ώστε να µπορείτε για παράδειγµα να κά- 
νετε ΟΟ9ΡΥ σε ένα Ό{Η6Η από το Ὠθίωχθ Ραἱπί και κάνο- 
ντας Ρ85ἱθ στο ΡΓονΠίθ (για παράδειγµα) να εµφανίζε- 
ται εκεί. Το Ὠθίωχθ Ραἰπί έχει θέσει τα 5ἱαπαβιαάς στην 
κατηγορία του και είναι φανερό ότι οι αντίπαλοί του 
δεν μπορούν να έρθουν σε σύγκρουση µε αυτό. 
Χρησιμοποιούν για παράδειγµα τις ίδιες ευκολίες από 
το πληκτρολόγιο και όλα δουλεύουν µε παραπλήσια 
φιλοσοφία, όσο και αν µερικές φορές αλλάζει το “περι- 
τύλιγμα”. Βέθαια, σε πολλά σηµεία υστερεί, η τιµή του 
όμως είναι πολύ λογική και το συνοδευτικό εγχειρίδιο 
κατατοπιστικότατο, καθιστώντας το έτσι µια δελεαστι- 
κή επιλογή.. 


ΡουγςοπαἱΡαϊπί 2.1 (ΟΙοαπςο) 

Αν και το ΡΘΙ5οΠ8 Ραἰπί µοιάζει εξωτερικά µε το 
Ὀθίυχθ ΡαίΠί, στην έκδοσή του 2.Ί έχει αρκετά µεγά- 
λες διαφορές µε αυτό. Ουσιαστικά στοχεύει σε µια 
διαφορετική γκάµα χρηστών από αυτή του πρώτου. 
Κατ᾽ αρχάς, ακόµα και στην έκδοση που υποστηρίζει 
το ΑΑ οΠἱρδεῖ, το ΡΘΙ50Π8| Ραϊπί αγνοεί παντελώς 
την ύπαρξη των ΗΑΜ-Θ, ΗΑΜ-8 και ΗΒΗΙΤΕ πιοᾷθς. 
Υποστηρίζει µόνο τα κλασικά 2-4-8-16-32-64-128 και 
256 χρωμάτων, σε όλες θέθαια τις αναλύσεις. Επίσης, 
δεν έχει καµία υποστήριξη σε απἰπηΒίίοη5, ένα στοιχείο 
που στο παρελθόν είχε κάνει το Ὀθίωχθ Ραἱπί να επι- 
θληθεί. Λείπουν ακόµα µερικά από τα πολύ καλά στοι- 
χεία του τελευταίου, όπως ΑΠπΙΙ8ΙΙ85, ΤΓ8Π5ΡΒΙΘΠΟΥ 
κ.λπ. Όμως σε όλα αυτά το Ρθ/8οπ8ἱ Ραϊπί έχει να αντι- 
τάξει σοθαρά όπλα: 

1. Το πρόγραµµα είναι “πύραυλος” συγκρινόµενο µε 
τον ανταγωνισμό. Ολες οι εργασίες του γίνονται σε 
κλάσματα του χρόνου που απαιτείται στο Ώραίπί. 

2. Παρέχει στοιχειώδεις δυνατότητες επεξεργασίας 
εικόνας. Δυστυχώς, δεν επιτρέπονται ακριθείς ρυθµί- 
σεις στους αλγορίθμους που χειρίζονται τις εικόνες, 
πράγμα που μειώνει τη χρησιμότητά τους. Όμως, η τα- 
χύτητα επεξεργασίας κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα. 
Μερικά παραδείγματα είναι: Ώα(κθη, ΙΝαΐθι Οο1ο:, 
Ὀίίπει, 9Παίρ68η κ.λπ.. 

Ακόμη µπορεί να περνάει τους δικούς του πίνακες 
συγκερασμού και να φτιάχνει ακριθώς τα εφέ που θέ- 
λει, αν και αυτό δεν είναι και πολύ εύκολο... 

3, Χρησιμοποιεί 5ρ8/8 ῥρ808, το οποίο είναι εντελώς 
αυτόνομο. Δηλαδή, η µία εικόνα µπορεί να είναι σε 


[, | 
Ἱ Ε| ρα [| . 
ΓΓΕΤ ΗΓΕΙΓΙΓΗΗΓΙ 

Φστῖτ ζόᾱ.- 


διαφορετική παλέτα και ανάλυση από την άλλη. Φυσικά 
επιτρέπεται η µεταφορά Ὠ/ως5ῃθ5 από τη µία στην άλλη 
και η αντιγραφή 

4. Ὑπάρχουν κάποιοι επιπλέον µικροχειρισµοί και ε- 
πεξεργασίες στις θούρτσες. Επίσης, φυλάσσει περισ- 
σότερες της µίας. 

5. Ασύγκριτα ανώτερος χειρισμός κειµένου, µε στοί- 
χιση (κεντράρισµα/αριστερή/ δεξιά) κ.λπ. 

6. Στατιστική και ρυθμιζόμενη µείωση χρωμάτων σε 
εικόνες. 

7. Επιλεγόµενος τρόπος [Θπ]8ρίΠπΩ, µε δύο δυνατούς 
τρόπους αἰἰπεήπα 

8. Απλό και οοἱοΓ 8νΘΙ8069 [Θ5ἱΖζθ για καλύτερα απο- 
τελέσματα. 

9. Ποσοτική ή ποιοτική µείωση χρωμάτων. 

10. Υποστηριζόµενα /{οιπιαΐ5 αρχείων: ΙΕΕ, ΙΕ, ΡΟΧ, 
ώστε να µην εγκλωθίζεται κανείς στα ελαττώματα του 
ΙΕΕ. Επίσης, υπάρχει και κρυπτογραφημένο {οιππαί, ενώ 
µπορεί να σώσει εικόνες και Ὀ({µ5ῃΘ5 σάν δοµές δεδο- 
µένων και 8Π8Υ5 για χρήση από προγράµµατα γλώσ- 
σας 6. Ετσι, δεν χρειάζεται να ανακατευτεί κανείς µε 
ΙΕΕΦ κ.λπ. Το Ρθ/5οΠ8ἱ Ραϊπί έχει προσπαθήσει να µι- 
µηθεί την εμφάνιση του Ὠθίυχθ Ραἱπί και, όπως και άλ- 
λα, διατηρεί την απόκριση του πρώτου στο πληκτρολό- 
γιο. Αυτή όµως τη λειτουργία την έχει επεκτείνει ακό- 
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Ροιεοπα!ραϊπί 2.1 


νώ 


5σοσαἱα ΙΠΙοσΠαΠΠΘΙ ςΟΑἰΑ 


εόῖι «Φ. ιοσάτοήρῖ 
Ρείειο σ8υς «οµἱρί 


μα παραπέρα, θάζοντας συντομογραφία σε κάθε συχνά 
χρησιμοποιούμενη εντολή. Σε κάθε χρονοθόρα εργασία 
υπάρχει αντίστοιχη οπτική ένδειξη για την εξέλιξη, 
πράγµα που κάνει τις αναµονές λιγότερο κουραστικές. 

Δεν αποτελεί ένα ολοκληρωμένο πρόγραµµα, αλλά 
δίνει λύση σε προθλήµατα που τα άλλα αγνοούν. 


50ΑΙ.Α ΙΝΕΟΟΗΑΝΝΕΙ. 4.03 (5οαία ΑΘ) 

Θα θυμάστε στη στήλη Χωρίς «Οογδίίοκ µια αναλυτική 
παρουσίαση του 9οβἱα ΜιιίΜθαῖᾶ, ενός από τα καλύ- 
τθρα πακέτα παρουσιάσεων. Το 9οβ8ἱ8 λοιπόν άλλαξε 
όνοµα και έγινε ... ΙπίοΟΠαηππθί, και έφτασε στην έκδο- 
ση 4.03. Οχι πως δεν είναι πια πιυ|ήπιθαία. Κάθε άλλο. 
Τώρα µάλιστα είναι περισσότερο από πριν. ἰσως όµως 
αυτός ο τίτλος να θρίσκεται πιο κοντά στη συνηθισµέ- 
νη χρήση του προγράµµατος, που δεν είναι παρά οι 
παρουσιάσεις. 

Με την πρώτη µατιά το πρόγραµµα δεν έχει να πα- 
ρουσιάσει αλλαγές από την προηγούµενη έκδοση. Για 
παράδειγµα, η θασική οθόνη παραμένει ίδια, αν εξαιρέ- 
σει κανείς την εξ ορισμού διάταξη των παραμέτρων. 
Δεν έχουν προστεθεί νέα εφέ σελίδας, ενώ και στις 
παραμέτρους του προγράµµατος οι τροποποιήσεις εἷ- 
ναι ελάχιστες. Σημαντικότερες είναι αυτές της επιλο- 
γής του πιοάθ απόδοσης των παρουσιάσεων που τώρα 
δεν είναι πια υποχρεωτικά σε ρ8ἱ, αλλά οποιοδήποτε 
από τα υποστηριζόµενα πποπίϊο!5. Το ίδιο ισχύει και για 
τα μενού. Φυσικά υπάρχει υποστήριξη ΑΘΑ, όπως µε 
εκδόσεις του Φο8βἱᾶ ΜΜ. Αυτή αρχίζει από το 9ο8ἱ8 
ΘιΗΙ6Ι και φτάνει φυσικά στα ίδια τα γραφικά που χρη- 
σιμοποιούνται στις παρουσιάσεις. Για όσους δεν 
θυμούνται, ο δυῇ1θ: είναι ένας τρόπος απεικόνισης των 
σελίδων από το 9688, µε σμίκρυνση της πραγματικής 
εικόνας. Περίπου ίδια είναι και η κατάσταση στον 
Θαἴίοι σελίδων, όπου και πάλι δεν έχουν γίνει ὅραματι- 
κές τροποποιήσεις. Εχει όµως προστεθεί οριζόντιο ρο- 
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λάρισµα των γραμμών κειµένου, κάτι που έλειπε από 
την παλιότερη έκδοση και έστρεφε πολλούς χρήστες 
σε άλλα προγράµµατα. Αυτό γίνεται πολύ θολικό σε 
συνδυασμό µε την τροποποίηση του υ5ε: Ιπίθῄαοθ, ώ- 
στε να εισάγεται το κείµενο όχι από τον θΘαἴίοι εικό- 
νας, αλλά από τη λίστα των γραμμών. Κατά τα άλλα, ο 
χειρισμός της παλέτας παραμένει κακός όταν πρόκει- 
ται για πάνω από 32 χρώματα. Δεν πρόκειται όµως για 
ζωγραφικό πρόγραµµα, γι’ αυτό το παραθλέπουμµε... 
Αλλαγές έχουν γίνει σε διάφορα σηµεία στο ε56/ 
ἰπίθῄ8οθ, αφού πλέον µπορεί να χρησιµοποιηθεί και το 
πληκτρολόγιο για εισαγωγή στοιχείων και δε χρειάζε- 
ται κανείς να περιμένει ατελείωτα το γύρισμα µε τα 
θελάκια. Μεγάλο θήµα στο 9ΦοβἱαΙΟ αποτελεί η δυνατό- 
τητα δικτύωσης, ώστε πολλά µηχανήµατα να ὅρουν 
συλλογικά, δίνοντας αποτελέσµατα εντυπωσιακά. 
Μάλιστα, δεν εἶναι απαραίτητο να έχει κανείς ΤΟ εξει- 
δικευµένο ΠαΓαάνν8ΓΘ για να κάνει κάτι τέτοιο. Αρκεί 
ένα ΜΟΡΕΜ ή ένα ΝΩΙΙ ΜΟΒΡΕΜ καλώδιο και ένας 
δεύτερος υπολογιστής για να µπει σε µια άλλη διάστα- 
ση των ππω|ήπιθαία! 

Μαζί µε το Φο8ἱᾶ δίνονται και κάποια συνοδευτικά 
υἱήΠίθς: το ΦοβἰβΡΠήΠΙ, για εκτυπώσεις σελίδων, το 
Εἰχθοήρί, για διόρθωση 5οήρί5 που έχουν χάσει αντι- 
κείµενα, το 9ο8Ι8ΒΝΕΤ, το νέο στοιχείο του Θο8ἱ8, και 
το Απίπιι 8Ό, ένα πολύ καλό εργαλείο για το χειρισμό 
και τη δηµιουργία απἰπιΒίἰοπ5. Μέσω αυτού µπορεί κα- 
γείς να εκμεταλλευτεί την υποστήριξη του Φοβἱ8ΙΟ σε 
(οιππαίς Απίπι16 και Απίπιβ2 (Απίπιδ είναι το κλασικό), 
τα οποία πετυχαίνουν καλύτερες ταχύτητες σε συστή- 
µατα 3205. Από εδώ µπορεί κανείς να φτιάξει και 
αἰςκαπίπις, ένα {οιπιαί για απἰπιΒϊίοηπ5ς που επιτρέπει 
στο 9ο8ἱ8 να τα παίζει από το δίσκο, χωρίς να απαιτεί- 
ται τεράστιο µέγεθος µνήµης. Το 9οβἱ8ἱ0Ο διατηρεί την 
πρώτη θέση σε ευχρηστία και, αν και υστερεί έναντι 
άλλων πακέτων στο χώρο των πιω|ήπιθαία δυνατοτήτων 
του, είναι πάντα πολύ καλό για µια αξιοπρεπή πα- 
ρουσίαση. 


ΜΕΡΙΑΡΟΙΝΤ 3.5 (Μοαἱαροϊπί Ιπεοιπαοπα!) 
Ενας από τους αντιπάλους του ΦοβἱΙΟ είναι και το 

Μεαἱαροἰπί, ένα σχετικά νέο πρόγραµµα, το οποίο 

δουλεύει µε κάπως διαφορετική φιλοσοφία από το 
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πρώτο. Ναι μεν υπάρχει η έννοια του σεναρίου (5οήρ!) 
και της σελίδας (ρ806), όπως στο Φοβ8ἱ8, όµως τώρα 
κάθε σελίδα είναι εντελώς αυτόνομη. Αποθηκεύεται 
μεμονωμένα στο δίσκο και έχει εντελώς διαφορετικό 
τρόπο χειρισμού από το πρόγραµµα. Όπως και στο 
9088, το πρόγραµµα χωρίζεται σε δύο τµήµατα. Τον 
Θα[ίογ σεναρίου: μπαίνουν στη σειρά οι σελίδες, είτε 
πρόκειται για απἰπιαϊϊοης είτε για ήχους ή ό,τι άλλο 
υποστηρίζεται, και δένονται µεταξύ τους µε διάφορα 
εφέ, χρόνους κ.λπ. Τον ΘαἰίοΓ σελίδας, όπου γίνεται η 
κατασκευή των σελίδων. Μπαίνει το κείµενο, γραφικά 
κ.λπ. Ο θα[ίοί σεναρίου οίναι γενικά πολύ απλοϊκός και 
φιλικός. Γίνονται οι θασικές λειτουργίες όπως τις 6ρί- 
σκουµε στο 9ο8ἱ8, ενώ µε διαφορετικό τρόπο γίνεται η 
προσέγγιση στα 1Μίρθ5, τα οποία είναι πολλά και επι- 
πλέον παρουσιάζουν "θαριάντες”, µε τις οποίες ο 
συνολικός αριθµός γίνεται τεράστιος. Δεν υπάρχουν 
κάποια μοναδικά εφέ του 9οβ8ἱ8, όµως δεν θα αισθαν- 
θεί κανείς έλλειψη από εφέ σελίδων... 

Εκεί όπου τα πράγµατα είναι πολύ διαφορετικά είναι 
στον Θ6[οΓ σελίδων, όπου ο τρόπος µε τον οποίο εἰ- 
σάγεται το κείµενο είναι εντελώς διαφορετικός. Δεν 
γράφει κανείς όπου θέλει, αλλά σχεδιάζει πλαίσια ό- 
που εισάγεται το κείµενο µε τις επιθυμητές παραµέ- 
τρους. Αυτό μειώνει κάπως την "ελευθερία της έκφρα- 
σης”, όµως διατηρεί πιο οοπιρεβοί τα στοιχεία της σελί- 
δας και κάνει πιο εύκολη τη διόρθωσή της. Η λει- 
τουργία των Βμϊίοπς5, θασική για εφαρμογές 
πιυήπιθαἰϐ, υπάρχει και εδώ για όσους τη χρειαστούν. 

Φυσικά και το Μεαϊἰβροίπί υποστηρίζει το ΑΑΑ 
οΠἱρςαί και 256 χρώματα, καθώς και μενού και εναπό- 
δωση σε οποιοδήποτε πιοᾶθ υποστηρίζεται από το σύ- 
στηµα. Ένα στοιχείο που κάνει το Μεαϊἰθροἰπἰ δυνατό 
αντίπαλο για το 9οβίαΙΟ είναι η ταχύτητά του: τα κατα- 
φέρνει να κινεί τα απἰπιαίίοη5 µε µεγαλύτερη ευκολία, 
ακόµα και όταν είναι στο παλιό {οιππαἰ ΑπίπΙΡ. Είναι αρ- 
κετά εύχρηστο, µε περιθάλλον που θασίζεται σε εἰκο- 
νίδια και μενού, ενώ για τα.πάντα υπάρχουν συντοµο- 
γραφίες µε το πληκτρολόγιο. Σε αυτόν τον τοµέα ό- 
µως, το 9088 θρίσκεται ένα θήµα µπροστά, όπως και 
σε αυτόν της αισθητικής... 


ΑΗΤΡΕΡΑΗΒΤΜΕΝΤ 2.5 (Α5Ρ6) 

Και το ΑΠ Ώερθήππεπί έχει φιλοξενηθεί στο παρελ- 
θόν στις σελίδες της στήλης Χωρίς «Οογθίϊοκ. Το δηµο- 
φιλές αυτό πακέτο επεξεργασίας εικόνας πρόσφατα 
κυκλοφόρησε σε νέα έκδοση, τη 2.5, στην οποία έχουν 
γίνει πολλές και σημαντικές αλλαγές. 

Πρώτη είναι αυτή του μ56/ ἱπίθή8οθ, το οποίο τώρα 
είναι πολύ πιο φιλικό. Δεν χρησιµοποιείται η ιδιόμορφη 
οθόνη, η οποία το µόνο που κατάφερνε ήταν να “τρώ- 
ει” µνήµη από το σύστηµα, αλλά πλέον το πρόγραµµα 
λειτουργεί ως παράθυρο στο ΙΜο(κΟθΠοΠ. Επάνω του 


Εμφανίζονται όλες οι παλιές επιλογές: Ιο8ά6/5, 58ν6/5, . 


χειριστές, πληροφορίες για την εικόνα κ.λπ. Οι λει- 
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τν) Τμασε Ἱπεομμαξίση 


τουργίες τώρα είναι προσθάσιµες και µε το πληκτρο- 
λόγιο. Ετσι, σε επαναληπτικές διαδικασίες, δεν χρειά- 
ζεται κανείς να κινεί συνεχώς το ποντίκι στην ἴδια δια- 
δροµή. Μεγάλη ευκολία αποτελεί το ε56: πιθπυ µε λί- 
στα από εντολές-προγράµµατα σε γλώσσα ΑΠΕΧ, που 
αναλαμθάνουν να εκτελέσουν οµάδες εργασιών σε κά- 
ποια ή κάποιες εικόνες. Μάλιστα υπάρχουν αρκετά έ- 
τοιµα “προγραμματάκια”, τα οποία λύνουν τα χέρια. Το 
νέο ΑΠ Ὀθραππεπί είναι πολύ πιο οικονομικό σε µνή- 
µη και προσπαθεί όσο το δυνατόν περισσότερο να 
συµθαδίζει µε τις επιλογές του συστήµατος. Ετσι, µπο- 
ρεί να απεικονίζει τα αποτελέσματά του ως παράθυρα 
πάνω στο ΝΝο(κΌεποῃ, αντί να ανοίγει διαφορετικές ο- 
θόνες. Σε αυτή την περίπτωση ἡ επιλογή γίνεται µέσω 
των διαθέσιμων στο σύστημα πιοςθς. 

Ο χειρισμός της παλέτας ήταν ήδη πολύ καλός και 
έτσι δεν έχει γίνει καµία αλλαγή, αφού µπορεί κανείς 
να δει και να επεξεργαστεί ταυτόχρονα 256 χρώματα. 
Φυσικά υποστηρίζει σχεδόν όλα τα γνωστά {οιππαίς εἰ- 
κόνων {ΙΕΕ, ΡΟΧ, ΤΙΕΕ, ΡΕ, ΜΑΟΡΑΙΝΤ, 6ΙΕ, ΒΜΡ 
κ.λπ.), καθώς και πολλά εξειδικευμένα για κάρτες γρα- 
φικών. Χειριστές (ορθ/8ίοΓ5) δεν έχουν προστεθεί πολ- 
λοί, όµως οι υπάρχοντες διακρίνονται για την ταχύτητά 
τους. Δεν είχα την θυκαιρία να χρονοµετρήσω το σύ- 
στηµα, όµως πρέπει να υπάρχει µια σηµαντική θελτίω- 
ση των επιδόσεών του. Αυτό που του λείπει είναι ένα 
ζωγραφικό πιοαιυἰθ µε το οποίο να συνοδευτεί το θασι- 
κό πακέτο, ώστε να του δίνει και κάποιες σχεδιαστικές 
δυνατότητες, όπως έχουµε δει σχεδόν σε όλα τα ανά- 
λογα προγράµµατα σε ΡΟ και Απιίσ8. 

Καιρός όµως να κλείσουμε την πρώτη παρουσίαση, 
έστω και σύντομη, σχετικά µε τα διάσηµα προγράµµα- 
τα που κυκλοφορούν για την Απιίᾷ8 µας. Ανανεώνουµε 
το ραντεθού µας για τον επόµενο µήνα, οπότε θα έ- 
χουμε την ευκαιρία να γνωρίσουμε και άλλα προγράµ- 
µατα διαφόρων ειδικοτήτων. Αλλωστε, µην ξεχνάτε 
πως ο υπολογιστής µπορεί να δείξει τις δυνατότητές 
του εκτός από παιχνίδια και µε άλλους τρόπους. ἅ 
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ΙΑΡΟΒΚ(ΗΙΝΙ - 
ΑΜΕΠΕΙΟΑΝ6ΠΑΙΤΕΝ(αΕ 


ΒΕΝΕΑΤΗ 
ΑΟΤΕΕΙ οΚΥ 


Το μέλλον σάς καλωσορίζει µέσα από αυτό το παιχνί- 
δι, αλλά το καλωσόρισµά του δεν είναι και τόσο ευχάρι- 
στο: π Ιστορία µας ξεκινά στο σηµείο όπου ένα ελικόπτε- 
ρο έχει σκοτώσει όλα τα µέλη της οικογένειάς σας, κα- 
θώς και τους γνωστούς σας, και εσείς βρίσκεστε στο 
στόχαστρο του πολυβόλου του. Χάρη σε µια βλάβπ του 
ελικοπτέρου, καταφέρνετε να κερδίσετε λίγο χρόνο, τον 
οποίο αξιοποιείτε για να φτάσετε στην πλησιέστερη πό- 
Ἂπ, όπου οἱ διώκτες σας δεν μπορούν να σας ακολουθή- 
σουν µέσα στο ιπτάµενο φρούριό τους, αλλά θα αναγκα- 
στούν να προσγειωθούν και να σας αντιμετωπίσουν επί 
ίσοις όροις... Από το σηµείο αυτό και µετά αρχίζει µια 
περιπέτεια, στην οποία θα πρέπει να παραμείνετε ζωντα- 
νός, ξεφεύγοντας από τους διώκτες σας, ενώ θα πρέπει 
να σχεδιάσετε και την εκδίκησή σας, Καθοδηγείτε το χα- 
ῥρακτήρα σας σε διάφορες τοποθεσίες, συλλέγοντας αντι- 
κείµενα και πληροφορίες που θα σας φέρουν πιο κοντά 
στο σκοπό σας. Ἡ διαδροµή, πάντως, κάθε άλλο παρά 
σύντομη ή εύκολη είναι... 


ΝΙΟΗΤΑΙ.  ΚΟΙΝΙΕΗΑΤ η 
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Διαθέτουμε όλα 
τα μοντέλα 
Απιϊσα στις 
καλύτερες τιµές 
της αγοράς. 
Επικοινωνήστε 
μαζ µας σήµερα. 


Μνήμες και περιφερειακά γιά Απιΐφα 500 - 
600 - 1200 - 4000 
ΞΡΕΕΙΑΙΙΖΕΡ ΗΑΕΡΝΝΑΡΕ 


Το ΕΓθο Βγ!{ες είναι 
ειδικευμένο κέντρο 
επισκευής υπολογι- 
στών και περιφερει- 
ακών Απιΐαα και Ρς. 
Ειδικευόµαστε στην 
επισκευή, συντήρη- 
ση και προµήδεια 
«οπρυ /Τςο6ύἵ{ 
Ηαγάννατθ. Με πείρα 
και συνέπεια προ- 
σφέρουµε σε σας 
τον πελάτη µας 
«ετνίες που πιστεύ- 
ουµε ότι Όα αφήσει 
εσάς και το «οπιρυ- 
µεγ σας απόλυτα 


ευχαριστηµένους. 


-ᾱ- -ᾱ -ᾱ- --ῃ 


ταν ο θρύλος του πα- 

γκόσµιου ποδοσφαίρου 

αποφασίζει να δώσει 
το ὀνομά του σε ένα παιχνίδι ε- 
ξοµοίωσης του αθλήµατος που 
οµόρφυνε µε την παρουσία του, 
τότε όλοι δικαιούµαστε να έ- 
χουμε µεγάλες προσδοκίες. Κα- 
λύτερα, όµως, να µη χρησιµο- 
ποιήσουµε αυτό το δικαίωµα 
γιατί Όα γνωρίσουμε µια µεγάλη 
απογοήτευση... 

Το δημιούργημα της 
Αεεοἰαἀθ για το Μθοα ὨΓίνθ 
σάς φοράει αθλητική περιθολή 
και σας τοποθετεί στη σέντρα 
του γηπέδου, αφού διαλέξετε 
καιρικές συνθήκες, ομάδα που 
θα ελέγχετε και διάφορες άλ- 
λες παραμέτρους. Η δράση 
φαίνεται από πλάγια και ψηλά 
και οἱ παίκτες είναι αρκετά 
ευδιάκριτοι, ενώ δεν υπάρχει 
πρόθληµα στο να διακρίνετε 
τον παίκτη που ελέγχετε. Αυτά 
όµως είναι τα µοναδικά καλά 


λόγια που μπορούμε να πούμε 
για το παιχνίδι: η µπάλα τρεµο- 
σθήνει και γίνεται δυσδιάκριτη 
όταν επιχειρείτε τρίπλα, η ταχύ- 
τητα δεν είναι ικανοποιητική, οἱ 
οµάδες δεν έχουν διαφορετική 
συμπεριφορά, παρά τις περί του 
αντιθέτου υποσχέσεις του παι- 
χνιδιού, ο χειρισμός εἶναι προ- 
Βληµατικός, µη επιτρέποντας 
την εύκολη υλοποίηση τῶν σκέ- 
Ψεών σας, και σίγουρα α- 
πουσιάζει η εδιστικότητα και ο 
ρεαλισμός. 

Μάλλον δεν υπάρχει λόγος 
να συνεχίσουμε, αλλά προσθέ- 
τουµε, για ιστορικούς λόγους, 
ότι τα γραφικά εἶναι µέτρια, ὁ- 
πως και ο ήχος. Το μαύρο δια- 
µάντι του ποδοσφαίρου, 
δυστυχώς, δεν µπόρεσε να 
συνεχίσει τη λαμπρή καριέρα 
του στις οθόνες των ὑπολογι- 
στών. Αποφύγετε αυτό το παι- 
χνίδι και κρατήστε τις καλές α- 
γαµνήσεις από τον Πελέ. 


α. 


448.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΟυΕΣΤ 48ό5Χ/33:4ΜΒ.«ΝΟΑ ΜΟΝΟ 120ΜΒ ΗΟ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΒΜ 350 48ό5Ι/25.4ΜΒ.ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1325ΜΒΗῦ ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


5ΤΑΡΙς Ίουςοιοκ 60.000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕΡΘΟΝ ΙΧ 100 70.000 ΣΕ ό ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΣΟΝΙς ΚΧ 1170 70.000 ΣΕ ό ΔΟΣΕΙΣ 
5ΤΑΕ ΙΝΚΟΕΤ 5 48 120.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΕΝΝΙΕΤΙ ΡΑςΚΑΛΟ - 6ΙΤΙΖΕΝ -ευ1ΙΤτ5υ 


ΑΜΡΤΕΑΟ 7000 ΑΤ 
ΑΜΡΦΤΚΑΟ ό00ο0 ΑΤ 


135.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραβιαστεί από «οπηρυ!ε: [τθαΚ, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 83570 των τεχνολο- 


γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο” τῶν υπο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
γων και εἶναι επανδρωµένος µε µάγους των ηλεκτρον- 
κών υπολογιστών, οἱ οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 


διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτιτους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


. νο, 
ΝΟ ΒΙ 
Οοπιρμρτεςς θµρροτι (επτες 


(ΟΜΝΙ 5ΗΟΡΒΡ) Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, Τπλ.: 3601.761, 3641.095 


γοάνα ΜΕΚΙΙΝ 


Η καβή µέρα απὀ το πρωί φαίνεται, αββά και οι κβίσεις 
των ανθρώπων δεν αργούν να διαφανούν. Ο ΜεΠίη βοιπόν, 
που ἐµεβῆβε να γίνει ο ξακουστὸς μάγος, απὀ μικρός µπβέκε-- 
ται σε περιπέτειες. Σε αυτές θα δοκιμαστούν οι γνώσεις του 
καιθα αποκτήσει εμπειρία για τα πιο απαιτητικά χρὀνια που θα 
ἔρθουν. Στο παιχνίδι αυτό, ο νεαρός ΜεΠΙΠ αναβαμθάνει την 
πρὠτη του αποστοβή, σε µια πάβαι ποτέ πβούσια και ευτυχι-- 
σµένη χώρα, την οποία τα µάγια ενὀς μοχθπρού θᾳασιβιά µε-- 
ταµόρφωσαν σε τὀπο δυστυχίας. Ο ΜεΓΙΠ, όπως εὐκοβα κα- 
ταβαθαίνει κανείς͵ είναι αυτός που πρέπει να Λύσει τα μάγια. 
Προχωράτε θήµα-θήμα προς τη Λύσῃπ του μυστηρίου εξε-- 
ρευνώντας τοποθεσίες και συββέγοντας αντικείµενα, τα ο-- 
ποία θα πρέπει στη συνέχεια να χρησιμοποιήσετε στις σω-- 
στὲς περιστάσεις. Κάθε επιτυχία σάς ανοίγει ορίζοντες προς 
νεα µέρη που πριν ἦταν απροσπεβαστα, και σας φέρνει πιο 
Κοντά στον τεβικὀ σας στὀχο. 

Η δυσκοβία επίλυσης των γρίφων αυξάνει προοδευτικά, 
ξεκινώντας απὀ το μηδέν και καταβήγοντας σε ύψη που θα 
αποδειχτούν καβή δοκιμασία, ακόµα και για τους πεπειραµέ-- 
νους. Η έκφραση “η δυσκοβία ξεκινά απὀ το μηδέν” εἶναι 
κυριοβεκτική, Καθώς στα πρὠτα στάδια π φιγούρα του ΜΕΓΙΙΠ 
σας υποδεικνύει τις κινήσεις σας, µέσα απὀ συννεφάκια που 
εμφανίζονται απὀ πάνω της, µετά απὀ Βίγο όμως τα σύννεφα 
διαλύονται και µένετε αθοήθητοι. ΟΙ γρίφοι, πάντως, εἶναι 
ΔογΙΚοΙ, αν και σε μερικές περιπτώσεις Θα χρειαστεί να δοκι-- 
µάσετε όβους τους συνδυασμούς τοποθεσιών και αντικειμέ-- 
νων, όσο απίθανοι και αν φαίνονται. Η ΝΙΓαίπ έδωσε ποβύ µε-- 
γάβη σημασία στα γραφικά, και ἐτσι͵ τόσο τα σκηνικά όσο και 
οι φιγούρες που παίρνουν θέση στην οθόνη του 5ΝΕς εἶναι 
ποβύ όμορφα. Ο ήχος είναι επίσης προσεγµένος, ενώ το µό-- 
νο σηµείο για το οποίο µπορεί να κατηγορηθεί το παιχνίδι εἰ-- 
ναι ο μικρός θαθμός δυσκοβίας (τουβάχιστον στην αρχή) και 
η απουσἰα χαρακτηριστικών που έχουµε συνηθίσει τεβευταία, 
π.Χ. π αββηβεπίδραση µε ἆββους χαρακτήρες. Αν αυτά δεν 
αποτεβούν πρόὀθβηµα για σας και θέβετε ένα ὀμορφο και 
διασκεδαστικό παιχνίδι περιπέτειας, τότε το ΄Ύουπα ΜΕΓΙΙΠ” 
εἰναι για σας. 


ὩἩρπί ε Πί ε 


λες οι εκδόσεις του 

“9ρ8οθ Αοθ µέχρι τώ- 

ρα, από τις πρώτες 
στους 16-ΡΙΐ υπολογιστές μέ- 
Χρι το οοίη-ορ, είχαν χαρακτη- 
ριστεί "εντυπωσιακά ἄθπιος, 
παρά παιχνίδια” και όχι άδικα, 
καθώς η συµµετοχή του παίκτη 
περιοριζόταν στην επιλογή της 
κατάλληλης διεύθυνσης ἡ του 
σωστού κουμπιού τη στιγµή 
που έπρεπε. 

Η έκδοση, όµως, για το 
ΘΝΕΟ φαίνεται να αλλάζει τα 
πράγματα ὁραματικά. Και αυτό 
γιατί η έκδοση για το ΘΝΕΕΡ α- 
ποτελείται από 25 επίπεδα, 
που συμπεριλαμβάνουν 5Ποοί’ 
ΘΠΙ µρ5, αγώνες µε ποδήλατα, 
περιστρεφόµενους λαβυρίν- 
θους που πρέπει να περάσετε 
φορώντας πατίνια, υποβρύχιες 
µάχες και επίπεδα πλατφορ- 
µών. Ο παίκτης πλέον συµµε- 
τέχει ενεργά σε 
όλες τις κινή- 
σεις του χαρα- 
κτήρα που ελέγ- 
χει. Καιρός ή- 
ταν, βέβαια. Η 
βελτίωση αυτή, 
ευτυχώς, δεν ἑ- 
χει επιφέρει ᾱα- 
ντίστροφη εξέ- 


λιξη στην ποιότητα των γραφι- 
κών, τα οποία είναι της ίδιας 
ποιότητας µε αυτά των άλλων 
εκδόσεων. 

Το μέγεθος των χαρακτή- 
ρων παραμένει τεράστιο και η 
κίνησή τους ομαλή. 

Τα ίδια ισχύουν και για τα 
σκηνικά όπου εκτυλίσσεται η 
δράση. Ιδιαίτερη προσοχή έχει 
δοθεί στα ηχητικά εφέ και τα 
μουσικά θέµατα, τα οποία είναι 
πολύ καλά, αλλά -δυστυχώς- 
το παιχνίδι υποφέρει απὀ κακή 
ανίχνευση συγκρούσεων, η ο- 
ποία µπορεί µερικές Φορές να 
σας γλιτώσει από κάτι ανεπι- 
θύμητο, αλλά τις περισσότε- 
ρες φορές θα προκαλέσει προ- 
βλήματα εκεί που δεν θα έπρε- 
πε. 

Και είναι πραγματικά κρίµα, 
γιατί το παιχνίδι είναι, κατά τα 
άλλα, πολύ καλό... 


ΓΡΑΜΜΗ 
«ΟΝΡΟΤΕΗΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 963335/ - 36402498 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΑ 600 οαιι. 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΡΟΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ ολιι. 
ΑΜΙΟΑ 1200 140.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 116.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ ΕΑΙΟΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ 280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 ΞΧ 


ΝΕ 386 ΘΧ/4ΟΜΗΣ /2ΜΒ ΒΑΜ/1ΙΕΟΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 73869ΘΧ/2ΜΒ/1Ό/8ΒΟΜΒ ΗΟΝΦΑ οΟιἱΟΒ 

ΌΕΙ Β03869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΡΕΙ ΒΟ03869Χ 2Μ8Β ΒΑΜ 10Ό 40ΜΒ ΒΑΜ ΗΟΌ ΝΑ οΟι ΟΒ 
ΩυΕΘΤ Β03865ΞΧ 2ΜΒ ΒΑΜ 120 ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΕΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΙΜΡΕΤώΕΣ 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΑ ΗΌ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80386/40 2Μ8 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΡΕΙ 80386/40 4Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΕυΜΙΤΕΟΗ 386 4Μ8 120Μ8Β ΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΩυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 120Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


80486 


ΡΕιΙ 48659Χ/25 4ΜΒ ΒΑΜ ΗΟ 170Μ8Β 

ΙΝΕ 486 Όχά0 1ΕΌ 4ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΕ 486/ΌΧ5Ο 4ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΙΝΤΕΙ 80486ΌΧ/33 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟΌΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 8Β0486/33/4 ΜΒ 40 ΜΒ ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 

ΌΕΙ 80486/33/2560.Μ. 4ΜΒ 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΞΡΤ 486/33 256ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜΊ2ΟΟΜΒ ΗΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΝΕ 486 Οι 0/40/4ΜΒ ΒΑΜ 130Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -) ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΌυΑἰ 3869Χ/25/4ΜΒ ΒΑΜ 120µΜ8 ΗΟ 
ΩυΕΞΤ 48659Χ/33/4ΜΒ 120 ΜΒ ΗΟΌ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟώΒΑ 38659Χ/25/4ΜΒ/ΒΟΜΒ ΗΌ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ Ις-100 16.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 9ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΜΕΤ 24 σαιι. 
ΗΕΝΗ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΘΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΕΥΝ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚΟΕΤ ΟΟΙΟΒ 50ος 
ΕΡΘΟΝ -Οκι 

ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ Κκχ 1170 


160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
306.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
285.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


198.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕ 
290.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕ 
320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 


480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
318.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
378.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
490.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


435.000 ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 
665.000 ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


70.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
182.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
137.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 
ΑΜΦΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 7000 ΑΤ 


ΡΙ ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΝΗ ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
ΘΙΜΜΑΩΘΒΑΡΙΟΞ 


ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


6Ρ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 68.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ἨΣα ΤΜ 


υΡΦΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρο ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


κοτεινό υπόγειο, καπνοί, φωνές, εκνευρι- 

στικοί ήχοι και σφιγµένα πρόσωπα µπρο- 

στά σε οθόνες. Αγνωστα 5ρΠΐθ5 γρονθο- 

κοπιούνται σε µια τεράστια οθόνη, ενώ ο 

άµοιρος παίκτης ταλαιπωρεί το µοχλό και 

λιώνει µε τις γροθιές του τα Ὀυϊίοης. Όταν σηκώθη- 

κε, ύστερα από λίγη ώρα, πήρα τη θέση του, έριξα 

ένα δεκάρικο στη σχισμή και διάλεξα έναν τύπο µε 

κορδέλα στα μαλλιά. Εχασα σε κλάσματα δευτερο- 

λέπτου, αλλά πεισμωμµένος συνέχισα να “"ταϊζω” 

το ηλεκτρονικό µε κέρµατα, µέχρι που κατάφερα 

την πρώτη και τελευταία, για εκείνη την ηµέρα, 

νίκη. Επανήλθα την επομένη µε περισσότερα δε- 

κάρικα... Αυτή ήταν η πρώτη µου επαφή µε το 

9ιΓθ8ί ΕΙΟΠίΘι, το παιχνίδι που μονοπωλούσε το 

ενδιαφέρον µου σε µια εποχή που φαντάζει σήµερα 
απόµακρη. 


οτου Ηβία Όταν ήρθε στα γραφεία το οἱΓθθί ΕἰαᾳΠίθ: Ι 
3 Τυ(οο, ο αΓθἰΙοπί δεν μπορούσε να θρει κά- 
Μανεσιώτη! ποιον καταλληλότερο για το Γθνίθν’ (ή µή- 


πως ήταν ελλείψει άλλου διαθεσίµου;). 


Ἕσν ΙΙ ὺΕΙ ΝΔΑΑΑΕΤΙςέςοὁς 


4094 


“ οὐ ͵ ἳ { 4 


Ἠ εριενε - 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Μετά την οθόνη των τίτλων εμφανίζονται οἱ επι- 
λογές Τωίοο, Νοπππαἰ και Ορίΐοπ. Αν δεν σας ικανο- 
ποιεί η κανονική ταχύτητα του παιχνιδιού, µπορείτε 
να επιλέξετε το Τω(θο Μοαθ και να ρυθµίσετε την 
ταχύτητα αυξομειώνοντας τέσσερα αστέρια. Εδώ 
πρέπει να πούμε ότι υπάρχει ένας κωδικός, ο οποί- 


ὃν Μκακωκιατ--τεκει Τζ] πακπιωκ-ον-ονν 


ος αυξάνει τον αριθµό των αστεριών σε 10. Φυσικά, 
κανείς δεν έχει τα αντανακλαστικά για να παίξει το 
9ΙΓΘ6ί ΕΙΩΠΙΘΓ σε αυτή την ταχύτητα. Ο Κακαλέτρης 
αντέχει το ξύλο στα 9 αστέρια και, πού θα πάει, θα 
σπάσει και αυτό το [ΘοοΓα. Το Ορίΐοη Μοαθ σας δί- 
νει τη δυνατότητα να επιλέξετε πρώτα από όλα το 


Επποσσππς. 


-- 


' ἳ 
Ὀώνακππω ἁπτακ κας πως 


ΕΙΔΟΣ: ΒΕΑΤ 'ΕΜ υΡρ 
ΜΟΡΦΗ: 3ΝΕΡ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: ΟΑΡΟΟΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 2 


θαθµό δυσκολίας. Μπορείτε ακόµη να αφαιρέσετε κτήρα της αρεσκείας του και µετά ορίζουν 
το όριο των 99 δευτερολέπτων. Χωρίς χρονικό πε- από κοινού, µε σεθασµό στην προσωπικότητα 
ριορισµό, η µάχη διαρκεί µέχρι το νοκ-άουτ. Αν δεν του άλλου (έτσι, συνάδελφε Κακαλέτρη:) το 
σας ικανοποιούν τα προκαθορισµένα πλήκτρα, το ἨΗαπαϊσαρ, την επιλογή που επιτρέπει σε δύο 
παιχνίδι σάς επιτρέπει να αναθέσετε τις θασικές κι παίκτες να παίξουν ισότιμα σε έναν αγώνα. 
νήσεις στα πλήκτρα που οσείς θέλετε. Τέλος, µπο- Με το σταυρό κα- 
ρείτε να επιλέξετε μονοφωνικό ἡ στερεοφωνικό τεύθυνσης, οι δύο 
ήχο και να ακούσετε τα µουσικά κοµµάτια και τα µπαίκτες μπορούν 
εφέ του παιχνιδιού. Επιλέγοντας Τω(Όο ή ΝοιππΒΙ να μειώσουν ή να 
Μοαάθ εμφανίζονται οι πιο ΦἰαΠὶ και Ν.5 Β4ΐϊθ. αυξήσουν τον α- 
Αν θέλετε να θέσετε υποψηφιότητα για τον τίλο µριθµό των αστε- 
του πρωταθλητή, επιλέξτε την ἄαππθ Φί8Π, διαλέξ- µριών, τα οποία δη- 
τε το χαρακτήρα που θέλετε και ξεκινήστε ένα τα- λώνουν το ϐθαθμό 
ξίδι στην υφήλιο για να συναντήσετε έναν από τους της ζηµιάς που θα 
υπόλοιπους διεκδικητές του τίτλου. Ο φίλος σας προκαλούν οι 
µπορεί, ανά πάσα στιγµή, να διακόψει το παιχνίδι γροθιές και οἱ κλοτσιές του παίκτη. Όσο µε- 
και να κάνει τα νεύρα σας ελατήρια, πατώντας το γαλύτερος ο αριθµός των αστεριών τόσο µε- 
δί8Πῖ του χειριστηρίου του. Σας δίνεται, έτσι, η µο- γαλύτερη η ζηµιά που θα προκαλεί ο παίκτης. 
ναδική ευκαιρία να τον ξυλοκοπήσετε αγρίως, εν Όσοηπ αφορά στη µάχη, οι ήρωες έχουν µε- 
θρασμώ ψυχής (έχετε το ακαταλόγιστο), σε ένα Μο µρικές ειδικές κινήσεις που δεν υπήρχαν στην 
ρἰ8γθΙ5’ ϱ8πιΘ. Αν είστε ούτως ή άλλως αποφασι- προηγούµενη έκδοση. Χρειάζεται, φυσικά, µακρό- 
σµένοι για µια "φιλική" αναμέτρηση, επιλέξτε το χρονη εξάσκηση για να τις χρησιμοποιήσετε αποτε- 
Υ.9 Βαϊίθ Μοαᾶθ. Κάθε παίκτης επιλέγει το χαρα- Λλεσµατικά, αλλά έχω εμπιστοσύνη στις ικανότητές 
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σας. Κάτι άλλο που πρέπει να τονίσουμε είναι ότι 
το 9ἱΤθθί ΕἰᾳΠίθι δεν σας επιτρέπει να χάσετε. Ο α- 
ριθµός των οΓθαΙῖ5 είναι απεριόριστος. Αν, λοιπόν, 
κάποιος από τους 12 σας στείλει να δαγκώσετε το 
χώμα, έχετε όσες προσπάθειες θέλετε για να τον 
κάνετε να μετανιώσει. 


ΤΟ ΠΑΝΟΘΕΟΝ ΤΩΝ ΗΡΩΩΝ 

Ας εξετάσουμε λίγο τα ριοῇἰθ5 των δώδεκα µαχη- 
τών του Φἱ{θθί ΕΙΟΠΙ6Θ: ΙΙ Τω(οο. Οπως είπαμε, έχετε 
στη διάθεσή σας εκτός από τους 7 μαχητές του κα- 
νονικού 9ἱ{θθί ΕΙΟΠίΘΓ και τους τέσσερις “κακούς”, 
που σίγουρα κάνουν το παιχνίδι πιο ενδιαφέρον. 

Βγυ: Μαθητής της σχολής 9Ποίοκαη ΚαΓαΐθ. Δεν 
έχει άλλο ενδιαφέρον στη ζωή από τη συνεχή ϐ6ελ- 
τίωση της τεχνικής του. Δεν έχει σπίτι, συγγενείς ή 
φίλους. Αρέσκεται να γυρίζει τον κόσµο, ψάχνοντας 
να ϐρει µαχητή αντάξιο των δικών του ικανοτήτων. 
Η κίνηση που χρησιμοποιεί πιο συχνά είναι η 
Μπάλα Φωτιάς. 

Συγκεντρώνοντας όλες του τις δυνάµεις και διο- 
χετεύοντάς τες στα χέρια του, δημιουργεί ένα ε- 
νθργειακό κύμα, το οποίο προκαλεί µεγάλη ζημιά 
στον αντίπαλο. 

Εαπιοπά Ηοπαα: Ίσως ο καλύτερος παλαιστής 
Φυππο που έχει θγάλει ποτέ η Ιαπωνία. Αφού κατέ- 
κτησε στη χώρα του τον τίτλο του "Γιοκοζούμα”, 
ορκίστηκε να αποδείξει στον κόσµο ότι οι παλαι- 


στές 9υπιο εἶναι οἱ καλύτεροι μαχητές του κόσμου. 
Η αγαπημένη του τεχνική είναι η Θυπιο ἈπιΒδῃ: 
στηριζόµενος στη δύναμη του ποδιού του εκτινάσ- 
σεται στον αέρα και πέφτει πάνω στον αντίπαλο 
συντρίθοντάς τον µε το υπερθολικό θάρος του. 

Βἰ8ηκα: Ενα περίεργο ον µε ηµιανθρώπινη µορφή 
που τριγυρνούσε στα τροπικά δάση, µέχρι τη στιγ- 
µή που αποφάσισε να εμφανιστεί στις πόλεις της 
Βραζιλίας. Χρησιμοποιώντας µια εἰδική τεχνική εκ- 
πέµπει από το σώμα του ενέργεια χιλιάδων Νοιί, µε 
αποτέλεσµα να κατακεραυνώνει τους εχθρούς του. 

αυΐς: Πρώην µέλος µιας ομάδας επιλέκτων των 
Ειδικών Δυνάμεων. Αιχμαλωτίστηκε µαζί µε το φίλο 
του, ΟΠ8ΠἱΘ, κατά τη διάρκεια µιας επικίνδυνης ᾱ- 
ποστολής στην Ταϊλάνδη. Όταν, ύστερα από πολ- 
λούς µήνες στη φυλακή, ὁραπέτευσαν, ο ΟΠΒΠίθ 
πέθανε από τις κακουχίες και ο Ομίί6 ορκίστηκε να 
πάρει εκδίκηση. Ανοιγοκλείνοντας τα χέρια του 
στον αέρα, ο Εμ µπορεί να δημιουργήσει ένα 
υπερηχητικό κύμα που πέφτει µε ταχύτητα πάνω 
στον αντίπαλο, ακινητοποιώντας τον. 

Κθπ: Μαθητής και αυτός της σχολής καράτε 
ΘΠοϊοκαπ. Αγαπάει την επίδειξη δύναμης. Διαθέτει 
και αυτός, όπως και ο Βγυ, την ικανότητα να εξα- 
πολύει µια µπάλα φωτιάς στον αντίπαλό του, αλλά 
χρησιμοποιεί συχνά και τη Γροθιά Δράκου, ένα Φφο- 
θερό άπερκατ που του απορροφά µεγάλο µέρος της 
δύναμής του. 


αα ΓΙ ΕΙ ΝΛΑΡΤΙΟΟΣ ΤΟΩΟ1 


Οπυπ Ι 1: Η μοναδική γυναΐκα που παίρνει µέρος 
στο τουρνουά. Οι αντίπαλοί της παραγνωρίζουν 
συχνά τις ικανότητές της πληρώνοντάς το πολύ α- 
κριθά. Χρόνια εξάσκησης έχουν θοηθήσει την ΟΠυη 
ἱ να αναπτύξει µια τεχνική που της επιτρέπει να 
σφυροκοπά τους αντιπάλους της µε αστραπιαίες 
κλοτσιές. 

Ζαπρϊθί: Εγκατέλειψε τη Ρωσική Ομοσπονδία 
Πάλης λόγω όλλειψης ανταγωνισμού και ψάχνει ανά 
την υφήλιο να θρει κάποιον αντάξιό του. Στριφο- 
γυρίζοντας µε τα χέρια ανοικτά και τεντωμένα, ᾱ- 
φήνει αναίσθητο όποιον θρεθεί στη δίνη που δηµι- 
ουργείται. 

ὈΠαἰςσίπι: Ελέγχοντας το νου και το σώμα του, µπο- 
ρεί να αυξήσει δραματικά το µήκος των χεριών και 
των ποδιών του. Ξέρει ότι δεν έχει πιθανότητες να 
κερδίσει σε έναν αγώνα σώμα µε σώμα και φροντίζει 
να κρατήσει τους αντιπάλους του σε απόσταση. 

Βαίτοα: Πρώην πρωταθλητής θαρέων θαρών, απο- 
κλείστηκε από την επαγγελματική πυγμαχία εξαι- 
τίας της αντιαθλητικής συμπεριφοράς του. Η δύνα- 
µή του είναι αντιστρόφως ανάλογη της ευφυῖας 
του. Πάντως, αν και αργόστροφος, µπορεί να γίνει 
αρκετά επικίνδυνος. 

Ν6ρ8: Ευγενικής καταγωγής, ο Νθ6ᾳ8 έχει 
συνδυάσει µε επιτυχία την ιαπωνική τέχνη του 
Νιντζίσου µε τις τεχνικές που έµαθε ως ταυροµά- 
χος. Περιφρονώντας ό,τι είναι άσχηµο, ο νθρ8 θεω- 
ρεί τον εαυτό του τέλειο και χρησιμοποιεί µάσκα 
για να προστατέψει το πρόσωπό του από τραυµατι- 
σμούς κατά τις µάχες. Αποτελειώνει τους αντιπά- 
λους του χρησιμοποιώντας τα µακριά κοφτερά νύχια 


του. 

98Ω8ἱ: Ο κάποτε "Βασιλιάς των 9ἱεεί Εἰᾳπίθις” 
κυριαρχούσε στην κορυφή µέχρι την ήττα του από 
τον Βγυ. Ταπεινωµένος από την ήττα, σκοπεύει να 
ξαναπάρει τον τίτλο του µε οποιοδήποτε τίµηµα. 
Ειδήµονας του ταϊλανδικού Μουέι, θεωρείται από 
τους καλύτερους οἱΓθθί ΕἰσΠΙΘΙ5. 


ο ο . 
-. επ» 1 


Μ. Βίδοπ: Αρχηγός της διεθνούς τρομοκρατικής 
οργάνωσης 9ηαάονήοο, θεωρείται ως ο Κύριος του 
Κακού. Φανερώνει τις πανίσχυρες Ψυχικές του ικα- 
νότητες µόνο όταν είναι απολύτως αναγκαίο. Χωρίς 
ταίρι στη δύναμη και την ευκινησία, ο Μ. Βίδοη εἷ- 
ναι ο μεγαλύτερος 91Γθθί ΕΙϱΠίΘΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Όσο κοντά και αν κοιτάξει κανείς, δεν πιστεύω 
να ϐρει κάποιο ψεγάδι στα γραφικά του παιχνιδιού. 
Η οθόνη της τηλεόρασης δεν συγκρίνεται, φυσικά, 
µε την οθόνη των ηλεκτρονικών, αλλά το 8μρθ: 
ΝΕΞ Βρίσκεται στις καλύτερες στιγµές του. Τα 
αρήΐθ5 έχουν τη γνωστή, από την προηγούµενη έκ- 
δοση, υψηλή ποιότητα και αν παίζετε σε ΤωΓοο 
Μοάθ δεν προλαθαίνετε να δείτε από πού σας έρ- 
χεται. Η ταχύτητα είναι πράγματι εκπληκτική. Τα 
Ὀβοκρ[ουπάς είναι καλοσχεδιασµένα, σε σηµείο να 
σας αποσπούν την προσοχή, γεγονός που έχει, 
συχνά, ολέθρια αποτελέσματα. Ανθρωποι χειρονο- 
µούν, ζητωκραυγάζουν, χορεύουν, φωτογραφίζουν, 
ενώ εσείς γρονθοκοπιέστε µε το αντίπαλο δρή[θ. 
Τίποτα δεν δείχνει ικανό να μειώσει την ταχύτητα. 

Ο ήχος φυσικά δεν υστερεί. Θα ακούσετε όλα τα 
γνωστά μουσικά θέµατα, ενώ τα εφέ και οι φωνές 
των ηρώων δημιουργούν ρίγη. Το µεγαλύτερο µέ- 
ρος, πάντως, των 20 Μεραῦῖῖς (9.5 ΜΒγίεΦ) χρησι- 
µοποιείται στα γραφικά, µε - ε- 
παναλαμθάνω - εκπληκτικά απο- 
τελέσματα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σίγουρα δεν έχει θγει άλλο 
Ὀθ88ί΄6πΙ υρ σαν το 9ἱΓΘ6εί 
ΕἰΟΠΙθ: ΙΙ. Το ΜοπΠαΙ Κοπιραί έ- 
κλεψε για αρκετό χρονικό διά- 
στηµα τις καρδιές των 08πΙΘΙ8, 
αλλά το 9ἱΤθθί ΕΙΟΠίθΓ παραµέ- 
νει το σηµείο αναφοράς. Η 
Τιωίοο έκδοση είναι, αν µη τι 
άλλο, άξιος απόγονος. Μην το 
χάσετε.. ἕ 


9656 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΕΤΙΟΣ 1994 85 


(ΛΑΤ ΑΝ 
8Ιοορ ἁ 
(ομφιονί 


| ὃν σα ὃς ως 
: ιν γα Ὅνς τον 
ὃ βρω ελ όΕ 


τς ν 
,-. - 


η 


απο τῶρο 


καὶ στην ΑΠΙΙ62 1200. 


“θομθαρδισμός” που δεχόμαστε 
τους τελευταίους µήνες από παι- 
χνίδια ειδικά για Απιϊσα 1200, αλλά 
και το ενδιαφέρον των χρηστών 
για το συγκεκριµένο μοντέλο, δεν 
θα μπορούσε να αφήσει αδιάφορη τη στήλη 
θρεείαἰ Βονίενν. 6α5ίἱ65 ΙΙ, 9ί8ᾳ8 δι 6οπαυεςί, 
από το 68 στο σκληρό δίσκο... 

Πρόκειται για έναν από τους πρώτους τίτλους 
για το Απιίςα 00 32, ο οποίος τώρα κυκλοφορεί 
και για την Απιϊσα 1200. Οἱ απαιτήσεις του - 
ΑΟΑ ομἱρςεί και η απαραίτητη ύπαρξη σκληρού 
δίσκου, στον οποίο καταλαμθάνει 8 ΜΒ - κεντρί- 
ζουν το ενδιαφέρον µας, ως λάτρεις των παιχνι- 
διών στρατηγικής. 

Αφού τελειώσει η εγκατάσταση του (α8ἱἱ65 ΙΙ 
στο σκληρό δίσκο, η οποία δεν είναι ιδιαίτερα 
χρονοθόρα, το παιχνίδι είναι έτοιμο να κληθεί 
µέσα από το ΙΝοΓΚΡεηΠςΠ. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το 1311, στη μεσαιωνική Γαλλία, ο θασιλιάς 
Κάρολος πεθαίνει χωρίς να αφήσει διάδοχο. Οἱ 
πέντε ισχυρότερες φατρίες είναι έτοιµες να ρ!- 
χτούν στη µάχη της διαδοχής και ο παίκτης κα- 
λείται να αναλάθει τη διοίκηση µίας από αυτές 
στη διεκδίκηση του θρόνου της Γαλλίας... Το 
παιχνίδι αρχίζει µε την επιλογή της φατρίας που 
θα διοικεί ο παίκτης. 

Οι πέντε διαθέσιµες είναι οι εξής: Βιταιπάγ, 
ΝαΙοίς, Α{ααοη, Αἱρίοη και Απίομ. Καθεµία από 
αυτές ξεκινά από διαφορετικό σηµείο της χώ- 
ρας. Αφού ρυθμιστούν το επίπεδο δυσκολίας και 
µερικές ακόµα παράμετροι, ο παίκτης έρχεται 
στην κυρίως οθόνη του 6α51ἱε5. 

Σε αυτήν εξελίσσεται το µεγαλύτερο µέρος 
του παιχνιδιού, µε εξαίρεση τις εργασίες στα κά- 
στρα και τις µάχες. Είναι χωρισμένη σε τέσσερα 
μέρη. 

1. Ο χάρτης της Γαλλίας. Είναι χωρισμένος σε 
έναν αριθµό περιοχών, ανόµοιων μεταξύ τους. 
Ορισμένα σύμθολα πάνω σε κάθε περιοχή δίνουν 
περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε αυτήν. 
Ετσι, για παράδειγµα, ένα μικρό γράμμα δείχνει 
το προϊόν που µπορεί να προμηθεύει στον κάτο- 


ιἓ 


4. 


5. 


Ο χάρτης. Εμφανίζονται 
οι περιοχές µε την πα- 
ραγωγή τους και τον κά- 
τοχό τους. 


: Δυναμικό για τεχνικές 


και χειρωνακτικές εργα- 
σίες. Ο πάνω αριθµός 
δείχνει πόσοι είναι ελεύ- 
θεροι και ο κάτω πόσοι 
υπάρχουν στην επικρά- 
τεια. 


3. Στρατιωτικό δυναμικό. 


Πολιτικό δυναμικό. 


Οἱ διαθέσιµες µονάδες 
του στρατού: πεζικό, το- 
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ξότες και ιππικό. Αποτε- 
λεί και γρήγορη πρόσθα- 
ση στην κατασκευή των 
αντίστοιχων μονάδων, 
όταν υπάρχουν τα απα- 
ραίτητα υλικά. 


. Πρώτες ύλες. Το 5ἴοοκ 


σε φαγητό, ξυλεία, σίδη- 
ρο και χρυσό. 


..Ἡ πορεία των εργασιών. 


Τρία είδη πλαισίων 
(πράσινα, κόκκινα, 
μπλε) ανάλογα µε την 
εργασία που εκτελείται. 


. ΦΙοςΚ: χειρισμός και 


συγκέντρωση πρώτων 


υλών. Πρόσθαση από 
εδώ στη μαύρη αγορά. 
ΑΙΠΙΥ: Κατασκευάζονται 
µονάδες στρατού και 
περίπολο!. 

Βειαϊίοης: ΟΙ σχέσεις µε 
άλλες φατρίες και πρό- 
σθαση σε πολιτικούς ε- 
λιγμούς. 

Ορί: ΟΙ παράμετροι του 
παιχνιδιού και τα |.ο8ά 
και Θ8νε 68ΠΙΘ. 


:Το παράθυρο πληροφο- 


ριών. Οἱ περισσότερες 
εντολές και οι πληροφο- 
ρίες δίνονται µέσα από 
αυτό. Συχνά απεικονίζει 
µικρά απἰπιαίίοης. 


Εστής Ενρ. 


χό της (! Ξ Σίδερο, Τ Ξ Ξυλεία, Ε Ξ Τρόφιμα,  Ξ 
Χρυσός). 

2. Μία µπάρα µε πληροφορίες. Τα χρώματα που 
φαίνονται σε αυτήν είναι συµθολικά και ισχύουν 
για όλο το παιχνίδι. Το πράσινο αναφέρεται! σε ερ- 
γάτες, τεχνικούς και πρώτες ύλες. Το κόκκινο α- 
φορά σε στρατιωτικές µονάδες. Το µπλε αναφέρε- 
ται στην πολιτική και γενικά σε πιο “πνευματικές” 
ασχολίες. 

3. Τα πλαίσια µε πληροφορίες για τις εργασίες 
που θρίσκονται υπό εξέλιξη. Τα πράσινα αναφέρο- 
νται σε χτίσιμο ή αναζήτηση πρώτων υλών, τα 
κόκκινα σε κατασκευή στρατευμάτων ή περιπο- 
λιών, ενώ τα µπλε σε εξερευνητές, κατασκόπους, 
συμθούλια, εμπόρους... Αρχικά αυτά είναι τρία, 
δηλαδή µέχρι τρεις εργασίες μπορούν να εκτελού- 
νται ταυτόχρονα, µία σε κάθε θέµα. Καθώς όµως 
το παιχνίδι εξελίσσεται, μπορούν να αυξηθούν, ό- 
ταν οἱ διαθέσιµοι πόροι (Αἀπιίη, ΜΙΠατγ, Ρο[ἡἱςοα!) 
υπερθούν κάποιο όριο (5). Μία λεπτή µπάρα πάνω 
σε καθεµία από τις εργασίες που εκτελούνται δεί- 
χνει την εξέλιξή της. Με το πάτηµα του αριστερού 
πλήκτρου του ποντικιού πάνω σε µία από αυτές 
µπορεί να διακοπεί η εξέλιξη της εργασίας. Με το 
δεξί πλήκτρο επισπεύδονται οἱ διαδικασίες (περνά 
πιο γρήγορα ο χρόνος). 

4. Το πλαίσιο και τα κουμπιά των εντολών του 
παιχνιδιού. Το 5ίοοκ αναφέρεται στη συγκέντρω- 
ση τροφίμων, χρυσού, σιδήρου και ξυλείας. Στη 
μαύρη αγορά μπορούμε να αγοράσουμε κάτι από 
αυτά, ανταλλάσσοντάς το όµως µε τρεις µονάδες 
από ένα άλλο προϊόν. Το ΑΙΠΙΥ αναφέρεται στην 
κατασκευή στρατού, ο οποίος εκτός από τις τρεις 
θασικές µονάδες µπορεί να έχει και καταπέλτες 
κ.λπ. 

Μονάδες μπορούμε να κατασκευάσουµε µόνον 
όταν οι πρώτες ύλες και το χρυσάφι το επιτρέ- 
πουν. Το ίδιο ισχύει και για τις περιπόλους, οἱ ο- 
ποίες κατασκευάζονται εδώ. Στόχος αυτών είναι 
να προστατεύουν τα κατεχόμενα εδάφη από ε- 
χθρικές επιδρομές και σαμποτάζ, αν και δεν το 


καταφέρνουν πάντα. Από το τεἰαϊίοπς θλέπουμε 
τη θαθµολόγηση των σχέσεών µας µε τις άλλες 
φατρίες και τον πάπα. Όσο µεγαλύτερο είναι το 
νούμερο τόσο πιο φιλικές είναι οἱ σχέσεις µας µε 
την αντίστοιχη φατρία. Στις γειτονικές µας µε 
αυτές μπορούμε να στείλουµε και διπλωμάτες για 
θελτίωση των σχέσεων. Η επιλογή Παρρίπεςς, η ο- 
ποία δίνεται όταν το επιτρέπουν τα οικονομικά, 
θοηθάει στη θελτίωση της κατάστασης του λαού, 
ενώ µερικές φορές θα επιτραπεί και το "εθνικό 
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συμθούλιο”, που προτείνει προτάσεις για διάφορα 
θέµατα που απασχολούν κάποια στιγµή την επι- 
κράτεια. Καθένα από τα κουμπιά αυτά οδηγεί σε 
υπο-επιλογές στο μικρό πλαίσιο κάτω από αυτά, 
σηµείο όπου εμφανίζονται κατά καιρούς μηνύμα- 
τα, ΒΠΙπΙαΙΐοπς κ.λπ. Επιστρέφουµε στο χάρτη ὁ- 
που εξελίσσεται το παιχνίδι. Κάθε φατρία έχει το 
δικό της χρώμα σηµαίας, µε το οποίο συµθολίζε- 
τα! µια περιοχή που θρίσκεται υπό την κατοχή 
της. Δεν μπορούμε να ξέρουμε όµως την κατάστα- 
ση µιας περιοχής, αν αυτή δεν συνορεύει µε µία 
δική µας. Τότε µόνο μπορούμε να στείλουµε ανι- 
χνευτές, οἱ οποίοι θα φέρουν πληροφορίες, και 
γενικά να κάνουµε κάποιες άλλες εργασίες που α- 
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παιτούν τη γειτνίαση δύο αντιπάλων. Οἱ περισσό- 
τερες ενέργειες σε µία περιοχή γίνονται µε το πά- 
τηµα του αριστερού πλήκτρου του ποντικιού επά- 
νωτους. 

Υπάρχουν τέσσερις περιπτώσεις: 

|. Ἡ περιοχή να θρίσκεται υπό την κατοχή του 
παίκτη, οπότε µπορεί να την επισκεφτεί ή να την 
προσφέρει στον πάπα ως ένδειξη καλής θέλησης. 
Κατά την επίσκεψη µπορεί να σχεδιαστεί κάστρο 
και να δοθεί η εντολή για την κατασκευή του, η ο- 
ποία θα αρχίσει µόλις το επιτρέψουν οἱ πρώτες ύ- 
λες. 

Π. Ἡ περιοχή είναι ουδέτερη και συνορεύει µε 
µία του παίκτη. Τότε µπορεί να γίνει ανίχνευση ή 
κατάκτηση αυτής. Στην περίπτωση της επίθεσης 
δεν έχουµε µάχη. 

Π. Περιοχή γειτονική, αλλά υπό την κατοχή ᾱ- 
ντιπάλου. Μπορεί να γίνει ανίχνευση ή επίθεση, ὁό- 
πως και προηγουμένως, µόνο που η δεύτερη οδη- 
γεί σε µάχη. Επιπλέον, µπορεί να αποσταλεί σα- 
µποτέρ, η ακόµα και έµπορος για την ανταλλαγή 
προιόντων. 

ἵν. Περιοχή µακρινή. Δεν μπορούμε να έχουµε 
πληροφορίες σχετικές µε αυτήν, παρά µόνον εκεί- 
γες που πιθανώς αποκτήσαµε όταν συνορεύαµε µε 
αυτή στο παρελθόν (αν έγινε, θέθαια, κάτι τέτοιο). 

Όπως είπαµε, σε µια περιοχή µπορεί να χτιστεί 
κάστρο. Αυτό της προσφέρει καλύτερη άµυνα στις 
εχθρικές επιθέσεις. Η κατασκευή του κάστρου εἰ- 
ναι πάρα πολύ απλή και περνά µέσα από µια εἰδι- 
κή οθόνη µε τα κατάλληλα εργαλεία. Μη οφθαλµο- 
φανές είναι το κουμπί της περιστροφής της οθό- 
νης (το κέντρο του σταυρού για τη μετακίνηση 
του κάστρου), καθώς και το ότι, για να χτιστεί το 
κάστρο, πρέπει πρώτα να στηθεί η σηµαία και α- 
παραίτητα στα τείχη να υπάρχει µια πύλη. Μια πε- 
ριοχή µε ολοκληρωμένο κάστρο έχει επάνω της 
ένα εικονίδιο που το επιδεικνύει, ενώ το ίδιο 
συμθαίνει και µε ένα µισοτελειωμένο. Οἱ µάχες µε- ΄ 
ταφέρουν σε ένα τερέν, παρόμοιο µε αυτό της 


σχεδίασης του κάστρου, µε τη διαφορά ότι τώρα 
οἱ εντολές αφορούν στα στρατεύματα. Το µ5ε:- 
ἱπίργίαςς είναι το τυπικό σε αυτές τις περιπτώσεις 

και επιτρέπει την αρχική τοποθέτηση των µονά- 
δων σε συγκεκριµένα σηµεία και την κίνησή τους 
προς κάποιο συγκεκριµένο στόχο. Αυτός θέθαια 
µπορεί να επανακαθοριστεί στην πορεία. Το µέγε- 
θος της οθόνης σε µια µάχη ρυθµίζετα!ι αυτόματα, 
ώστε να χωρά µέσα του όσο το δυνατόν µεγαλύτε- 
ρο µέρος από τα αντίπαλα στρατεύματα. 


Οι έµποροι, που μπορούν να αποσταλούν σε γει- 
τονικές περιοχές, έχουν ως σκοπό την ανταλλαγή 
προϊόντων, τα οποία δεν µας χρειάζονται, µε άλλα 
περισσότερο απαραίτητα. Εν γένει πετυχαίνουν 
καλές τιµές, δεν είναι όµως σίγουρο ότι θα 6ρουν 
όσα ζητούν. Εμείς ορίζουµε τα υλικά της ανταλλα- 
γής και την πολιτική που θα ακολουθήσουν και 
περιμένουμε το αποτέλεσµα. 

Το συμθούλιο των ειδικών είναι ένα όργανο, το 
οποίο πρέπει να καλεί κάποιος συχνά διότι εντοπί- 
ζει τα επίκαιρα προθλήµατα και παρέχει τις απα- 
ραίτητες συµθουλές. Ετσι, για παράδειγµα, µπορεί 
να προτείνει γιορτές για το λαό, που θα θελτιώ- 
σουν το επίπεδο διαθίωσής του κ.λπ. Επειτα από 
κάθε συμθούλιο δίνονται αναλυτικά στοιχεία για 
τους αντιπάλους. 

Οι σαμµποτέρ θα προσπαθήσουν να χτυπήσουν 
και να αποδυναµώσουν αντίπαλες περιοχές, χω- 
ρίς να είναι απαραίτητη η αναμέτρηση των στρα- 
τευµάτων. Πολλές φορές, αν ο αντίπαλος έχει 
προνοήσει, οἱ ενέργειές τους δεν θα φέρουν απο- 
τέλεσμα. Όταν όµως τα καταφέρνουν, τα αποτελέ- 
σµατα είναι καταστροφικά για το κάστρο, Τις προ- 
µήθειες ή τις µονάδες του, ό,τι διαλέξουµε δηλα- 
δή να χτυπήσουν οἱ σαµποτέρ. Μια τέτοια ενέρ- 
γεια έχει σίγουρα κακό αντίκτυπο στις σχέσεις 
δύο φατριών, τουλάχιστον όταν δεν τα καταφέρει. 


Πολύ συχνά θα δεχτούμε απεσταλμένους ἆάλ- 
λων, οι οποίοι θα ζητούν χρήματα για θελτίωση 
των σχέσεών µας. Δεν είναι λίγες οι φορές που 
μπορούμε να επιτύχουμε καλό αποτέλεσµα µε ένα 
ποσό μικρότερο από το αρχικά προτεινόμενο, έ- 
πειτα θέθαια από κάποια παζάρια. Τον αγγελιαφό- 
ρο που φέρνει το μήνυμα μπορούμε, εκτός απὀ το 
να τον αγνοήσουµε, να τον εκτελέσουµε, ειδικά ὁ- 
µως στην περίπτωση του πάπα αυτό δεν είναι και 
πολύ καλή ιδέα. 

Ο πάπας είναι το 6ο πρόσω- 
πο στην αναμέτρηση. Αν και 
δεν έχει στρατό, παίρνει το 
µέρος κάποιου ή κάποιων απὀ 
τους διεκδικητές, εκείνου ο 0- 
ποίος θα του προσφέρει τα 
πιο πολλά. Συχνά θα στέλνει 
εκπροσώπους που θα ζητή- 
σουν οικονομική ενίσχυση, η 
οποία θελτιώνει τις σχέσεις 
µας µε αυτόν, ενώ άλλες φο- 
ρές θα θέλει να πάρει κάποια 
περιοχή ως “δωρεά”. Αν 
χτυπήσουµε φατρία "ευλογη- 
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μένη” από αυτόν, οι σχέσεις µας 
χειροτερεύουν, ενώ αν αρχίσουμε 
να του φερόµαστε παράλογα, δεν 
θα διστάσει να φτάσει και στον α- 
φορισμµό... Πριν από την εκτέλεση 
µιας εντολής, το πρόγραµµα ζητά 
τον αριθµό των ειδικών που θα α- 
σχοληθούν µε αυτή. Εδώ µπορεί 
κάποιος να αγνοήσει την αρχική 
πρόταση για µόνο σχετικούς µε το 
θέµα και είτε να θάλει από όλους 
τους τοµείς, ώστε να επισπευστεί η 
διαδικασία, είτε να μειώσει αυτούς 
που ήδη προτείνονται, ώστε να 
τους χρησιμοποιήσει σε κάτι πιο ε- 
πείγον. 

Τέλος, ένα από τα Παρρεπίπας του παιχνιδιού 
είναι µερικοί “τύποι”, οἱ οποίοι προτείνουν να 6ελ- 
τιώσουν την παραγωγή µιας περιοχής µε αντάλ- 
λαγμα κάποιο προϊόν. ΟΙ υποσχέσεις τους δεν εἷ- 
ναι σίγουρο ότι θα ϐθγουν α- 
ληθινές. 

Αρκετά ενδιαφέρον το 
κεντρικό µέρος του παιχνι- 
διού, µε υπόθεση η οποία έ- 
χει σημειώσει επιτυχία στο 
παρελθόν, εμπλουτισμένη 
µε πολλά “περιφερειακά” 
στοιχεία. Όμως, η πολύ κα- 
λή εντύπωση που δηµι- 
ουργεί αμαυρώνεται από 
µερικά χαρακτηριστικά του, 
στα οποία δεν δόθηκε η δέ- 
ουσα προσοχή, µε αποκο- 
ρύφωμα την αργή εξέλιξη 
στα πεδία της μάχης. 
Ακόμα, παρ᾽ ότι το παιχνίδι 
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προέρχεται απὀ ΟἨ 32 και από το σκληρό δίσκο 
θα περίµενε κάποιος να είναι αρκετά γρήγορο, 
θρίσκετα! αρκετές φορές να φορτώνει µανιωδώς... 
Ο δίσκος στον οποίο το δοκιµάσαμε ξεπερνά ιο Ί 
ΜΒ/5εο... 

Στον τοµέα των γραφικών, το 0851185 ΙΙ δεν έχει 
να επιδείξει κάτι Ιδιαίτερα αξιόλογο. Όμορφη είναι 
η κυρίως οθόνη, όµως δεν ισχύει το ίδιο για τα πε- 
δία των μαχών και τα κάστρα. Θα μπορούσε να 
“θομθαρδίζει” το µάτι έστω µε στατικά σε 256 
χρώματα, όπως αυτά της εισαγωγής του... Ο ήχος 
αποτελείται από µερικά µεγάλα μουσικά κομμάτια, 
που εναλλάσσονται και δημιουργούν την απαραί(- 
τητη ατμόσφαιρα. Ο υψηλός θαθµός δυσκολίας 
του, όµως, ίσως αποθαρρύνει κάποιους παίκτες, 
αφού ακόµα και στο πιο εύκολο επίπεδο οι αντίπα- 
λοι τα καταφέρνουν πολύ καλά... 

Αν, δε, σας ενοχλεί η κάπως αργή εξέλιξη των 
µαχών, τότε µπορείτε να τις “κλείσετε” και να α- 
πολαύσετε ένα Ιδιαίτερα καλό παιχνίδι στρατηγι- 
κής στο στιλ του ΒοείοπάεΓ οί ΤΗθ ΟΤονῃ... 
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5ΕΟΑ νο ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
2 Σε αγοράζω εδώ Και ἐξΙ µήνες Και φυσικά 
5 έχω καταβάθει ότι εἶσαι το Καλύτερο πε-- 
ριοδικὀ Πληροφορικής Καὶ νέας τεχνοΏο - 


γίας. Ετσι͵ δεν θα παραβείψω να σου δώσω συγχαρη- 
τήρια για την πβούσια Και όμορφη ύλη σου. Είμαι χρή-- 
στης µιας 5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ καιθα ήθεβα πολύ να απα- 
ντηθούν οἱ παρακάτω ερωτήσεις που την αφορούν: 

) Σκέφτομαι να αγοράσω ΜΕΟΑ (0. Είναι Κκαβή αγο- 
ρά; Πόσο έχει το ἰδΙΟ Και πόσο τα παιχνίδια του; 

6) Υπάρχουν παιχνίδια µε Τῖρς γία ΜΕΟΑ ΌΡΙΝΕ και, αν 
ναι, πού μπορώ να τα θρώ; 

Υ) Μπορείς να Κάνεις µία σύγκριση μεταξύ 5ΕΟΑ -- 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ; Ειδικότερα, ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ -- 5υΡΕΕ ΝΕ5, ΝΕς - 
ΜΑΣΤΕΚ 5ΥΞΤΕΜ, ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ - ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

ὅ) Μπορείς να µου πεις πόσα Ρἱϊ5 εἶναι το ποβύ Παιό 
ΑἴαΠ 2600; 

ε) Υπάρχει ϱἰμΏ γία µέβη της 5ΕΟΑ Και, αν ναι͵ πού 
µπορώ να απευθυνθώ; 

στ) ΤΟ 9ΤΑΕΕΤ ΕΙΟΤΕΑ ΙΙ για ΜΕΟΑ ΟΡΙΝΕ πριν απὀ ἢ]-- 
γες µέρες κόστιζε 29.900 ὄρχ. Τώρα η τιµή του κατέ-- 
ϐηκε στις 25.000 δρχ. Γιατὶ αυτή η πτώση; Αν περιμένω, 
θα κατεθεί και άβλο η τιµήτου; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα. 

Με εκτίµηση Μάκης, Σάμος 


ΥΓ; Οποιος χρήστης ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ θέΛεί να αββηΠο-- 
γραφήσει, µπορεί µαζί µου στη διεύθυνση Μάκης Μα-- 


κρής, Κανάρη 17,831 00 Σάμος. 
Αγαπητέ Μάκη, 
α) Δίνει αρκετές δυνατότητες στη 9ΕΘΑ, 
όπως ταχύτητα, ἠχο και τεράστια χωρητι- 


, κότητα. Τα παιχνίδια που φτιάχνονται για 


ΜΕΑΑ (9 βρίσκονται σε άλλη διάσταση, συγκρινόµενα 
µε αυτά της απλής 9ΕΘΑ, και επιπλέον θα ἐχεις και ένα 
(69. Ηπαγκόσμια υποστήριξή του είναι δεδομένη και η τι- 
μή του λογική (είναι και απλό (0... Συνεπώς, εἶναι µια 
καλή αγορά. Για περισσότερες λεπτομέρειες ρίξε µια µα- 
τιά στα προηγούμενα τεύχη του περιοδικού µας. Σε ό,τι 
αφορά τις τιµές των παιχνιδιών αυτές ποικίλλουν, ωστό- 
σο για καλές εκδόσεις να υπολογίζεις απὀ 25.000 δρχ. 
και πάνω. 

β) Αρκετά συχνά δημοσιεύουμε ΗΙΠΙ6η Τῇρ5 για Μθ08 
Όηνθ στην αντίστοιχη στήλη, Ρίξε µια µατίά... 

Υ) Στς κονσόλες δεν εἶναι δυνατή µια άµεση σύγκρι- 
ση, όπως γίνεται, για παράδειγµα, µεταξύ υπολογιστών, 
ακόµα και αν αυτοί είναι ανόµοιοι. Μόνο οφθαλμοφανείς 
διαφορές µπορεί να επισημάνει κανείς. Από τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά, θα έλεγα ὁτι στην κορυφή (9-ΝΕ5 και 
ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ) το ΠΑΙΟΜΙΙΘ της ΝΙπΙθπάο υπερέχει ελα- 
φρά (δε λαμβάνουμε υπόψη τις δυνατότητες που δίνει το 
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ΜΕΘΑ (0), ενώ στο άλλο άκρο (ΔΑΜΕ ΒΟΥ και ΘΑΜΕ 
ΘΕΑΒ) τα πράγματα είναι αντίστροφα. Το αποτέλεσµα 
στην οθόνη, Προσωπική άποψη εἶναι ότι τα δύο πρώτα 
96ἱ βρίσκονται στα ἴδια επίπεδα, ενώ µόνο στο τρίτο 
υπάρχει µεγάλη διαφορά, η οποία εντοπίζεται στην ἐγ- 
χρωµη οθόνη του μοντέλου της 9ΕΘΑ. Τα µεγάλα µο- 
ντέλα έχουν εξειδικευμένο ΠΙΟΝΙΙ9 για διάφορες εργα- 
σίες και εἶναι προφανές ότι η µία εταιρία κινείται µε βάση 
τις ενέργειες της άλλης. 

ὃ) Μας έπιασες αδιάβαστους. Το θέµα δεν ανήκε στα 
905. 

ε) Οπωσδήποτε θᾳ μειωθεί Και ἀλλο η τιµή του. Σε 5 
χρόνια θα δίνεται σχεδόν δωρεάν! Πάντως, για να σοβα- 
ρευτούµε, το 9ἱ/Θαί ΕΙΟΠΙΘΙ έπεσε μάλλον λόγω ισχυρού 
ανταγωνισμού. Αυτό όμως δεν αποτελεί λόγο να περιµέ- 
γεις επ᾽ άπειρον για να το αγοράσεις. 


1.000 ΚΑΙ 1 ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΑΜΙ(Α 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Θα ἠθεῆα να εκφράσω τα θερµά µου 
συγχαρητήρια για την ενδιαφέρουσα ὑβῃ 
σου. Εχω ΑΠ]ίσα 500 µε Ί ΜΒ. Την έχω ᾱ- 
γοράᾶσει ΠρΙΝ απὀ δύο χρὀνια. Σε αυτό το διάστηµα έ-- 
παιζα µόνο παιχνίδια, αββά τώρα αποφάσισα να στρα- 
φώ και σε ἀλλους τοµείς. Δεν ξέρω όµως ποῆβά γα 
τους υποβογιστές͵ γΙ αυτό θἐβω να κάνω µερικές ερὠ-- 
τήσεις: 
α) Υπάρχει ελληνικό ΝΝΟΓΚΟΒΗΕΙ για Α500 και πόσο 
κοστίζει; 
ϐ) Υπάρχουν προγράµµατα Ιστορίας Και εγκυκο-- 
παίδειες στα εἠβηνικά και σε ποιες τιµές; 
γ) Ποιες εἶναι οἱ εφαρμογές των γβωσσών Ραςς1| 6, 
ΑΞΦεΠΊΟΙΥ, Βα5ίς; 
6) Τι εἶναι, τι µου προσφέρει Και πόσο κοστίζει η 
(οπηρυηκ; 
8) Ποιο είναι το Ιδανικότερο µόν]τορ γα τον υΠΟΊΟ-- 
γιστή µου; 
στ) Μπορώ να συνδέσω τον υποβογιστή µου µε (0 
Όήνε; Τι επιπΛέον θᾳ µου δώσει και πόσο θᾳ κοστίσει: 
2 Τι επιπβέον θᾳ µου δώσουν οἱ σκβηροί δίσκοι 20, 
4080 ΜΒ; 
π) Τι εἶναι οἱ Κάρτες γραφικών Και πώς µπορώ νατις 
χρησιμοποιήσω στον υποβογιστή µου; 


Ακόμη θα ἠθεβα να µε ενημερώσεις σε ορισμένα 
θέµατα σχετικά µε τα παιχνίδια: 

ϐ) Κυκἠοφορούν τα 5ίΓβ6ί Εἰηἴ6: ΙΙ, ΙΙ’ {{ {μρο, Ι! 
ΝΕΝΝ Ο14ΙΕΠΟΕ; Αν ναι͵ σε ποιες τιµές και σε πόσες δι- 
σκέτες; Είναι δια µε τα ηλεκτρονικά: 

) Ποια εἶναι τα Καλύτερα 5ίΓαίθογ, ΑάνεηῖμΓθς Και 
ΕρΟς κατάτη γνώµη σου; 

6) Εκτός απὀ το ΡΙΥΕ/ ΜΠάΟΕΙ, υπάρχουν καβύτε-- 
ρα παιχνίδια απὀ αυτό στο {διο εἰδος ή Και σε άλλο ᾱ-- 
θβηµα; 

16) Υπάρχουν ΝοΙθγβαΙ! 43ΠΊ6ς εκτός απὀ το 
ΒΕΟΕΠΝΟΙΕΥ; 

Υ) Πού µπορώ να θρω τιµές των παιχνιδιών, ώστε να 
µην αναγκάζοµαι να ρωτάω στα καταστήματα; 

Ευχαριστώ για την υπομονή σου. 0 αναγνώστης 
σου, Αρης 


Φίλε Αρη, 
Τα περισσότερα απὀ τα ερωτήματα που 


-- θέτεις απασχολούν το µεγαλύτερο µέρος 
του Απιίσο-κοσµου... Κρίνεται, λοιπὀν, α- 
γαγκαίο να απαντηθούν για άλλη µία φορά: 


α) Μόνο αν η Απιίςβ σου διαθέτει το ΚΙοΚΦἰ8η 2.04 
(π.χ. ρἱμς). Αυτό μπορείς να το προσθέσεις σε όλες τις 
Απιζα 500. 

β) Δυστυχώς, δεν έχουμε κάτι υπόψη µας. 

Υ) Μάλλον εννοείς τι νόηµα ἐχουν οἱ γλὠσσες προ- 
γραμματισμού... Εἶναι ένας τρόπος να δίνονται οδηγίες 
σε έναν υπολογιστή. Αποτέλεσμά τους είναι τα παιχνίδια 
και γενικά όλα τα προγράµµατα ηλεκτρονικών υπολογι- 
στών. 

ὃ) Η Οοππριἰ1ΠΚ είναι Βάση, στην οποία µπορείς να 
συνδεθείς µε τον υπολογιστή σου και ένα πιοζβπῃ και να 
συμμετέχεις σε διάφορα γεγονότα (διασκέψεις, παιχνί- 
δια µε πολλούς χρήστες Κλπ.) ή να παίρνεις προγράµµα- 
Τα (από την κατηγορία των Ρυθίο Γοπιαίπ), να βρίσκεις 
πληροφορίες για διάφορα θέµατα και πολλά άλλα... Το 
κόστος δεν εἶναι Ιδιαίτερα σηµαντικό - αρχίζει απὀ 3.000 
δρχ., για τη βασική συνδρομή. 

ε) Τα 10836, 10845 και 10855 της ΟοπΙπΙΟΟΟΙ8 και το 
αντίστοιχο της ΡΠΙΙΡΒ είναι τα πιο δημοφιλή. Δείχνουν ὁ- 
λες τις αναλύσεις και µπορούν να χρησιμοποιηθούν και 
ως Ψάθο Μοπῄο:». 

στ) Μπορείς να τον συνδέσεις µε το Α570 ΟΡ-ΒΟΜ, 
αν έχεις 1 ΜΒ Αρπυ5. Με την τροπή που πήρε όµως το 
θέµα του Ο0ΤΝ, το 60-ΒΟΜ για την Απιίσα 500 δεν εἶναι 
µια Ιδιαίτερα επιτυχημένη αγορά... Πάντως, µπορείς να 
αποκτήσεις πρόσβαση σε έναν τεράστιο αριθµό Ρυδίο 
Βοπιαίπ προγραμμάτων που κυκλοφορούν σε Ο0. 

ὦ) Οἱ σκληροί δίσκοι είναι σαν ἀπνθς μεγάλης χωρητ- 
κότητας και τεράστιας ταχύτητας. Δεν µπορείς να αλλά- 
ζεις δισκέτα, αλλά ο εσωτερικός δίσκος είναι πολύ υψη- 
λής ποιότητας, µε αποτέλεσµα να εγγυάται "ατελείωτες 


ΑΛΛΙΙΛ ῇ τΡΑ ΙΚΑ 


επανεγγραφές. Εἶναι το πρώτο βήµα γα να αυξήσεις τις 
επιδόσεις του συστἡματός σου (156-100 φορές γρηγορό- 
τερη πρόσβαση σε δεδοµένα απὀ ένα ἀηνθ). Επειδή παί- 
ζεις δἱ{8ἰΘ0Υ Και 8άνΘΠΙµΤ65, θα πρέπει να σκεφτείς σο- 
βαρά την αγορά του. Τα ΜΒ δείχνουν πόσα δεδοµένα 
χωράνε µέσα του, αλλά καλό θα ήταν να ξεχάσεις τα µΟ- 
γτέλα κάτω των 40 ΜΒ, αφού πιθανότατα θα βγουν παῖ- 
χνίδια που να µη χωράνε! 

η) Οἱ κάρτες γραφικών έχουν ως στόχο τη βελτίωση 
των γραφικών που 'βγάζει” ο υπολογιστής, απὀ πλευράς 
χρωμάτων και αναλύσεων. Κάρτες γραφικών µε την κλα- 
σική τους έννοια δεν µπορείς να χρησιμοποιήσεις απὀ 
την Απιίσα 900. Υπάρχει όµως το ΏΟΤΝ, που εἶναι εξωτε- 


αά 


ο 


κε 


ρική µονάδα για µερικά εκατομμύρια χρώματα, µε ενσω- 
µατωμένο οἱϱΙΖθΓ και κάποιες ακόµα “πατέντες”, που 
προσθέτεις µικρές πλακέτες στο εσωτερικὀ του υπΟλΟ- 
γιστή σου µε στόχο τα 16.7 εκατομμύρια χρώματα. Αν ὁ- 


µως δεν έχεις επενδύσει χρήματα σε σκληρούς και 
Βοοθίθ/αἰοι», καλύτερη λύση είναι µια Α3000 µε µια κανο- 
γική 240] κάρτα... 

ϐ) Το 5ἱ{θ6ἱ ΕΙΦΠΙΘΙ ΙΙ έχει κυκλοφορήσει. 

|) Το καλύτερο 5ἱΓ8ΙΘΟΥ είναι αναμφίβολα το 
Οἱν/ΙΖαίοη της ΜΙΟΙοΡΓΟ56. Πολύ καλά επίσης εἶναι το 
Βαἰβοβά Τγοοοη, το ΏΌυπθ Ιἱ κ.λπ. Αἀνεπίυγθ» που ξεχώ- 
ρισαν στην Απίίς ἦταν τα ΜΟΠΚΘΥ ΙΙΑΠό και Τα ΙΙ, ενώ 
σχετικά καινούρια και πολύ καλά ΒΡΘΡ είναι το .80ΕΠΙ οί 
γαίουγ, το Βἰ8685 οἱ Ὀβςίίηγ και το ΥΑΧΥΝΟΠΚΑ. 

ια) Φυσικά, υπάρχουν πολύ καλύτερα παιχνίδια. Το 
ΤΙΙΘ ΜαΠ866Ι, της ΚΤΟΠ ΦοΗΝΙΑΙ8, είναι πάρα πολύ καλό 
µε πολλά γραφικά, ενώ μάλλον το κορυφαίο, απὀ 


ΓΕΑΜΜΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 


Απιῖρα 00-32 ν» ΝΕΟ-σΟΕΟ 


ΑγαπητόΡΙχει͵ 
2 σου γράφω για δεύτερη φορά, αν Και σε αγοράζω δύο χρόνια και σε 
ῃ προτιμώ µε την Καινούρια ὑβη σου σε σχέση την παβιά. θα σου Κά- 
γω μερικές ερωτήσεις σχετικά µε το ΑΠΙΦ3 00 32 Καιτο ΝΕΟ-0Ε0. 1) 
Αξίζει µια τέτοια επἐνδυσῃ γΙα ένα απὀ τα μηχανήματα; 2) Πόσο κοστίζειτο (0 32 
Καιπόσο το ΝΕΟ--ΟΕΟ Καιτα παιχν/διατους; 

3) Ποιο µου προτείνεις, έτσι ώστε να µη μείνει πίσω τα επόμενα χρόνια; 

4) Μπορείς να γράψεις μερικούς τίτλους παιχνιδιών για τα δύο μηχανήματα; 

5) ΕχεΙΘΥει το 5ΟΝΙς ΙΙΙ: Αν ναι, σε ποια μηχανήματα στις 5ΕΟΑ; 

6) Ποιο υπερτερεί στα παιχνίδια όσον αφορά στα γραφικά Και τον ἠχο; ΑΠ΄ ό,τι 
εἰδα, στο τεύχος Δεκεμβρίου Ί05 υπάρχει ένα ένθετο που περιέχει Λύσεις παϊχνι- 
διού υποβογιστή. θα σας πρὀτεινα να θάζετε Λύσεις ΚαιγΙα παιχνίδια παιχν!δοµη-- 
χανών. Τέβος, όπως θγάβατε το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ, που έχει µόνο γΙαΡ05, να θγάΠετε Και 
ἐνα περιοδικό µόνο για κονσόβες, ξεχωριστό τού ΡΙΧΕΙ. γιστ! δεν συμφέρει να δἰ - 
γει700 δρχ. ένας κάτοχος υπολογιστή και κάτοχος παιχνιδοµηχανής, όπου απὀτις 
110 σεβίδες οἱ μισές αφορούν στις δύο κατηγορίες. Και αυτή Π ἀπουῃ εκπροσώ - 
πεί ποηβούς φίβους µου αναγνώστες. 

Με εκτίµπση, Χατζίδης θεόδωρος 


ΥΓ: Τώρα θα µου πείτε ότιθα γράφατε κάτι αν έθγαινε το 5ΟΝΙ6 ΙΙ. 


Οἱ δύο παιχνιδομηχανές που αναφέρεις εἶναι τα Καλύτερα µηχανήµα- 

τα που έχουµε δοκιμάσει σε αυτὸν το χώρο, αν Καὶ αντιμετωπίζουν 

σκληρό ανταγωνισμό απὀ το δυναμικό ΜΕΘΑ-ΟΏ, παρά το ανώτερο 
ΠΑΙΟΝΝ4ΙΘ που διαθέτουν. 

{) Νομίζω ότι η αγορά µιας παιχνιδοµηχανής ἡ γενικά υπολογιστή δεν αποτελεί 
επένδυση, όπως π.χ. η αγορά ενός αυτοκινήτου κ.λπ. Για επενδύσεις καλύτερα να 
κοιτάξεις προς Σοφοκλέους ή για παραθαλάσσια οικόπεδα στην Πίνδο. Ετσι, µετα- 
τρέπουµε το “επένδυση” σε καλή αγορά’. Και τα δύο είναι πολύ καλά μηχανήματα 
µε αρκετή υποστήριξη. Το Ο0 32 ἑχει παρελθὀν και μέλλον Απήβ8, ενώ το ΝΕΟ- 
6Ε0 το βρίσκεις να κινεί τα ρἰχθΙς σε πολλές αίθουσες Ρῇρ-0ἱρ8 ξεσηκώνοντας Τα 


| Αγαπητέ Θόδωρε, 


πλήθη. Αυτό που εἶναι σίγουρο, όµως, εἶναι ότι το 00 35 έχει .ΟΌ. Και αυτό έχει 
πολύ μέλλον. 

2) Το Ο0 32 κοστίζει περίπου όσο και η Απιΐρα 1200 (κάπου 140.000 δρχ.), ενώ το 
ΝΕΟ-ΘΕΟ ελάχιστα παραπάνω (περίπου 150.000 δρχ.). Φυσικά, οι τιµές κυμαίνο- 
νται. 
8) Εξαρτάται από το πόσα είναι τα επόμενα χρόνια που αναφέρεις... Πάντως, νο- 
µίζω ότι το μέλλον για το 00 32, λόγω (0 και συμβατότητας µε Απῃίζ8, θα είναι πιο 
ευοίωνο, αν και δεν έχει καταπλήξει µε τις πωλήσεις του (πάντως, Τα πάει καλύτε- 
ρᾳ από το ΟΡΤΥ). Τώρα, αν σταματήσουν να υπάρχουν οἱ ΑπΙΔΔ.. Εεε, τι να κά- 
νουµε δεν είµαστε µάντεις. 

4) Γιατο Ο0 32 υπάρχουν νέα παιχνίδια, όπως το 050ΑΒ, το Γἱᾳ08/9 κ.λΠ., Τα 0- 
ποία αποδεικνύουν τις δυνατότητές του, ενώ έχουν κυκλοφορήσει πολλοί κλασικοί 
τίτλοι µε μικροβελτιώσεις, όπως ΡΙΠΡΑΙΙ ΕΒΠΙβ5ίθ8, 98ΠΦΙΡΙϱ 9ο008/, Ι8/ΠΠΙΙΠΟ5 Κ.ΛΠ. 
Για το ΝΕΟ-ΘΕΟ είδαµε το ΑΠ οἱ ΕΙΠπα που µας εντυπωσίασε, αφού κάτι ανάλο- 
γο µόνο στις αἴθουσες ψυχαγωγίας έχουµε συναντήσει. Είδαμε βέβαια καὶ αρκετή 
σαβούρα, η οποία "ντροπιάζει” το μηχάνημα γα το οποίο κυκλοφορεί. Βέβαια, αν 
προσέξεις, µπορείς να διαλέξεις παιχνίδια που όλες οἱ λλες παιχνιδομηχανές τα 
ζηλεύουν. 

6) Θα κυκλοφορήσει τον Απρίλη. 

ϐ) Θεωρητικά, σε σύγκριση µε τις άλλες κονσόλες, το 60 35 βρίσκεται σε άλ- 
λη κλάση όσον αφορά στα γραφικά, αφού διαθέτει ὁ,τι και η ΑπΠΡ8 1200 (ακόµα 
δεν έχουµε δοκιμάσει κάποια 246ίί κονσόλα). Όμως, τα 4.096 χρώματα του ΝΕΟ- 
6ΕΟ εἶναι ένας πολύ δύσκολος ανταγωνιστής, Ιδίως αφού κινούνται απὀ ένα ε- 
ξειδικευμένο ΠΓόΙνάΙΘ. Σε αυτό το σηµείο, ο ΒΙΤεΙ καιο 68020 του (0 32 (παρ᾽ ότι 
ο τελευταίος είναι σαφώς ισχυρότερος από τον 68000 του ΝΕΟ-ΞΕΌ) χάνουν έ- 
δαφος. Τα {5 κανάλια του ΝΕΟ-ΘΕΟ είναι σαφώς ανώτερα από τον τετρακάναλο 
ήχο της ΑπίΦ8, όσο καλός Και αν είναι ο τελευταίο. 

Το Ο0 όμως καλύπτει τη διαφορά µε 160] 5ουποϊΓβεΚ κατευθείαν απὀ το δἷ- 
σκο. Σχετικἀ µε όσα αναφέρεις παρακάτὠ, σου υπενθυμίζω την αριθμητική υπε- 
ροπλία των ΡΟ 86/5 σε σχέση µε τους ΑπΠΙΦ8 και 00Π8ΟΙΘ 88/8. Όσον αφορά τῶ- 
ρα στο ένθετο µε τις λύσεις για κονσόλες, σε αυτό το σηµείο προτιμούνται Οἱ υΠΟ- 


λογιστές... 
. 
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πλευράς χαρακτηριστικών, είναι το ΡΙΘΠΙΙΘΓ ΜΒΠΔ06Ι || 
(Βλέπε Γθν/ΘΥΥ), Πολύ καλό πι8ΠΒΓΘΠΑΙ είναι και το ΤΟΙΠ 
ΙΑυπόη/, αλλά δεν αναφέρεται σε ποδόσφαιρο, οπότε 
υστερεί πολύ. 

(8) Δυστυχώς, κανένα που να το θυμάται κάποιος... 
ιγ) Μόνο στα....κατασπήµατα. 


ΡΟΤ ΡΌΟΒΙ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι φανατικός αναγνώστης σου (απὀ το 
τεύχος 76). Μόῆις πήρα τα πρώτα τεύχη, 
αγόρασα µία Απῃίᾳὰ 500 (Δεκέμθριος 91). 
Σου γράφω για πρώτη φορά, µια Και αποφάσισα να α- 
σχοβηθώ µε την Απίσᾶ µου επαγγεῆματικά, Σκοπός µου 
εἶναι να φτιάξω ἑνα δικό µου παιχνἰδι µαζί µε ἑνα φίβο 
µου (έχει 2386/40, 5ΝΟΑ Κατα συνοφἠ), Αποφάσισα ὀτιῃ 
ΑΠΊΙΦΒΑΣΙΓ δεν µου φτάνει και ἐτσι αγόρασα το ΑΜΟΞ 
(ΡΟΜΕΡΟΙΗ), Οιερωτήσεις µου: 

1) Ἠταν Καβἠ αγορά αυτή (25.000 δρχ.); θα φτιάξω 
ἑνα Καλό ΠαιχνἰδΙ, αν υποθέσουµε πως εἶμαι σχετικός; 
(Εἰμαι σχετικός φυσικό). 

2) Πόσο Κάνει ἑνα Καλό ΠΊΟΚΕΠΙ; Ποια εἶναι τα εἰδῃ 
των Πποᾶεη!ς, Είναι όῆα τα ΠΊΟΔεΠΊ5 συµθατά µε ὀῆα τα 
εοπηρι[είς; 

3) Θέβω 4θάρη σκβηρὀ για την ΑΠΊΙΦ3 µου. Ποιες εἷ-- 
ναι Οἱ τιµές τώρα; Πες Καμιά Καλή μάρκα, (Τον θέβω 
γιατί παίζω οὀνεηίµΓες. Φτάνουν 40 ΜΒ;) 

8) Εχω Και ένα (αραχνιασµένο, σκουριασµένο κ.ἢπ.) 
ΜαςΙηϊοΣη ΡΙµ5(Ί ΜΒ ΚΑΜ, σκήπρό 20 ΜΒ, ΙΠΙαΟΕΙΛΙΠΙΕΓΙΙ 
εκτυπωτή). Εχω Καμιά εΏπίδα, αν κατέθω στην Αθήνα 
να θρω παιχνίδια; (Εἰναι ασπρόµαυρος, 720 ΚΒ 4ἠνθ.) 
Εἶναι συµθατό µε το ΡΕΓΙΟΓΙΊΩ 400; 

5) ΤΟ 0ΠΊΘΟΟΥ, που έχω, έχει ένα πρόθῆηµα, Παίζει 
κανονικά, αΏβά εμφανίζει δύο άδειες γραµµές στη µέ-- 
ση της οθόνης. Τιφταίει; Τιπρέπει να Κάνω; 

ϐ) Το Απιίσα (0, απ΄ ὁι φαντάζομαι, Λειτουργεί Και 
σαν κανονικό (0 (παίζει μουσική δηβαδή). Η τιµή του 
πού κυμαίνεται; (στα σύννεφα φαντάζομαι! θα πέσει 
καθόβου; 

7) Βγάζοντας τα Ρ05, θγάβατε Και τα ἀάνεηίωγες. 
Γιατί το ΜΑΧΙΝΙΟΕΚ5 Καιτο ΑΜΒΕΕΣΤΑΒ εἶναι καθαρόαι- 
μα ΒΡΟ5, Σκεφτείτε όμως ὁτι τα ἀάνεηίωΓες που έθγαι-- 
ναν για Ρ05, ἐθγαιναν Καµιά φορά και γΙα Απιίσα (και για 
Αἰαή 5. 

Παραδείγματα: ΑΙΤΕΚΕΌ ΡΕΣΤΙΝΥ, 008ΒΙΙΙΝς, ΟπὺΙ5Ε 
ΕΟΝ Α 60ΛΡΡΕ, τα ΙΑΡΕΥ (όῇα), ΚΙΝ6’5 ΟυΕΞΤ (ὁῇα), 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ιΑΝΟ ! Και ΙΙ, Μαπίας ΙΜαΠ5Ιοη, 9ΡΑ{Ε ΩὐΕ5Τ 
(όβα εκτός απὀ το 5) ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕ5Τ (όΠα) Καιποῆβά ἀλ-- 
Λα. ΟΚ. Τσουρινάκης πού πήγε; Το ΑάνεηίωΓε 505 ήταν 
απὀτις Καβύτερες στήΏες. 

8) Ξέρεις Κάποιο κατάστημα (και στην Αθήνα να εἷ-- 
ναι) που να εἶναι µεγάβο, να έχει ποικιβία κυρίως για 
ΑπΠΙΦὰ Και να σε αφήνουν να παίζεις ἑνα Παιχν!δ! εκεί 
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προτού πας σπίτι σου και δεις ότι είναι [...); Να έχει τα 
πάντα, σε ο/ςίΠαἱ φυσικά. 
θα παρακαβούσα να δημοσιεύσεις το γράμμα µου. 
θέμεβης Ρίζος, Πανόραμα, θεσσαβονίκη 


ΥΓ 1: Τα συγχαρητήρια εννοούνται φυσικά. 

ΥΓ 2: Συμφέρει να συνδεθεί Κανείς µε την 
ϱοπηρµἱ]ηκ; Με το ΜαοΙπίοη γίνεται να συνδεθώ; 

Η διεύθυνσή µου εἶναι; Καμπουρίδου 31, Πανόραμα, 
552 36 θεσσΟΒονΙκη. 


Φίλε Θέμελη, 

1. Πάρα πολύ καλή. Το ΑΜΟΣ είναι ο (δανι- 

κός τρόπος να φτιάξεις τα πρώτα σου παι- 

χνίδια. Μόλις εξαντλήσεις τις δυνατότη- 
τές του (που εἶναι πολλές), µπορείς να ασχοληθείς µε 
και γλώσσα μηχανής. 

2. Τα πιο φθηνά, που να αξίζουν τον κόπο, είναι Τα 
2400 µε ΜΝΡ ἡ Ψ4Φ0ἱ5. Αυτά αρχίζουν απὀ 25.000 δρχ. 
και φτάνουν µέχρι... Αν όµως ο χρόνος εἶναι χρήμα για 
σένα, τότε υπάρχουν τα 9600 και 14400, τα οποία δίνουν 
µεταφορά δεδοµένων περίπου { και 1.5 Κ8 ανά δευτερό- 
λεπτο (240 ΒΥΙΘ ΠιΔΧ για το 2400), Όλα τα εξωτερικά σει- 
ῥιακά πιοᾶεῃ» είναι κατάλληλα για την Απιίσ8 σου και για 
όλους τους υπολογιστές µε σειριακἠ θύρα. 

0. Αφού σκοπεύεις να ασχοληθείς σοβαρά, καλό θα ἠ- 
ταν να κοϊτάξεις περίπου στα 80-190 ΜΒ. Τα 40 ΜΒ χω- 
ράνε το λειτουργικό, το ΑΜΟΣ, κάποιο πρόγραµµα ζω- 
γραφικής και επεξεργασίας ήχου και εικόνας (όλα απα- 
ραίτητα για να φτιάξεις ένα παιχνίδι), καθώς και µερικά 
αρχεία δεδοµένων, άντε και κανένα μικρό παιχνίδι. Οπως 
καταλαβαίνεις, πας για 80 το ελάχιστο, ενώ πάνω απὀ 
190 θα εἶναι υπερβολή, τουλάχιστον αυτή τη στιγµή, για 
σένα. 

4. Μπορείς να απευθυνθείς στη ΒΑΙΠΡΟΝ/ Οοπηρυἱθ!», 
αλλά δεν έχεις και πολλές πιθανότητες. 

5. Ἡ κάποια επαφἠ στην οθόνη έχει λασκάρει ή έχει 
καταστραφεί το οΠίρ που την ελέγχει... 

6. Αν εννοείς το ΟΡ 35, τότε η τιµή του ανέρχεταιστις 
190.000 δρχ. Φυσικά δουλεύει ως 00 µόνο του, ενώ µε 
μερικές προσθήκες θα γίνεται και Απίίρ8 1200. Η λογική 
τού Ύα περιμένουμε να πέσει” δεν είναι σωστή στο χώρο 
της τεχνολογίας. Διότι όταν θα πέσει’, θα υστερεί σηµα- 
ντικά έναντι του ανταγωνισμού, και τότε Τι να το κάνεις; 


7. Φαντάζομαι ότι θα πρόσεξες το ένθετο... Προσπα- 
θούμε όσο μπορούμε να αναπληρώσουμε το κενό του 
Ανδρέα και νοµίζουµε ὁτι κάτι έχουµε καταφέρει µέχρι 
τώρα. Όλα τρέχουν σε ΑΠΠίς8, ενώ το µεγαλύτερο ποσο- 
στό και σε ΑἰβΗ, που αποτελούν τη συντριπτική πλειοψη- 
φία των αναγνωστών µας, 

8. Δυστυχώς, είναι πολύ δύσκολο για ένα κατάστηµα 
να αφήνει τους πελάτες να δοκιμάζουν τα παιχνίδια. Φα- 
ντάσου 20 πελάτες να θέλουν να δοκιμάσουν 9-6 παιχνί- 
δια ο καθένας, έστω και για 5 λεπτά... Πρέπει να βασίζε- 
σαι στη γνώµη µας, Ως πρώτη προτεραιότητα σου προ- 
τείνω ό,τι παίρνει Γενικά” πάνω απὀ 9036 και τα 9ρ8οἱ8 
Βθνίθννφ. Φυσικά, αξίζει η Ο/ΝΚ. Αν δεν άξιζε, δεν θα 
υπήρχε, Μπορείς να συνδεθείς και µε το Μθε σου, 

Με ανυπομονησία περιµένουμε να δούμε τις δηµι- 
ουργίες σου. Καλή τύχη. 


ΒἩ ΒΟΥΛΗ ΣΕ ΒΕΑΤΤΈΝ Ὀς; 
Αγοπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι ἑνας σχετικά νέος αναγνώστης 
(τεύχος 87) Και αυτό είναι το πρώτο µου 
γράμμα. Από ΠαΓῶνναΓε διαθέτω έναν ἐγ-- 
Χρωμο Ηγιηάαἱ ΧΤ, ένα Μεφα Όήνε Και ἑνα 04ΠΠΕΡΟΥ. 
Είμαι πολύ οοοἱ άτομο Και έτσι δεν έχω απορίες θασικές 
για τα ϱΟπηρυΤεΙ», ὁπως θα περίµεναν ποῇβοί. θᾳήθε-- 
Λα όμως να µόθω γα την (οπηριΠΚ, Φυσικά, έχω Και 
Κάτι άλλα υιΛά να ρωτήσω! Επἰ του θέματος... 

Ώ)Το σύστημα της χρονοχρέωσης Λειτουργεί πα-- 
ράββηβα µε την ϱΟ/ηριΗηΚ ἡ γίνεται χρέωση Και στον 
ΟΤΕ; Δεν θα ἠθεῆα να πηηρώσω το ἐῆβειμμα της χώρας 
µε πέντε τηβἐφωνα! Ασε που µπορεί να γνει Καὶ Καμιά 

2) Το πρόγραµµα οοπηριίαΙ τρέχει σε ΧΤ ἠ τρέχει ο 
ΧΤ Και δεν φτάνει; 

3) ΤΟ )μΓα»δἰς ΡάΓΚΚαιτο 5ἴγθεῖ ΕΙΦΠΙε: 2 αξίζουν στο 
Μεσα Πήνθ; (Ειδικά το 5Ε2.) 

4) Δεν έχει 4. 
5) Θα κυκλοφορήσει Π εββηνική Βουβή σε Οθαῖ΄ΘΠ] 


υρ 


Αυτά, Λοιπόν, για τώρα. ΦιΠάκια στην ξαδέρφη µου 
τη Μαριάννα, στο Γ2 Γυμνασίου Σκιάθου, στο σκουφ!, 
στο γυμναστήριο ΑπόηΙων και στη Σούβα, που στρατο-- 
Λογήθηκε προσφάτως Και πήρε ἠδῃ άδεια επ’ αὀρι-- 
στον. 

Υπογραφή: ΤΗ-6 (κατά κόσμον Γιώργος Λαθα- 
ντσιώτης) 


Φίλε ΤΗ-6, 
| 1. Ασχετη η µία χρέωση µε την ἀλλη. Πλη- 
ρώνεις τον ΟΤΕ σαν κανονικό τηλέφωνο 
και απὀ εκεί και πέρα χρεώνεσαι Και στην 
(οπιρυΙηΚ. Αν λοιπόν εἶσαι από επαρχία, το κόστος 
αυξάνει. 


2. Τρέχει, αρκεί να µη βασίζεσαι Και πάρα πολύ στο 
ΜΝΡ που προσφέρει, αφού προσθέτει έξτρα καθυστέρη- 
ση. 
3. Καλά είναι, αν και δεν µας ενθουσίασαν. Αντί για το 
9//86ἱ ΕΙΟΠΙ8Ι 2, θα σου πρότεινα το ΜΟΠΑΙ Ο0ΟπΙΡΑἰ. 

4. Αυτό το θέµα που θέτεις έχει κατά καιρούς απα- 
σχολήσει ολόκληρο τον πολιτικό κόσµο Και µια σωστά 
θεμελιωμένη ανάλυσή του θα απαιτούσε τόμους. Σε πα- 
ραπέµπω, λοιπόν, στα πρακτικά τῆς ελληνικής βουλής... 

9. Αν παρακολουθούσες την κίνηση του χώρου, θα ἡ- 
ξερες ότι η πρώτη έκδοση βρίσκεται στα καταστήµατα 
απὀ το φθινόπωρο... 


6ΗΕΟΚΦΌὗΜ ΕΒΚΟΕΝ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είμαι 14 χρόνων και έχω µια Απ]ίΦὰ 1200. 
Επειδή είνα! το πρώτο µου «οπ]ρυίΕΓ Και 
επειδή εἰμαι σχετικά νέος στον κόσµο της 
Πἠηροφορικής, µου δημιουργήθηκαν ορισμένες απο- 
ρίες, οι οποίες είναι οι εξής: 

1. Εχω µια δισκέτα που, όταν τη θάζω να φορτώσει, 
µου θγάζει το εξής: “Ἐπρίγ ΠΠ α ΟΠΘΟΚΞΙΙΠΊ ΕΙΟΓ 0Η 
αῑσκ ΡΙΟΚ 1703”. Επειδή αυτή η δισκέτα μού εἶναι ΙδΙα-- 
τερα ποβύτιμη, πώς μπορώ να την κάνω να ξανατρέξει; 

2, Οταν προσπαθώ να φορτώσω µια εἰκόνα στο 
ΝοΓΚΟΕΠΟΗ 2.0 ως ΡαεΚαΓοιΠά, µου τη θγάζει παρα- 
μορφωμένη. Γιστί; Η εικόνα είναι σε 22 χρώματα. 

5, Καιτώρα κάτι άλλο: στο τεύχος 98 εἶχατε ὅημοσι- 
εὐσει ένα πρόγραµµα µε τίτβο Μεηι ΜαΚεΓ, Μήπως θα 
μπορούσατε να δημοσιεύσετε ένα παρόμοιο πρὀγραμ-- 
μα γΙα την Απ]σα σε ΑΒΕΧΧ (ἡ 4ΠΊΙΦ4ΒΑΞΙΟ); Μήπως θα 
μπορούσα να φορτώσω Κα µια ΙΕΕ εικόνα ως 
ῥαςκαΓουπᾶ; ΦιΛΙΚά, Νίκος Παπαδόκος, 

Καββιθέα -- Αθήνα 


ΥΓ 1: Μήπως υπάρχει Κάποιο πρόγραµµα που να σου 
επιτρέπει να παίρνεις εικόνες απὀ ένα παιχν!δι; ΠΟΙΟ; 

ΥΓ 2: Στα Ρῦ ενὸς περασμένου µήνα είχα δει ἑνα ᾱ- 
ντγραφικό που αντιγράφει Και δισκέτες µε οΠΕΟΚΞΙΠΙ 
Ε/Γοῖς. Αυτό Λύνει το πρὀθῆημα της χαβασµένης ὅι-- 
σκέτας; Αν ναι, πού μπορώ νατοθρω; 


Φίλε Νίκο, 
[ Όσα αναφέρεις στο γράμμα σου περί ΡΟ, 
- ὁπως θα διαπιστώνεις, έχουν χιλιοσυζητη- 
θεί και έχουν πραγµατοποιηθεἰ απὀ εµάς. 
Γι) αυτόν το λόγο δεν τα ξαναδημοσιεύουμε. Όσον αφο- 
ρά στα υπόλοιπα ερωτήµατά σου, λοιπόν, έχουμε και λέ- 
με; 

1. Δεν είναι σίγουρο ότι µπορείς να διασώσεις όλη τη 
δισκέτα, αλλά τουλάχιστον ένα µεγάλο µέρος της. Πρέ- 
πει να χρησιμοποιήσεις κάποιο “διασωστικό” πρόγραµµα, 
όπως το Γἱ6ΚΦΑἰν ἡ ἱ6ΚΒεραἴ, ώστε να αντιγράψεις όλα 


τα περιεχόμενα της δισκέτας (ή τουλάχιστον όσα είναι 
δυνατόν να ανακτηθούν) σε µία άλλη φορμαρισµένη. 
Επειδή είναι πιθανόν να έχει καταστραφεί µόνο ένα ε- 
πουσιώδες αρχείο απὀ τη δισκέτα σου, αν δώσεις και 
Ιπςἰαἰ' στη νέα δισκέτα µε Τα διασωσµένα αρχεία, αυτή 
µπορεί να δουλεύει κανονικά. Υπάρχουν και κάποιοι τρό- 
ποι να διορθώσεις το οηθοκευπι ενός ΡἱΦΟΚ, όµως Τα ἄπΟ- 
τελέσματα δεν θα εἶναι καλύτερα... Τέλος, αν δεν απο- 
δειχτούν χρήσιμα τα παραπάνω, χρησιμοποίησε Το 
γ06ΚΏοσίο, αφού όµως πρώτα κάνεις κάποιο αντίγραφο 
της δισκέτας σου... 

2. Παραμορφωμένη ως προς τι; Το µόνο που μπορώ 
γα φανταστώ είναι ότι έχεις το Ψο/κθθποῇ σε λιγότερα 
από 32 χρώματα (π.Χ. 4, όπως εἶναι από την αρχή). Αν εἰ- 
γαι όντως αυτό το πρόβλημα, πρέπει να αλλάξεις Το 
πποῦθ απὀ το πρόγραµµα 9οἵθθΠΜΟάΘ σε 32 ἡ καλύτερα 
σε 64 και πλέον χρώματα. 

8. Υπάρχουν ήδη εξαιρετικά προγράµµατα για να δη- 
µιουργείς μενού µε προγράµµατα στο γοηθεποῇ. Ανή- 
κουν στο χώρο των ΡΡΡ Και Τα πιο διάσηµα από αυτά εἶ- 
γαι το ΤοοΙ6ΏΘΒ/ΠΟΠ, το ΤΟΟΙΜΕΠΒ66Ι, Το ΤοοΙβΜεπυ και 
το ΑπΏοοΚ. Τα τρία πρώτα εμφανίζουν μενού στην µπά- 
ρα του ἸΜογκθεποῇ, από όπου καλείς προγράµµατα κ.λπ. 
Το τελευταίο χρησιμοποιεί λίστα απὀ εικονίδια και εἶναι 
πολύ πιο όμορφο και κατατοπιστικὀ, σε σύγκριση µε τα 
ἀλλα. Απαιτεί όµως περισσότερη µνήµη και εἶναι πιο δύ- 
σκολο στην εγκατάσταση. 

Και για τα υστερόγραφα: 

1. Τα προγράµµατα αυτά λέγονται ἠρρθΙΦ. Μερικά α- 
σχολούνται µε ήχους, άλλα µε γραφικά, ενώ κάποια ἆλ- 
λα και µε τα δύο. Απαιτούν όµως αρκετό ψάξιμο, προκει- 
µένου να σχηµατίσεις µια εικόνα. Σε παραπέµπω, λοιπόν, 
σε προηγούμενο ΒΙΧΕΙ,, όπου στα ΡΏ9 αναφερόταν κάτι 
για το ΞΕΧΗΙρ. 

2. Τα προγράµµατα αυτά σου επιτρέπουν να τις αντι- 
γράφεις. Δυστυχώς, δεν διορθώνουν τις δισκέτες. 


ΔΙΑ-ΟΡΟΦΙΚΕΣ 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ... 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είµαστε δύο τακτικοἰ αναγνώστες σου Κα 
θέβουμε να µας θοηθήσεις σε ένα πρὀ-- 
ϐΆηµα που µας έχει παρουσιαστε!. Μέ-- 
νουµε σε µια ποβυκατοικία, ο ένας στον 30 καιο ἀῆβος 


στον 50 ὀροφο. Είµαστε Καὶ Οἱ δύο Κάτοχοι ΑΠΊΙΦ3 500 
καιθέβουµε να συνδεθούµε μεταξύ µας είτε µε σειρια- 
κἡ εἶτε µε ΜΟΘΕΜ, ώστε να μπορούμε να παίζουμε 
ταυτόχρονα ένα κοινό παιχνίδι. Μπορεί να γίνει αυτό; 
Αν ναι, πώς; Επίσης, είμαστε Κάτοχοι του προγράµµα- 
τος για ΜΟΡΕΜ, του ΏΙΟΑ. Σάκης, Κώστας 

Αμπελόκηποι - θεσσαβονίκη 


Φυσικά και µπορείτε να συνδέσετε τις 
Απισ8 σας μεταξύ τους, Το θέµα είναι το 
. εξής᾽ έχετε βρει το παιχνίδι που να υπο- 
στηρίζει αυτή τη σύνδεση; Διότι αν δεν την υποστηρίζει, 
ότι και να κάνετε εἶναι ανώφελο. Ας πούμε όµως ὁτι το 
ξεπερνάµε αυτό. Καιη περίπτωση του καλωδίου και αὐτὴ 
του ΜΟΒΕΜ είναι ουσιαστικά η ἴδια: σειριακἡ σύνδεση. 
Αν µπορείτε να βρείτε ἑνα πέρασμα (π.χ. φωταγωγός ή 
απὀ τα μπαλκόνια) και να συνδέσετε τους δύο υπολογ!- 
στές σας µε καλώδιο ΝυΙΗ. ΜΟΒΕΜ, µε µήκος μικρότερο 
από 20 µέτρα (όσο λιγότερο τόσο καλύτερα), τότε κατά 
πάσα πιθανότητα δεν είναι απαραίτητη η χρήση ΜΟΒΕΜ. 
Αν και δεν έχω δοκιμάσει αυτό το μήκος (µέχρι 10 µέτρα 
έχω χρησιμοποιήσει), νομίζω ὁτι οἱ σειρἰακἑς συνδέσεις 
μπορούν να εκτείνονται και πάνω απὀ τα 20 µέτρα, ἴσως 
και µέχρι τα 30... Βέβαια, το καλώδιο έχει κάποιο κόστος 
καιθα πρέπει μάλλον να το φτιάξετε μόνοι σας, αντιγρά- 
φοντας κάποιο μικρότερο. Αν δεν έχετε διάθεση για τέ- 
τοιες αλχημείες, µπορείτε να αποκτήσετε 2 ΜΟΡΕΜΟ 
και να επικοινωνείτε ο ένας µε τον άλλον µέσω προ- 
γραμμάτων, τα οποία υποστηρίζουν τέτοιες λειτουργίες, 
τηλεφωνικά, Βέβαια, πέραν των μονάδων που θα πληρώ- 
νετε, θα είναι συνεχώς κατειληµµένη η γραµµή σας καιη 
ταχύτητα επικοινωνίας θα περιορίζεται σε αυτή του 
ΜΟΒΕΜ (ας πούμε 2.400 Ραυάς), ενώ στην πρώτη περί- 
πτωση, του καλωδίου, οἱ ταχύτητες είναι πολύ μεγαλύ- 
τερες, Καλή τύχη... 


«το ΕΧΩ 
ΨΙΛΟΜΕΤΑΝΙΩΣΕΙ” 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Είμαι πρὀσφατος κάτοχος µιας Απηζ4 

4200. Δεν εἶμαι καινούριος στο χώρο των 

ἨΟΠΊΘ οοπηριθίς, µια κα!ΠπιοπρΝ εἶχα ἑναν 
ΑΠΊ5ΙΤΦΦ ΟΡΟ 6128 Και ἑναν Αἰαή 520 5ΤΕ, Αγόρασα την 
ΑΊ200µετά απὀ αρκετή σκέυῃ. Ημουν ανόµεσα σε αυτήν 
και σε ἆλβα µοντέβα της Απηίσα: την 500άρα, την 500 
ρἱυς καιτην θ00άρα. Πήρα τεβικά τη 1200άρᾳ, αλά το 
έχω ψιβοµετανιώσει. 0 Λόγος; Δεν τρέχει ποβῆά παβιά 
παιχνίδια, που ἔχουν γίνει σταθµὀς, π.Χ. 5ΠΙΠοῦί, Βυῦθίε 
ΒοῦθΙ6, όβα τα ἰοἵως Και ποΛῇά άλλα. ΤρέχεΙ όμως, απὀ 
την ἁλλη, Κάµποσα παµπάβαια, φυσικά µε το ΚΙΟΚείαΓί 
4.3: ΙΚαή ΝαΠΊΟΙ5, ΑΓΓΞΠΟΙΚ Ί 8.2, Ρογῖ Οἱ (3ἱ κ.ἠπ. 

4. Εκανα καβά που πήρα τη 1200άρα, ενώ θα µπο- 


| Αγαπητοί µας φίλοι, 
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ρούσα να επεκτείνω µια 500άρα; 

2. Πού θα μπορούσα να θρώ κάποιο ΠΊαΠιΙαἱ για το 
είχε ΡαἱΠῖ 4, 

3. Ὑπάρχει Κάποιο Παιχνίδι «ρἰαίίεΓ σαν το 
Υ/αΧΝΝΟΓΚς; 

ᾱ, Το παιχνίδι 5ΠΕΠΟΟΚ Ηοίπ]ες υπάρχει στην ΑΠηίσα: 

5, ΠΟΙα θΙ8Ηία μού προτείνεις για την Απιςα µου; Εἰ-- 
μαι αρχάριος σε αυτήν, 22 ετών, και ασχοβούμαι ἄπο-- 
ΚΛειστικά Και µόνο µε 64/85! Θα ἠθεβα Καὶ Κάτι δΙαφο-- 
ρετικὀ. 

Καὶ µια ερώτηση παράκβηση -πρόκβηση: Θᾳ µπο-- 
ρούσαν οἱ εκδόσεις ϱοπΊρυρΓθς» να προσφέρουν στο 
εἠληνικό Κοινό ένα περιοδικὀ αποκβειστικά για ΑΠΙΙ69, 
ὡστε να αποφεύγουμε οβοκἠηρωτικά την ανάγνωση 
ξένων περιοδικών του χώρου; Θα ήταν ένα σηµαντικό 
θήµα καιθᾳ έθρισκε τρομερή απήχηση, µια Καιτο 6020-- 
7454, πιστεύω, των ατόμων µε ΠΟΠΊΘ--εοηςοἰες έχουν 
στην κατοχή τους µια ΑΠΊί09. 

ΦιΛικό, 

Παναγιώτης Λιάκος 


ΥΓ 1: Λατρεύω το ΡΙΧΕΙ. γιστί έχει µια Ιδιαίτερη προ-- 
τίµηση στην ΑπΙΙσα. Ἡ δεν είναι έτσι; 

ΥΓ 2: Προτείνω τη δηµιουργία µιας στήβης 5)ΝΑΡΣ, 
δηῆαδή ανταββαγές παιχνιδιών μεταξύ των αναγνω- 
στών. Για παράδειγµα, σου δ[νω το 5ίΓθεί ΕΙΟΗΙ6 ΙΙ, 
δώσε µου το Βο8Υ ΒΙΟΙ. 


Φίλε Παναγιώτη, 
| Το συμπέρασμα, στο οποίο κατέληξα δία- 
βάζοντας το γράμμα σου, είναι ότι καλά έ- 
. κανες και πήρες την Απις8 1200. Μπορεί 


γα µην τρέχει κάποια παλιά παιχνίδια, τρέχει όµως σί- 
γουρα όλα τα καινούρια, το οποίο δεν συμβαίνει µε τις 
Φ00 και θ00 π.χ. 9ἱ8: ΤΙΟΚ 25ΙΗ ΑππίνειβΒη:. Πέραν αυτού, 
είναι πολύ πιο γρήγορη (2-4 φορές) και παίρνει εύκολα 
σκληρὀ, φθηνό, δίσκο, ο οποίος θα σου χρειαστεί σε πε- 
ῥίπτωση που θέλεις να ασχοληθείς µε πιο σοβαρές εφαρ- 
µογές, όπως αναφέρεις παρακάτω. Ασε, Τέλος, τα πολύ 
Καλύτερα γραφικά που προσφέρει λόγω ΑΘΑ οΏφαεί. Το 
Ὠβίιχθ Ραίπί το έχω δει στο παρελθόν να διατίθεται απὀ 
το κατάστηµα Εγκέφαλος στα Εξάρχεια, όµως πιθανώς 
να υπάρχει και αλλού, Το 9ΗθήοοΚ Ηοίπῃθ», δυστυχώς, 
δεν υπάρχει για ΑπΙΦ. Για πολύ αρχάριους, στα ελληνι- 
κά δεν υπάρχει τίποτε, Στα αγγλικά υπάρχει η σειρά της 
Αβθου5 για την ΑπΠΦ8, η οποία ασχολείται µε το 005, τις 
γλώσσες 6, ΒΑ5Ι6 και ΠΙΒΟΠίΠΘ ο06ς 68000, ήχο και γρα- 
φικά. Ανάλογα µε το θέµα που σε ενδιαφέρει, µπορείς να 
διαλέξεις κάποιον τίτλο, Υπάρχουν βιβλία της που ανα- 
φέρονται σε πολύ αρχάριους ἡ σε προχωρημένους. 0σο 
για το θέµα της "απήχησης", Κάτι τέτοιο δεν διαπιστώθη- 
κε τουλάχιστον από τα ερωτηματολόγια προηγούμενου 
ΒΙΧΕΙ. Οἱ περισσότεροι κάτοχοι Απιᾷβ, αν και χαίρονται 
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µε την απομάκρυνση των Ρ05, δεν ζητούν ένα περιοδικό 
αποκλειστικά γι’ αυτούς. Εκτός αυτού, αναφερόμαστε 
ἠδη αρκετά στην ΑΠΠΑ8 Και δεν υπάρχουν πολλά θέµατα 
τα οποία δεν συμπεριλαμβάνουµε, λόγω χώρου. Οταν κά- 
πιαξίζει τον κόπο, το παρουσιάζουμε. Αν εννοείς προτῖ- 
µηση στην Απιίρᾶ το ὁτι τα [θνίθνν5 γράφονται σε αυτή, 
τότε ρίχνοντας µια µατίά σε παλαιότερες απαντήσεις ἵ- 
σως βρεις το λόγο. Πάντως, όσες στήλες μπορούν να α- 
ναπτυχθούν εξίσου σε ΑΠΠΦ8 και Αἰ8Η δεν παρουσιάζουν 
προτιμήσεις (π.χ. Χωρίς ὐογσῦοκ, Ρυδίο Ώοπιάίη, ΗΒΙΟΙΓ8 
Τ5ἱ6, ΝΘΙν5 κ.λπ.). Τέλος, δεν καταλαβαίνουμε πώς θα 
μπορούσε να στηθεί µια τέτοια στήλη, Ο καλύτερος τρό- 
πος να γίνονται αυτές οἱ ανταλλαγές είναι µέσω αγγε- 
λιών ἡ µέσω ουῦ5 (ακούσαμε, μάλιστα, ότι πρόκειται σύ- 
γτοµα να γίνει κάποιο για (0 30), 


Ρς Ὀδενκ 
Αγαπητό ΡιΧΕΙ, 
Εἰμαι φανατικός αναγνώστης σου, αν και 
Ιδιοκτήτης ενός ΡΕ, Επειδἠ όµως το µο- 
ντεβο εἶναι αρκετά Παβιό (8088), θέῆω να 
αγοράσω ένα καινούριο. Το πρὀθβηµα που αντιµετωπί-- 
ζω εἰναι γνωστό σε όλους τους υ56/5; ΑΠῃίσα ή Ρς; Εδώ 
θέβω ναµε θοηθήσεις. 

1. ΑΛηΘεύει ὁτι η Απ]ίοα 1200 έχει Κάποιο πρὀθῆημα 
στο να τρέχει παιχνίδια της 500άρας; 

2. Οι σκβηροί δίσκοι Και γενικά τα περιφερειακά για 
ΑΠΊΙΟ0α είνα! πιο ακριθά απὀ ότι για Ρος; Γιατί; 

3. Αν αβηάξω τη ΠιοϊπεΓοοσγά στο Ρ6 µου, θα 
συμπεριφέρεται σαν "Καθαρόαμο”; 

4. Τα ἀἄνεηῖωγες θγαίνουν ταυτόχρονα Και για Ρος 
Καὶγια Απιίσο; 5. Σε παρακαβώ, µπορείς να µου στείβεις 
τη Λύση του ΜΟΠΚΕΥ Ι5ΙαΠ Ί και Όα/κ 588; 

Φιβικά, 

ΑΠέξανδρος Αγγεβόπουβος 


Δεν θα αναφερθούμε πάλι σε διαφορές 

9. των μηχανημάτων, αφού ούτε εσύ το ζη- 
τάς. Αλλωστε, θα τις έχεις διαβάσει αρκε- 

τές φορές μέχρι τώρα. Περνάμε λοιπόν στα ερωτήµατά 
σου. 
1. Ναι, αληθεύει αυτό κυρίως για Τα παλιά προγράµ- 
µατα. Μέσω κάποιων ἰποκδ µπορείς να τρέξεις το 6036- 


[ Αγαπητέ Αλέξανδρε, 


7036 του παλιού 08ΠΊΘΝΝΙΘ, όμως και Πάλι δεν θα δουλέ- 
ψουν κάποια εκπληκτικά παιχνίδια. Από την άλλη, θα τρέ- 
ξουν όλα τα νέα. 

2, Μοόβπῃς, ρήπίθις και 808ΠΠΘΙ5 διατίθενται στην ἴδια 
τιµή. Οι ἀρῆϊζει» εἶναι εν γένει πιο φθηνοί, ενώ πιο ακρι- 
βά εἶναι τα ἄηνες (Ώουῦίθ Ώθη5ί(γ). Εδώ η διαφορά τιµής 
οφείλεται στο κουτί συνήθως και όχιτο μηχανισμό, αφού 
το μικρό ΙπίθΠ8ο8, Το οποίο κάνει ένα ἀΠνθ για ΡΟ να 
δουλεύει σε ΑΠΙΦ8, µπορεί να το φτιάξει εύκολα ο καθέ- 
νας. Για Απιίσα 1200 (και 600) οἱ σκληροί δίσκοι 2 1/2ι- 
ντσών είναι απὀ ΡΟ5, οπότε δεν υπάρχει διαφορά τιµής. 
Για εξωτερικούς ὃ 1/2 ιντσών πάλι το ἰδιο, µόνο που πρέ- 
πει κάποιος να υπολογίζει και το κόστος του ΚΙΤ προ- 
σαρμµογής µε το τροφοδοτικό και τα καλώδια. ΠΙΟ ακρι- 
βές είναι και οἱ µνήµες στην ΑπΙΦ8. 

6, Μαζί µε τη πποἰῃειΏοα/ά θα πρέπει να αλλάξεις και 
τον οοπίτοίς!, την κάρτα γραφικών, το σκληρό δίσκο, τα 
ἄηνε και το πληκτρολόγιο (αν δεν έχεις ΑΤ συμβατό), αν 
θέλεις να έχεις όντως καθαρόαιµο ΑΤ. Στην ανάγκη, µπο- 
ρείς να συµβιβαστείς µε τη πποϊπθιθοβ/ά, η συνολική απὀ- 
ὅοση μως θα εἶναι µικρή λόγω αργού σκληρού, τα ἄπνθς 
δεν θα χρησιμοποιούν ΠΙΟ] 6ης! δισκέτες και η κάρτα 
γραφικών δεν θα σου επιτρέπει να τρέχεις και πολλά 
πράγματα. Σηµείωσε ότι 4 ΜΒ ΒΑΜ είναι το ελάχιστο για 
να τρέχεις Το µεγάλο µέρος του καινούριου 90ΗΨΙΑΙΘ, ενώ 
για σκληρό να υπολογίζει απὀ 190 ΜΒ και άνω. 

4. Οσα κυκλοφορούν και για τους δύο τύπους εµφα- 
ψίζονται σχεδόν ταυτόχρονα. Όµως για ΡΟ5 εµφανίζο- 
νται πολὺ περισσότερα, ενώ ελάχιστα είναι εκείνα γία 
την Απιςᾶ που δεν βγαίνουν ποτέ για ΡΟ». 

δ. Το Γ8Ικ9θθά το έχουµε ήδη δημοσιεύσει. Για τα 
ΜΟΠΚΘΥ ΙαΠά5 σκεφτόμαστε να αφιερώσουµε ένα ένθετο. 


ΑΡΧΑΡΙΟΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Συγχαρητήρια για την ποὴύ ὀμορφη στή- 
Λη σου Και σου εύχομαι να συνεχίσεις ἑ-- 
τσι. Επίσης συγχαρητήρια Και σε όβο το 
προσωπικό που δουλεύει για σένα. Προχωρώ στο θέµα 
μου. Εἰμµαινέος χρήστης της ΑπῃὶΦα 500 ϱµ5και έχωμε- 
ρικἀ προθβήµστα. 

1. Χρησιμοποιώ το ΜΟΓΚΟΕΠΓΗ 2.0 και δεν ξέρω αν 
υπάρχουν άλλβα προγράµµατα που να φορτώνουν στην 
Ἀπηίσα 500 ΡΙµ5. Αν υπάρχουν, µπορείς να µου πεις µε-- 
ρικά, 

2. Τιπρέπει να Κάνω γα να γράυω ένα απβὀ πρὀγραµ- 
μα στο 2.0; Χρεκζεται ένα άλλο πρὀγραµµακαπος; 

3. Ποια εἶναι η γὠσσα της ΑπΊίοα 500”: Και πὠς θᾳ 
μπορούσα να τη μάθω; Πρέπει να έχω καιτο κατάββηΏο 
πρὀγραµµα; Ποιο είναι; 

4. Ποια εἶναι τα Καλύτερα θΙθΛία για την Απιίσα 500:- 
και πού θα μπορούσα να τα θρω στην Κέρκυρα; 

5, Υπάρχουν επεξεργαστές κειµένου στα εββηνικά-- 


διάφορες περιφερειακές µονάδες, υψηλής ταχύτητας. 
Μπορεί να ελέγξει µέχρι 7 διαφορετικές µονάδες ταυτό- 
χρονακαι οι ταχύτητες µεταφοράς δεδοµένων, που υπο- 
στηρίζει, φτάνουν τα 10 ΜΒ8ο σε σύγχρονη επικοινω- 
γία (έναντι 5 ΜΒ πιβχίπυπῃ στο 909). Οἱ πιο συνηθισµέ- 
γες µονάδες που χρησιμοποιούν πρωτόκολλο 9091 (γε- 
γικά) εἶναι σκληροί δίσκοι, ΟΡ-ΒΟΜΑ και ΤΑΡΕ 
| Φίλε Αποστόλη, ΒΑΟΚυΡς. Σηµείωση: το 905! διαβάζεται "σκάζι"] Το 


αγγβικά για την ΑπῃίΦὰ 500”: Καὶ ΠΟΙΟΙ; 

6. Είμαι αρχάριος και δεν ξέρω Καβά την Απηίσα Και 
µε ενδιαφέρειο προγραμματισμὸς πάρα πολύ. Σας Πα- 
ρακαβώ, να απαντήσετε στα ερωτήματά µου. 
Αποστόμης Τακίδης 


Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου λό- 098ρ είναι ένας "επεξεργαστής", δουλειά του οποίου εἷ- 

- για. Απ᾽ τι φαίνεται, τα έχεις χάσειλίγο  ΑπίραΌΟ5, το χειρισμό των δίσκων Και τα συναφή και ναι συνήθως κάποιες απλές πράξεις, συμπίεση και ἄπο- 

µε το νέο σου υπολογιστή. Θα βοηθούσε  στῃ συνέχεια να περάσεις σε κάποια απλἠ γλὠσσα προ- συμπίεση δεδοµένων κ.λπ. Σημαίνει Επεξεργαστής Ψη- 

πολύ αν µας είχες αναφέρει τι είχες πριν απὀ αυτόν, αν γραμματισμού (ΒΑΦΙ6). Δυστυχώς, τα βιβλία που έρχο- φιακού Σήµατος (0ἱ0{ΙΑΙ 5Ι0ΠΑΙ ΡΙΟΟΒΑΣΟΙ). Ο ΠΙΟΚΕΙ χει 
είχες κάποιον άλλο βέβαια. Στην ουσία όµως: νται στη χώρα µας είναι πολύ λίγα και δύσκολαθατα εἶναι μια συσκευή που συνδέεται εξωτερικά στις κοινές 
1. Οπως θα καταλαβαίνεις και µόνος σου, υπάρχουν βρεις στην Κέρκυρα... Το παλιό εγχειρίδιο της Απδ8  Απῄρᾶ, ενώ υπάρχει εσωτερικός στην Απιζα 3000, και 
πολλά προγράµµατα που τρέχουν στην ΑπιΦ8, για διά- (12) για την ΑπΙΦΕΒΑΡΙΟ ίσως εἶναι εὐκολο να το βρεις στόχο έχει να μετατρέπει το απλό σήμα ΡΑΙ. της ΑπΙΦ8 
φορες δουλειές: ζωγραφική, επεξεργασία κειµένου, Καὶ είναι κάτι για να ξεκινήσεις. 5. Φυσικά υπάρχουν.Αν σε ΥΘΑ. Αυτό έχει ως συνέπεια την εξαφάνιση του 
μουσικά, νἱάθο παρουσιάσεων, γλὠσσες προγραµµατ- θέλεις, μάλιστα, ολοκληρωμένη ελληνική υποστήριξηµε ΠΟΚΘήΠΟ σε ἰπἰθήΒοβά ΠΠΟΦθ5, µε αποτέλεσµα να ονοµά- 
σμού, οικονομικά και ὁ,τι ἆλλο φανταστείς. Γιαπαρά- εκτυπωτές Κπ., µπορείς να αποκτήσεις Το Ἑλληνικό ζεταιη µονάδα ΠΙοκθί χει (διορθωτής τρεμουλιάσμα- 
δειγµα, Ὀδίυχθ Ραϊπὶ, ΡΙο/ΠΙΘ, ΟεἰΒΜΕΟΏ, Φεβ,  Ἰοήθεποῇῖτης Α0 Φοῄνία/θ Επαἰπθθήπο (το παρουσιά- τος). Όµως καιστις µη Ππίθήαοθά αναλύσεις, έχει ως απο- 
ΑΠΙΙΠΒΒΑΡΙΓ κ.λπ. Πολλά απὀ αυτά δεν µπορείς να τα σαμε πρόσφατα) και Το οποίο δουλεύει στην ΑΠΙΦ8 500 τέλεσµα µια πιο συμπαγή εικόνα, όπου δεν υπάρχουν οἱ 
χρησιμοποιήσεις µέσα απὀ το ΥΝοΠΚΟΘΠΟΒ, αν δεν έχεις ρἱμ5. Στη συνέχεια, γία επεξεργασία κειµένου υπάρχει κενές γραµµές σάρωσης όπως φαίνονται στα ΡΑΙ. 
σκληρό δίσκο, οπότε θα πρέπει να ξεκινάς τον υπολογι- χωρίς πολλές απαιτήσεις Το ΡΙοΥ/ΠΙΘ, ενώ για καλύτερα.  ΙΠοπΙοις. Φυσικά, απαιτεί ΘΑ ἡ -Ψ9Α πποΠΙοΓ. 2. Από 
στή σου µε τις δισκέτες τους. το ΕΙΠάἱ Ι/ΠΙΘΙ κ.λπ. µια απλή ΨΘΑ νομίζω ότι τα ΑΘΑ μοντέλα της ΑΠΠΙβ8 


2. Για να γράψεις ένα πρόγραµµα χρειάζεσαι ἑνα ἆλ- 6. Το βλέπεις, φαντάζομαι... υπερτερούν. Αν και δεν προσφέρουν 16.7 εκατομμύρια 
λο πρόγραµµα, το οποίο λέγεται οοπιρής: ἡ ΙΠΙΕΙΡΙΘΙΘΓ χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, έχουν το ΗΑΜ-8, το 
της γλὠσσας πουθαχρησµοποήσεις Ετσιανθέλεκνα  Α4000; οποίο διαθέτει χαρακτηριστικά που µερικές φορές τα ζη- 
γράψεις κάτι σε ΒΑδΙΟ, χρειάζεσαι έναν ΒΑΦΙ6 Αγαπητὀριχει, λεύουν οι 248] εικόνες (π.χ. πολύ μικρό μέγεθος αρχεί- 
ἰπίθηριθίθι ἡ οοπηρίςη, µέσα στον οποίο θα γράψεις Το Και εις ανώτερα. Συγχαρητήρια γιατην ον και µεγάλη ταχύτητα χειρισμού τους). Η οριζόντια α- 
πρόγραµµα και αυτός θα το εκτελεί (η ακριβής δίαδικα- ποβύ καβἠ δουἢειά που Κάνεις ΚαιµπΆα  νάλυση µπορεί να ξεπερνά τα 1.400 ρἰχεΙΒ και η κατακό- 
σία ποικίλλει). Συγκεκριµένα, για την ΒΑΦΙΟ μπορείς να μηῇα... Είμαι Ί6 χρόνων καιθέβω να µου  ρυφη τα 1.100 (όχιόµως ταυτόχρονα). Φυσικά, όλα ἑ- 
χρησιμοποιήσεις την ΑΠΙΦΑΒΑΡΙΟ, ενώ για γλὠσσα απαντήσεις στα παρακάτω ερωτήματα: χουν παλέτα 16.7 εκατ. χρώματα. Επίσης, έχε υπόψη 
ΡΑΦΟΑΙ τη Ηιδρθεά ΡΑΦΟΑΙ της Ηϊδοή, ενώ για 6 µπο- 1. Τιείναι ο 5051 [,οοηΙτοϊί, το Ώ5Ρ Καὶ 0 ΠΙΟΚΕΙ ΠΧΕΓ; σου ότι όλες οι νέες Απιίσ8 έχουν 2 ΜΒ νίόθο ΒΑΜ. 3. 
ρείς να ξεκινήσεις µε ΡΙΟΕ 6ή0Νυς6. 2. Το κβασικό: ΑΠΊΦΑ 1200, 4000 ἠΡε (3860Χ).ΤαΎρα- Ναι είναι ακόµα δδῆ. Δεν έχουµε κάποια ἔγκυρη πληρο- 


3, Οπως θα κατάλαβες απὀ τα παραπάνω, υπάρχουν φικάτων συγκεκριμένων ΑΠΊΦ9 υπερέχουν αυτών ενός Φορία που να ενισχύει αυτή την άποψη. Όμως το πρὀ- 
αρκετές γλώσσες µε τις οποίες μπορείς να επικοϊνωνή- ΡΟ µε ΝΟΑ: Μπορούν αυτές οἱ Απιίσὰ να θοηθήσουν σε βληµα στην ποιότητα ήχου της ΑπΠΙΦ8 δεν είναι τα 8δί ὁ- 
σεις µε την Απρ: 8996ΠΙΘΙ, ΒΑ5ΙΟ, ΡΑΦΟΑΙ, , µαθήµατα Πἠηροφορκής; πὼς νομίζεις, αφού και οἱ συνηθισμένες κάρτες ἠχου των 
ΕΟΒΤΒΑΝ, ἰ0680, ΜΟοθυιΑ 2, ΡΗΟΙΟΘ κ.λπ. Φυσικά, 3 Οῄχος της 4000 είναι 80Ι:: Αν ναι, µια µεήβοντκή  Ρ05 είναι 8οή. Είναι η συχνότητα δειγματοληψίας, η 0- 
για να μάθεις µία απὀ αυτές, πρέπει να προµηθευτείς α- πχητική θεῆτίωση στις 1200-4000 θα εἶναι στα ὕυῃ ε-- ποία λόγω του 1 ΜΒ ΒΑΜ, που είχε µέχρι τώρα η ΑπΙ68, 
νάλογα βΙβλία για τῃ γλὠσσα αλλά και γιατο πρόγραµµα νΝὸς Ρ6 µε Κάρτα ήχου; 4. Πόσο ακριθότερη εἶναιῃ καιτης μικρής ταχύτητας του συστήµατος δεν μπορούσε 
που αναλαμβάνει τη μετάφραση στην Απιίσᾶ (πἱθηΡΤΕΙΘΙ Α4000 απὀ την ΑΊ200; Σε τι διαφέρουν μεταξύτους; γα φτάσει τα 44 ΚΗΖ σὲ 5/60 πιοζς. Πάντως, για την 
ἡ οοπιρ!εΓ όπως είπαμε). Υπάρχει όµως και ἀλλη µία 5 Εχω ἑναν ὀρθεῖπΙπῃ 128 Κκαιθέβω ναµουπεις 4000 υπάρχουν 16 και 120 κάρτες, µε χαρακτηριστικά 
γλώσσα” µε την οποία επικοινωνείς µε την Απίβ: αυτή πώς γίνονται οι επεµθάσεις µε ΡΟΚΕ. Υου58ε 9ρθεῖπµπ] που δεν συγκρίνονται µε 98 ρτο... Είναι όµως και ακρι- 
του ΑπΙΦΏΟΡ (κάτι ανάλογο του ΜΦ:0Ό5 των συµβα-  ΠΕΝΕΙ ΕΞΙΗ βούτσικες και απευθύνονται στους επαγγελματίες. 
τών). Μέσα απὀ το Οἱ! ή το ΘΗΕΙΙ. µπορείς να πληκτρο- Συγγνώμη για το µεγάβο µου γράμμα. θᾳ παρακα- 4. Υπάρχουν δύο μοντέλα 4000: η Α4000/030 καιη 
λογείς εντολές που χειρίζονται το δίσκο κ.λπ. καινα  ΔΛούσανα δημοσιευτεί. 50/ΟΠᾳ {ΟΙ Α4ΟΟΦ040. Ηπρώτῃ έχει ΟΡύ τον 8030 στα 25 ΜΗΖ σε 
φπιάχνεις µικρά προγραμµατάκια (9οἡρί ή ΡΑἰΟῃ [ἱ88). Για Παναγούλης Δημήτριος οικονομική νθΙδίοΠ (χωρίς ΜΜ), ενώ η δεύτερη έχει 
τη δουλειά αυτή δεν χρειάζεσαι τίποτε άλλο απὀ το ΥΓ Α, ξέχασα να σου πω... Το ΟοπιρυἴθΓ 5ΏοΜθατο 6804025 ΜΗΖΚαι είναι4-5 φορές πιο γρήγορη! Η πρώτη 
Ιοήθθποῇ και το πιαπυαἰ της ΑπΙΦ8, ωστόσο δεν σουδί-  ξανοδούµε; Ηταν µια πού Καβή εκπομπή. κοστίζει όσο τρεις Απιίς8 1200 καιη δεύτερη όσο πέντε... 
γει και πολλές δυνατότητες. Τέλος, µε την ΑπιρΕ παίρ- 5. Τα ΡΟΚΕς είναι εντολές που πρέπει να πληκτρολογή- 


γεις και άλλη µία γλὠσσα µε όνομα ΑΒΕΧΧ, Π οποία πά- Φίλε Δημήτρη, σεις µέσω της ΒΑΦΙΟ του θρθοίπιπι σου, συνήθως προ- 
λι δεν απαιτεί τίποτε άλλο από το Ψο(κθθΠοῇ για να τρέ- ἱ Αν και λίγο καθυστερημένα, τελικά το τού ξεκινήσει το παιχνίδι και µετά να το φορτώσεις, 
ξει. Δυστυχώς, όµως, δεν γνωρίζω κάποιο πιθηυΒ σχετι- -- πο γράμμα σου δημοσιεύεται. Λοιπόν: Και πάλι µας συγχωρείς για την καθυστέρηση... 
κὀμεαυτή... 4. Καλά θα ήταν να ξεκινήσεις µε κάτι γία Το 1. 0 8081 ΙΙ οοπἰτοΙθ: είναι ελεγκτής για 
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Αυτόν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, ι1Ηίθς Καὶ ποῇῇό 
χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θιθιοθήκες 
της (οπηριιΗΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


9 των Γ,. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


Εοίοιαι Εἲγ: 
(ΑἰαΠ 98ΤΕ/ΤΤ/ΕΕΙΟοΟΠ) 


πι. Τοιθίθπη ΕΙΥ είναι ένα υΗγ που αλλάζει τελείως 
Ἰ τη µορφή των ἀἰθίοϱ Ώοχθ5, προσθέτοντάς τους 
δυνατότητα μετακίνησης και κλήσης των λει- 
τουργιών µέσω ΚθγροαΓα 5Πογίουΐ5. 

Μερικά από τα σημαντικότερα Χαρακτηριστικά του: 

-ΕΊγίπᾳ ἀἰαί5: Με τη βοήθεια του | θἱΘπῃ ΕΙΥ µπορείτε να µε- 
τακινήσετε το αἰαίοᾳ Όοχ οπουδήποτε στην οθόνη, χρησιµο- 
ποιώντας το πποιςθ. Αυτό φυσικά προὐποθέτει ότι το πρό- 
γραμμα χρησιμοποιεί τις κατάλληλες συναρτήσεις του ΑΕΘ 
για το χειρισμό των αἰθίορς. - Κθγ αῑαίς: Το Ι θἵθπι ΕΙΥ εξετά- 
ζει το Αἰβίοᾳ ΒΟΧ και αναθέτει πλήκτρα σε κάθε λειτουργία 
του. Για παράδειγµα, το Ὀυοῃ ΟαπΠοθΙ µπορεί να κληθεί µετο 
πλήκτρο Ὀπάο ἠτο συνδυασμό Α.Ο. - Νέες λειτουργίες στα 
Θα[αΡἱθ πεδία: Τώρα είστε σε θέση να χρησιμοποιήσετε τον 


θεςκ Γ1ο Ψίοι Πριίοης 


μις. Εάΐτογ μ-]. 


οἱἱρροβιαά ή να καλέσετε ένα ειδικό οΠ8Γ8οίθί ΏΟοχ για την εἰ- 
σαγωγή οοπίτοι χαρακτήρων. 

-Νέα αἰεῃίς: Το Ι οίθπι ΕΙΥ αλλάζει τελείως τη µορφή των 
8ἰθγῖ ΏΌοχθς, προσθέτοντας νέα εικονίδια. 

Το Ι ϱἴθπι ΕΙΥ είναι συμβατό µε όλους τους υπολογιστές 
της Αἰαῆ και εργάζεται άψογα σε όλες τις αναλύσεις, συµπε- 
ριλαμβανομένης και της ἴγωθ οοἰουγ. Υποστηρίζει επίσης το 
ΜωΠΜΤΟΕΡ. 

Η εγκατάστασή του είναι πολύ εὐκολη. Αρκεί να µεταφέ- 
ρετετοΙ ΕΤΕΜΕΙΥ.ΡΒΑ στον ΑὐΤΟ /οιάοθγ, να κάνετε (θςθἰ 
και να χρησιμοποιήσετε την 8οοΘΦ5ΟΙΥ ή τη ΟΡΧ, που συνο- 
δεύουν το πρόγραµµα, για να επιλέξετε τις παραμέτρους που 
θέλετε. Θα το βρείτε στην Οοπιρι {πκ ως ΙΘθἰθπῃγ.Ζὶρ. 


ποϊοσερ]ς 
(ΑΕΠΙ 5Τ/ΘΤΕ/ΤΤ/ΕΒΙΟΟΠ) 


-.,. Δυστυχώς, η Αἰαή δεν φρόντισε να βελτιώσει το 
πἜ ον Ἡ ΕΠΕ Θεἰθοίο, που παρουσιάστηκε µετο ΤτΟΦ 1.0το 
ο. 1985. Τότε αποτελούσε καινοτομία, αλλά µε τα 
σημερινά δεδοµένα κρίνεται ανεπαρκής για σοβαρή χρήση. Η 
μόνη αλλαγή που έκανε η Αἰαγί ήταν η προσθήκη των «[ίνθ 
Ρµΐίοης στις μεταγενέστερες εκδόσεις του ΤΟΕΡ (51.04). 
Κατά καιρούς εμφανίστηκαν ΠἱΘ 5θἰθοίοις απὀ τρίτους κα- 
τασκευαστές, που προσέφεραν ό,τι χρειαζόταν ο σοβαρός 
Χρήστης, µε αποκορύφωμα το πίνθιςα| Ιθπι Ῥθ]θοίοι, το 
οποίο μπορούσε άνετα να αντικαταστήσει το ἀθθΚίορ, µια και 
διέθετε λειτουργίες ο0ΡΥ, Ππονθ, ΓθΠ8ΠΠΘ, /οιπιαϊ κ.ά. Ο καλύ- 
τερος όμως (κατά την ταπεινή µου γνώμη) Πε θοἱθοίοι έρχε- 
ται απὀ το χώρο του 5Π8/θνναΓθ και ακούει στο όνομα Θθἱθοῖῄς. 
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Το πακέτο αποτελείται απὀ το ΘΕΙ ΕΟΤΗΙΟ.ΡΒΑ, το οποίο 
πρέπει να τοποθετηθεί στον ΑΟΤΟ {οἱάθγ, µία ἄθςκ 8οοΘ8ΘΘΟΓΥ 
που επιτρέπει την κλήση του Πἱθ 5θἰθοῖοι και µία ΟΡΧ που κά- 
γειτο ίδιο, έχει όµως τη δυνατότητα να απενεργοποιήσει το 
Φεἱθοίΐης, αν για κάποιο λόγο θέλετε να χρησιμοποιήσετε 
οπωσδήποτε τον κλασικό επιλογέα αρχείων της Αἴαγί, 

Μερικά απὀ τα χαρακτηριστικά του: 

-Εμφανίζει όχι µόνο τα ονόματα των αρχείων αλλά και το 
μέγεθός τους, καθώς επίσης και την ημερομηνία δημιουργίας 
τους. 

-Χρησιμοποιεί δυναμικό χειρισμό µνήµης, που σηµαίνει ὅτι 
9 αριθµός των αρχείων, τα οποία µπορεί να χειριστεί, περιο- 
ρίζεται µόνο απὀ το µέγεθος της διαθέσιµης µνήµης ΒΑΜ. 


λεςῖογ πμ κα. 1 


ΕΤ ΤΠΕ ΣΕΤ ΜΜ) 
πας εντ ς 


11-11-98 
Ἡ ΡΑΤΑΑΕΣΟ 
5 6υτις 
19-07-32 
10-01-34 
28-03-32 


13” 2-24 


4 ΕΡΩΡΙΕΗΣ 
Ἡ ΘΕΗΞΓΛΑΡ. 
ϐ υμῖος {ῃ 1 σε]εςῖτεά το 
| [551 [πως] Γεμετ] 


-Ἡ μπάρα επιλογής δεν επιστρέφει πάλι στην αρχή, αφού 
διαλέξετε κάποιο αρχείο, όπως συμβαίνει µε άλλους {8 
8θἱθοΐοις. 

-Σχεδόν όλες οιβασικές λειτουργίες είναι προσπελάσιµες 
απὀ το πληκτρολόγιο, ενώ, αν χρησιµοποιηθεί το | θίθπη ΕΊΥ, 
δεν υπάρχει λειτουργία που να µην καλείται µε κάποιο 
ΚκθγΌοαΓαά 5Πογίου. 

-Ο αριθµός των αρχείων που εμφανίζονται αυτόματα εξαρ- 
τάται απὀ την ανάλυση στην οποία βρίσκεστε και ποικίλλει 
από 8 αρχεία στην 957 Πίση µέχρι 24 στην ΤΤ ΠίΦΠ. Κάθε φο- 
ρά που καλείται ο Βθἰθοίῄο, εξετάζει την παρούσα ανάλυση 
και εμφανίζει τον κατάλληλο αριθµό αρχείων. Ιδανικός για 
τους χρήστες που δεν περιορίζονται σε µία και µόνο ανάλυση. 

-Χρησιμοποιώντας τον Αμίο | οοβΐοι και πληκτρολογώντας 
το πρώτο γράµµα κάποιου αρχείου, ο Θθἱθοΐγίοθα βρει το πρώ- 
το όνοµα που ταιριάζει και θα το επιλέξει αυτόματα. 

-Αν το υποστηρίζει η εφαρµογή, µπορείτε να ανοίξετε πε- 
ρισσότερα απὀ ένα αρχεία, επιλέγοντάς τα µε τη βοήθεια του 
πλήκτρου 9ΠίΠ. 

-Ὑποστηρίζονται τα νάσαΓάς και είναι δυνατή η επιλογή αρ- 
Χείων Χρησιμοποιώντας εισαγωγές όπως η ακόλουθη: 
᾿"ΜΟουΘΕ’.[Α-ΖΙ23 - Διαθέτει πέντε διαφορετικά κριτήρια ταξι- 
νόµησης και δύο θννίίοηθς για αντίστροφη και αριθµητική σειρά. 


Εχτεησίοης 


Γευγγονς: τς πες... 


Ργεσεῖς 


Ὀἱερ]ου --- 

ϱῇ στίνομ Μάόεη {1]ες 
Γ Ὁ] .ξε Ίομεγεᾶσε Ἱεττεγς 

«Ίομ Τ{πο 0η εωγγοηῖ Γῖοης 


| πωπῦεγ οῇ Ἱΐπαςι { Σ]1] 


ο] Γ Εχτγας - αμ 
1 | επ 0ρεῃ {ο]όεγ οη όουθ]ο ΕΤ {εκ 


{ ]. σΣυενε ορά Γεσῖογε ρατης 


Γ βέτεγ τορῳ/ήονα ορεγοτίοῃ -- 
κ. φῖου {π ὀεςτ{ηδΤ]οῃ ρ8 1] 


-Μπορεί να αποθηκεύσει µέχρι 10 οχἰθηςφἰίοη8 αρχείων και 
ρ8ίΠ για ταχύτατη ενεργοποίηση. 

-Επιτρέπει λειτουργίες όπως οοΡΥ, πιπονθ, ἀθἰθίθ, σος Ίπα, 
Πθνν {οἱάει και επιτρέπει την αλλαγή των αὐήουίθς επιλεγµέ- 
νων αρχείων. Στην Οοπιρυἱ ἱπκθα βρείτε την υπτθᾳίςίθΓθα ἐκ- 
δοση του προγράµµατος ὡς κεἰθοίπῖο.Ζίρ. Περισσότεροι από 
1.200 χρήστες έχουν καταχὠριστεί ως ιθᾳαἰθίθΓθα µ56/5. Αν 
ενδιαφέρεστε γιατο µέλλον του προγράµµατος, στείλτε στον 
προγραμματιστή το απαιτούμενο ποσό. Το αξίζει και µε το πα- 
ραπάνω... 


9909900609 0ΘΟΟΘΟΘΟΘΘΟΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΟΘΘΟΘΘΘΟΘΟΘΘΟΘΘΟΘΟΘΟΘΟΟΟΦΟ 


5μρο:Ῥπρος 5.0 
(Αππίσε) 


τσι. Ισως το πιο φιλικό προς το σύστηµα αντιγραφικό 
| 9 Ψ/1] έρχεται απὀ τον 9θραςίίαπο Νίαπα. Το ῬμρθΓΏΌιροΓ 
ώἜεκὰ 90 αποτελεί µια φιλική προσέγγιση της αντιγρα- 

φής δισκετών µέσα από οαἀρείς και παράθυρατου 


συστήµατος, το οποίο δεν πρόκειται ποτέ να ενοχλήσει οποι- 


οδήποτε πρόγραµµα τρέχει παράλληλα µε αυτό. 

Όμως δεν είναι αυτό το όπλο του έναντι του ΧΟοργ και άλ- 
λων γνωστών αντιγραφικών. Πρώτα από όλα είναι πάρα πο- 
λύ γρήγορο. Αντιγράφει απὀ δίσκο σε δίσκο µε νογίίγ σε λι- 
γότερο απὀ 100 δευτερόλεπτα, ενώ χωρίς νεΓῄγ κάτω απὀ 70. 
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Αν μάλιστα χρησιµοποιηθεί γράψιμο απὀ ΒΑΜ, χωρίς νεΠίγη 
αντιγραφή απαιτεί µόνο 36 δεύτερα! Η αντιγραφή χωρίς νεήἩ 
σε δύο ή περισσότερα ἀΠνες δεν αλλάζει το χρόνο. Πρακτι- 
κά, µε συνολικά τέσσερα ἀήνθς και χρήση της ΗΑΜ µπορείνα 
βγάζειτέσσερα αντίγραφα σε 38 δευτερόλεπτα, δυνατότητα 
η οποία το καθιστά ιδανικό για αντιγραφικό µαζικής παραγω- 
γής. 

Οιεργασίες του προγράµµατος περνούν µέσα από τρία βα- 
σικά παράθυρα: Το κυρίως παράθυρο, το οποίο έχει τις επι- 
λογές 5οὐ[οθ-ἀθς/Ιπαίίοη, είδος αντιγραφής κ.λπ., το παρά- 
θυρο των παραμέτρων και το παράθυρο των πληροφοριών, 
όπου Φαίνεται τι ἐχει γίνει μέχρι αυτή τη στιγµή. Οι παράµε- 
τροιτου 5ιρθΓΏιῤρεΓ καθορίζουν επακριβώς τη λειτουργίατου 
προγράµµατος. Ετσι, µπορεί να αλλάζει τις ημερομηνίες στα 


λα λα ια ο ο ο ιο ο. ιο ο ο ο ο... 


αντίγραφα και να λέει τα αποτελέσµατα της εργασίας του 
(πρωτοποριακό). Μπορεί να διαβάζει δισκέτες και νατις απο- 
θηκεύει σε σκληρό δίσκο, µε ἡ χωρίς συμπίεση. Μπορεί να 
ανιχνεύει αυτόματα εισαγωγές/εξαγωγές δισκετών και να αρ- 
χίζει κατ’ επιλογήν τις αντιγραφές, ώστε να αποφεύγονται 
λάθη. Κάνει αυτόματα όσα τοθίήες θέλουμε στα νθΠ(γ Θ/ΓΟΓ5 
και υποστηρίζει όλα τα διαφορετικά {ογπιαΐς που καλύπτει το 
Ο5 8.0 (ακόµα και αἰγθοίοιγ ο8ο/Πθς). 

Ατούτου ΞυρθΓΏΌιροφΓ θεωρώ τηλίστα, που αναφέρει, µετις 
δισκέτες που έχουν αντιγραφτεί μέχρι µια συγκεκριμένη στιγ- 
µή. Το πρόγραµµα δεν καταναλώνει σχεδόν καθόλου χρόνο 
από την κεντρική µονάδα επεξεργασίας, εκτός αν χρησιµο- 
ποιείται αντιγραφή µε συμπίεση. Αυτό το καθιστά ιδανικό για 
απαιτητικούς χρήστες της πολυεπεξεργασίας που προσφέρει 
το λειτουργικό σύστηµα της Απηϊσα. Επίσης, αν χρειαστείτε 
κάποια στιγµή ένα απὀ τα ἀήῄνθς του συστήµατος, µπορείτε 
νατο ζητήσετε χωρίς να τερµατίσετε το πρόγραµµα. Μαζί µε 
το πρόγραµµα έρχεται και Ηθὶρ αρχείο τύπου Απισααιμίάθ (κά- 
τι αντίστοιχο του Ηθίρ των ΝΝΙπαοννς), το οποίο εξηγεί µέσα 
από οβαἀαείς κάθε λειτουργία του προγράµµατος. 

Δεν προσφέρει ΝΙΟΡΙεΓ, όσοι όµως δεν αντέχουν τα προ- 
γράµµαταπου παραβιάζουν τους κανόνες καλής ηθικής, πρέ- 
πει να το προτιµήσουν... Είναι επαγγελματικό “εργαλείο”. 


Μαρῖς Ἠΐομ 
(Αππίσθ) 


Οταν η Οοπιπιοάο(θ ανανέωσε το λειτουργικό σύ- 
στηµα απὀ 1.3 σε 2.0, 2.1 και αργότερα σε 3.0, 
ταυτόχρονα του έδωσε µια νέα εμφάνιση µε 30 
Ιοοκ ααασοεί5 και παράθυρα. Φαίνεται όµως ότι 
αυτή η ανανέωση δεν "έπιασε” καιτα μενού του συστήµατος 
ἐμειναν το ίδιο απρόσωπα και λιτά όπως αυτά της παλαιότε- 


[παστε Ἠπτ Ῥεεγοσεπες 
πο πε-ςἔ) --ᾱψ 
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ρης έκδοσης. Αυτό δεν άρεσε στον ΜαΠΙΠ ΚογπαοΓίετ, ο οποί- 
ος αντέδρασε δραστικά, µε αποτέλεσµα αυτό το υπέροχο 
υΙΗἵγ που το "πθνν Ιοοκ” δεν είναι παρά µόνο µια “παρενέρ- 
γεια”. 

Οι ολικές επιδράσεις που ἐχει στο σύστημά σας η ενερΥγο- 
ποίηση του Μασίο Μεπι είναι οι εξής: 

1. Ολική μεταμόρφωση της αισθητικής των μενού µε 30 ΙΟΟΚ 
και κάποιους χρωματισμούς. 

2. Ο έλεγχος των μενού γίνεται πλέον και µε το πληκτρο- 
λόγιο. 

3. Οχειρισµός των μενού µε το ποντίκι αλλάζει, αφού µπο- 
ρούν να µένουν ανοιχτά και χωρίς το συνεχές πάτηµατου δε- 
ξιού πλήκτρου του. 

4. Φέρνει αυτόματα μπροστά την ενεργό οθόνη, στην οποία 
ανήκουν τα μενού. 

5. Επιτρέπει τη μετατροπή των μενού σε ρορ-.ρ αντί ρι! 


ἄοννη, οπότε δεν χρειάζεται να µετακινεί κάποιος το δείκτη 
στην κορυφή για να τα φτάσει. 

6. Θυμάται το τελευταίο αντικείµενο που επιλέχτηκε σε κά- 
θε μενού, για εύκολη πρόσβαση και αλλαγή παραμέτρων. 

7. Απενεργοποιεί αυτόματα ένα μενού, αν για αρκετή ώρα 
δεν δίνεται απόκριση απὀ το χρήστη, ώστε να µην “κολλάει” 
το σύστημα. Ολα τα παραπάνω αφορούν όχι µόνο στα μενού 
του ΥΝοΓΚΟΘΠΟΗ, αλλά και σε όλα τα μενού που χρησιµοποι- 
ούν οι εφαρμογές (μενού συστήµατος). Το πρόγραµµα είναι 
πολύ οικονομικό σε µνήµη και πάρα πολύ λειτουργικό. Η 
εγκατάστασή του γίνεται είτε µέσα απὀ το ΥΝΝο(κΟΘΠΟΗ, µέσω 
φιλικού ἰπίθ/αοθ που επιτρέπει µε ακρίβεια τον καθορισμό των 
παραμέτρων του, είτε µέσα από το οοπηπιαπά Ιἰπθ του ΘΗΕΙΙ.. 
Είναι τύπου ΟοπιπιοαΙίγ και µπορεί να το καλεί κάποιος ανά 


πάσα στιγµή από το ΕΧΟΠΒΠΟΘ ἡ µε Ποῖ ΚΘΥ οοπιοἰπαίίοη. Το 
µόνο που απαιτεί είναι Κἰοκςδίαιί 2.04 και άνω. Αν μάλιστα το 
ποντίκι σας δεν ακολουθεί πιστά τις εντολές του χεριού σας, 
τότε θα σας λύσει τα προβλήµατα της ανυπακοής... 


λα ο λα ο ο ο ο ο 1... 


Ῥρννος(έαοἵιςο 7.58 
(Απιίσε) 


ΙΠρόγραμµμα διαμάντι, 5Π8ΓΙΘνΝν8Ι{Θ που παρόμοιο 
δεν έχουµε δει σε εμπορικό 5οῄννα(θ. Ουσιαστικά, 
πρόκειται για το πιο δυνατό πρόγραµµα οαςΠ9 για 
δίσκους. Τα χαρακτηριστικά, τα οποία το καθι- 
στούν μοναδικό, είναι τα εξής: 

1. Φιλικό. Εύχρηστο υςο/-ἰπίοῄαοθ, πρόσβαση σε όλες τις 
λειτουργίες του µέσω κουμπιών και πλήκτρων. Οη-Ιίπθ βοή- 
θεια για καθετί, µέσω του Αππιίσα Ηγρθ/ΗθΘΙρ (Απιίαβαμίαθ). 

2. Εύκολη εγκατάσταση. Είναι ΟοπιπιοαΗγ και µπορεί εὐκο- 
λανα τοποθετηθεί στο συρτάρι ΝΒΘΙαΓίιρ και να ξεκινά αωτό- 
µατα. Καλείται, φυσικά, µέσω ΕΧΟΠΒΠΟΘ και Ποί ΚΕΥ5. Μπορεί 
ανά πάσα στιγµή να απενεργοποιηθεί ἡ να ενεργοποιηθεί. 

3. Μεγάλη ευελιξία. Προσφέρει απειρία συνδυασμών, που 
καθορίζουν τον τρόπο λειτουργίας του, µέσω παραμέτρων 
"πος”,᾿θοῖς” και “ρ/θίθίοι”, ενώ προτείνει αυτόματα τον κα- 
λύτερο συνδυασμό αυτών. Διαθέτει τρεις διαφορετικούς αλ- 
γορίθµους οβοῄµίπᾳ, κατ᾽ επιλογή. Χειρίζεται µονάδες µε µη 
5ίαΠπα8Γά 5θοἴο: 5ἱΖΘ, ενώ χρησιμοποιεί ανεξάρτητα ο8οΠΘΡ5 για 
διαφορετικές µονάδες της ίδιας συσκευής. Δουλεύει και σε 
εγγραφές και σε αναγνώσεις, ενώ µπορεί να επιλεχθεί η ακρι- 
βής λειτουργίατου. Δίνει πληροφορίες για ὀόλεςτις µονάδες, 
ενώτις αναγνωρίζει και διορθώνει σχεδόν όλες. Χρησιμοποιεί 
ελάχιστη µνήµη, ενώ εκμεταλλεύεται νέα χαρακτηριστικά του 
3.0 και 3.1. Προσφέρει τη µοναδική δυνατότητα χρήσης του 
σκληρού δίσκου ὡς ο8ο/θ για Πορρίθ8! 

4. Αόρατο στη χρήση. Δεν απασχολεί το χρήστη καμία στιγ- 


µή µε τη λειτουργίατου, παρέχει όµως τη δυνατότητα να απε- 
νεργοποιηθεί ανά πάσα στιγµή για κάποια συγκεκριμένη µο- 
νάδα. Δίνει ταχύτητες που σε ειδικές περιπτώσεις περνούν 
τα 3ΜΒ/5ος (Α3000/28), υποστηρίζει Α{ΘΧΧ και Ιοοβἱἰζ8ίίοη (για 
επίδοξους μετατροπείς στα ελληνικά...). Υπάρχουν όµως και 
κάποια άλλα χαρακτηριστικά, τα οποία θα ανακαλύψετε στην 
πορεία, όπως π.χ. στατιστικά στοιχεία για τη λειτουργία του 
με .. γραφήματα. 

Το Ρονθ(ζβοῃθ υπάρχει σε έκδοση για 68000 και για τους 
32Ρἱϊ (68020 και άνω), προσφέροντας ακόµα καλύτερες επι- 
δόσεις. Οπως είναι προφανές, ο προγραμματιστής δεν "τσι- 
γκουνεύτηκε” το χρόνο του και έβγαλε κάτι που καλύπτει 
τους πάντες και τα πάντα. Η απογοήτευση όμως του δηµι- 
ουργού του απὀ την ανταπόκριση των "ἐντιμων” υ5θ/5 
5ΠαΓ8νναΓθ προγραμμάτων είχε ὡς αποτέλεσµα να µην έχουµε 
στα χέρια µας την πλήρη του έκδοση, αλλά ἀθεπιο. Δουλεύει 
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μεν κανονικά και δίνει τη δυνατότητα να ελεγχθούν όλες οι 
λειτουργίες του κανονικού ΡοννθΓ0αβο/θ, αλλά επιμένει να δεί- 
Χχνει πάντα ένα παράθυρο µε πληροφορίες, όταν ξεκινά, το 
οποίο είναι άχρηστο µετά απὀ 30 λεπτά συνεχούς λει- 
τουργίας. 

Βέβαια, µπορεί κάποιος νατο επανεκκινήσει, είναι όµως λί- 
Υο εκνευριστικό... Γραμμένο µε την τελευταία λέξη του προ- 
γραμματισμού στην Απιίσα (Ο5 2.04-), απὀ τον ΜίςΠαθΙ Βθιᾳ, 
σίγουρα αξίζει την εγγραφή για την απόκτηση της πλήρους 
έκδοσης. 


απ γοιδο 
(ΑἰαΠΙ ΦΤ/ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΕΙσοΟ) 


α. Το ΘΙΚΜοΙΡΘ δεν αποτελεί απλώς άλλον ένα 
-- ππου5θ αοοθΙθΓαΙοΓ. Είναι ο καλύτερος, μέχρι στιγ- 
µής, ππου5θ αοοθἰθΓ8ίοΓ που κυκλοφορεί για τους 
υπολογιστές Αἰἴαῃι. 

Για να τον εγκαταστήσετε, απενεργοποιήστε τον πιοιδθ 
ΒοοθἰθΓαἴοΓ ἡ τον 5ο({86Η 58νθΓ που χρησιμοποιείτε μέχρι τώ- 
ρα, αντιγράψτετο ΘΙἱ ΚΜΟυΞ.ΡΗᾷ στον Αἱ)ΤΟ /{οἱάει και ετια- 
νεκκινήστε τον υπολογιστή σας. Το πρόγραµµα συνοδεύεται 
απὀ ένα οοπῄο ιΓαΙίοπ υγ σε δύο µορφές, σαν 8οοθ55ΟΙΥ και 
σαν ΟΡΧ. Χρησιμοποιώνταςτο, µπορείτε να ενεργοποιήσετε 
ή να απενεργοποιήσετε κάθε χαρακτηριστικό του ΘΙΚΜΟΙΘΘ, 
η χρήση του όµως δεν είναι επιβεβλημένη. 

Το ΘΦΙΚΜοΙΘΘ “επιταχύνει” το πποιςδθ µε εντελώς διαφορε- 
τικὀ τρόπο απὀ τα ἀἆλλα προγράµµατατου είδους του, µια και 
αντικείμενό του δεν είναι µόνο η επιτάχυνση του πποιςθ, αλ- 
λά και η λειτουργία ανεξάρτητα της ανάλυσης. Για νατο επι- 
τύχει αυτό, συσχετίζει την κίνηση του πποιςθ µε την κίνηση 
του ροϊπῖοι και όχι µε την απόσταση μεταξύ των ρἰχθίς. 

Ο συνδυασμός επίσης των ΑΙί -- 8/Γοννς (υποκατάστατο του 
πιοιςθ) δουλεύει καλύτερα µε το ΘΙΚΜοΟΙΘΘ παρά µε άλλους 
ΔοοθἰθΓαἴοί5. Ενα άλλο χαρακτηριστικό του ΘΙΚΜΟουΞΘ είναι ο 
ΦΟΓΘ66ΗΓ 58ν6Γ, ο οποίος λειτουργεί σε όλες τις αναλύσεις 
εκτός από την ἴγιθ οοἱοΓ του Εαΐσοοπ. Οταν περάσει ο προκα- 
θορισµένος χρόνος χωρίς είσοδο από το Ππποµςθ, το πληκτρο- 
λόγιο ή το πιοάθπι (προαιρετικά), το ΦΙΚΜΟυΘΘ αντιστρέφει 
τα χρώματα της οθόνης και μειώνει τη φωτεινότητα. Επειτα 
από λίγο, η οθόνη μαυρίζει και παραμένει σε αυτή την κατά- 
σταση έως ότου κάνει κάποια ενέργεια ο χρήστης. 

Το ΘΦΙκΜουςθ διορθώνει ακόµη και κάποιο µικροπρόβληµμα 
με το πληκτρολόγιο του 957. Το Όις εμφανίζεται όταν ο χρή- 
στης κρατά πατηµένο το ΘΠίΠ και πατά άλλα δύο πλήκτρατην 
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ὋὍ-' μμ ἵ'ν- 


Μουσε Γον 
αεζο]ογοῖο ΙΙ 


5εΓθθη 5ὀνογ [ 


Ευπεῖίοῃ Κευ φυδγά 


Ἠο]ά 5εΓεεῃ ορῖίοῃ 


νο Γκ] Εεηςε] 


ίδια χρονική στιγµή. Ο υπολογιστής θα αναφέρει -λανθασμέ- 
να- ότι ο χρήστης έδωσε ΘΠΙΗ-Ε1 ἡ ΘΞΠΙΠ-Ε2. Δεν ακούγεται 
σηµαντικό, αλλά υπάρχουν προγράµµατα που έχουν αναθέ- 
σει λειτουργίες σε αυτούς τους συνδυασμούς πλήκτρων. 
Αυτή η λειτουργία του ΘΙΚΜοΙΘΘ πρέπει να ενεργοποιηθεί µε 
το οοπΠαυγαῖίοη υ{ΙΠγ που συνοδεύει το πακέτο. Ενα άλλο 
χρήσιμο χαρακτηριστικό του ΘΙΚΜοΙ5Θ είναι το ΗοΙᾶ-Θοίθεη, 
το οποίο σας επιτρέπει να διαβάσετε την οθόνη-έξοδο ενός 
προγράµµατος ΤΟΡΘ ἠ ΤΤΡ. 

Υπάρχουν περιπτώσεις που τρέχετε κάποιο άγνωστο πρό- 
γραμµα και αυτό τυπώνει ένα μήνυμα στην οθόνη, το οποίο 
δεν προλαβαίνετε να διαβάσετε. Μέσω όμως του Ηοία- 
ΘΟΓΙΘΕΗ, έχετε όλο το χρόνο για να µελετήσετε την έξοδο κά- 
ποιου τέτοιου προγράµµατος. 

Στην Οοπιρι! ἱηκ θα βρείτε την τελευταία έκδοση του προ- 
γράμματος µε το ὀνομα 5ἴμκπιοις.Ζὶρ. 


ΟΟΝΡΙΙΤΕΗΘ 


ΜΔΜ Οοπιρμίθι 9Πορ. ΑΜΙΘΑ - 
ΡΟ. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΗΑΒΡΝΙΑΒΕ 
386/4686, ΑΠΟΘΗΚΗ 
(ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ). 

ΤΗΛ.: 6432424. 


ΙΑΡ ΤΟΡ 

ΜΙΤΑΟ 40206,4Β12ΟΜΒΟ 
ΝΑ 14”. ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΕ ΘΗΚΗ 
ΑΝΤ/ΑΣ, ΟΟΒΕΙ ΡΒΑΝΥΗ, 
ΡΗΟΤΟΦΘΗΟΡ 2.5. ΕΥΚΑΙΡΙΑ. 
Καραμπίλας Λευτέρης (4-8 
μ.μ.), τηλ.: 6817008. 


ΠΡΟΣΟΧΗ!!! οι καλύτερες τιµές, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ/ΠΩΛΗΣΕΙΣ/ 
ΑΓΟΡΕΣ μεταχειρισμένων - 
καινούριων οοπιρυ!θΙ5 - περι- 
φερειακών. ΤΡΕΛΕΣ ΤΙΜΕΣΙΙ! 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 4185693. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 2000, 5 ΜΒ 
ΒΑΜ, ΜΟΝΙΤΟΒ 10845, 
ΡΙΕΙΤΙΖΕΒ ΝΙΡΙ, ΑΕΝΙΟΟΚ. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΜΕΜΟΝΩΜΕΝΑ. ΜΙΜΙΚΑ, 
ΤΗΛ.: 6469154, 


Αντικαταβολές. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΠΙΤΙ. ΔΩΡΟ ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ 
ΟΛΟΥΣ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΡΕΑΣ 
ΠΑΝΟΣ, ΛΙΒΑΔΕΙΑΣ 5, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΑΘΗΝΑ. 
ΤΗΛ.: 7779986 (ΠΑΝΟΣ], 
2918464 (ΣΟΥΛΑ). 


ΛΑΜΙΟΑΤ3" 

1. ΘΑΜΕΟΙΟΚ 250 δρχ. 

2. Συνδρομές 7.000 δρχ. 

3, ΡΑΟΜΑΝΟΟΥ 6.500 δρχ. 
4. Παράδοση σπίτι 


5. Κατάλογος. ΘυΡΕΒ προ- 
σφορά: 50 θππθάΐςκς 
9.800! Αγγελόπουλος 
Κώστας, Αμισσού 21, Ν. 
Σμύρνη. Τηλ.: 9411909. 


:.ΒΟΕΤΝΜ/ΑΗΕ 


ΑΜΙΑΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ: ΑΜΕΡΙΘΚ 
300. Παράδοση αυθημερόν - 
κατ οίκον - ΔΩΡΕΑΝ. 
Συνδρομές - Αντικαταβολές, 
Είσαι Ών / Μουσικός; Φαπιρίες 
ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ - ΞΕΝΩΝ τρα- 
γουδιών!! Παλαιοδήµος Νίκος, 
Ζερβουδάκη 56, ΤΗΛ.: 
8919442. 


ΡΟ-ΘΑΜΕΣ: Ακυκλοφόρητοι τίτ- 
λοι, καταπληκτικές τιµές 
φοΙμίίοης/πἰπἰ5, παιχνίδια 
οἠρίπα, υἱΗίθ5. Αγγέλου Μ., 
Κολοκυνθούς 26, Αθήνα. 
ΤΗΛ.: 9235044 (11:00-19:00), 
9643160 (20:00-23:00). 


ΑΣΑΜΙΘΑ ΜΕΘΑ 5ΟΕΤΗ/ΑΒΕ’"" 
Συνδρομές 50 δρχ. Ὀἰδκααπιθς 
250 δρχ. ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ 


ΑΜΙΘΑ ΥΙΙΟΝ 6ι 08 
ΑΜΕΟΙΟΚ 250 δρχ. ΦΘΗΝΕΣ 


συνδρομές, ΠΑΡΑΔΟΣΗ κατ' 
οίκον. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρ- 
χία. ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ, Ευζώνων 119, 
Χαλάνδρι. Τηλ.: 6847655. 


ΜΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ’"" 
ΑΜΕΡΙΘΚ 250 ΔΡΧ. ΤΟΡ 


ΘΑΜΕς - ΡΕΜΟς - υΤΙΙΤΙΕς. 
"ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ ΣΕ ΕΠΑΡΧΙΑ 
σε 3 ηµέρες - µε ΟΟύΒΙΕΒ σε 
1 ηµέρα! 

3 ΦυΡΕΒ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 
ΡιςΚς 5.000 δρχ. 
3ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ. 
3ΥΙΡΕΟΒΑΟΚυΡ ΘΥΦΤΕΜ 
10.000 δρχ. Φθηνές δισκέτες, 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
Στεργίου Βασίλης, Μακεδονίας 
31 - Πετρούπολη, 195 31. 
Τηλ.: 50129307. ΄ 


Ρς ΑΑΜΕΣ » υΤΙΗΙΤΙΕΣ 

ΤΩΡΑ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΔΥΟ 
ΓΚΡΟΥΠ ΚΑΘΕ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΟΛΑ ΤΑ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΘΑΜΕ » 
ΡΙΚ - 500 ΔΡΧ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ 
ΜΙΜΗΣ, Μ. ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, 
ΑΙΓΑΛΕΩ. ΤΗΛ.; 5989717, 
9987587, 


ΒΟΝ 90ΕΤ ΑΜΙΘΑ. Ολα τα τε- 
λευταία ΑΜΕς -- υΤΙΗΤΙΕΞ 
που κυκλοφορούν. Δισκέτα ε- 
πώνυµη α 68ΠΠΘ - 250 δρχ. 
Συνδρομές. Βασιλειάδης Πέ- 
τρος, Οµήρου 938, Ν. Σμύρνη. 
Τηλ.: 9945911. 


ΑΜΙΟΑ ἃ ΑΤΑΒΗΙ ΑΑΜΕΣς » 
υτιμτΙιΕς 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΑΜΕ 
ΡΙΡΚ - 250 ΔΡΧ. 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ ΜΙΜΗΣ, Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 
ΤΗΛ.: 5989717, 9987987. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ θ4 

Πωλούνται παιχνίδια, επίσης 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΒ, 
ΟΟΜΜΟΡΒΡΟΒΕ 64, κασέτες 
ΘΕΑ, σπαστήρια, δισκέτες 
ΑΜΙΘΑ. Πετράκης Μιχ. 


Φοίνικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420. 


ΛΜΕΚΤΟΒ-ΘΟΕΤ’"" 

ΑΜΙΘΑ - ΡΟ ΞΟΕΤΗΑΒΕ. 
Τεράστια συλλογή ΑΜΕἘ 
ΞὐΤΙΩΤΙΕΡ, συνεχής ανα- 
γέωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 5.000 
δρχ.! Τώρα και σε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑΙΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - παράδο- 
ση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
χωρίς επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ιντσών απὀ 
98 δρχ. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ: 

Απιὶοα 1200: 115.000 δρχ. 

Απιίσα 600: 67.000 δρχ. 

Απιίσα 00 930: 110.000 δρχ. 

γΥιάθο Β8οΚυρ 9γ5ίθπι: 15.000 
δρχ. 

Επίσης, ΑΡΟΡΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
οοπιρυίθ!5 ἃ περἰφερεια- 
κών. ΚΑΨΟΥΛΗΣ 
ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 
21, Π. ΚΟΛΙΑΤΣΟΥ, 
ΑΘΗΝΑ. Τηλ. (και [Αχ): 
8612475. 


3 ΦΕΝΟΕ 5ΟΕΤΗΑΒΕ "''" 

ΑΜΙΘΑ - ΑΤΑΒΙ. θαπθάΙςΚ 250! 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 70 δρχ. 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ κατ' οίκον. 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ. 
ΤΕΤΑΡΤΗ - ΣΑΒΒΑΤΟ. 
Πολυχρονόπουλος Γιάννης, 
Ιφιγένειας 195, Καλλιθέα. 
Τηλ.: 9520499. 


ΑΜΙΟΑ ἃ Ρ6 ΔΟΕΤΗΙΑΒΕ στον 
Πειραιά απὀ την ΙΘΘΚ 9ο/. Οι 
καλύτερες τιµές και ποιότη- 
τα!!! Βαγγέλης Νάσιος, 
Πραξιτέλους 268, 185 36 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. Τηλ.: 4185699. 


Τηλεφωνήστε τώρα για να πάρε- 
τε ΑΜΙΘΑ ΑΑΜΕΕ µε 250 δρχ. 
ΑΜΕΡΙΘΚ. Εγγυηµένη εγ- 
γραφή ἃ επώνυµη. ΓΚΟΥΤΣΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Νικοτσάρα ϐ, 412 
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23 ΑΥ. Κων/νος Λάρισα. Τηλ.: 
(041) 288704, 


ΘΒΕΕΚΙΙΝΕ ΑΜΙΘΑ. Τα πά- 
ντα για την Απήσα. ΘΑΜΕΣ.᾽ 
ΞΡΕΜΟΦ - υτητιες. 

᾿Τώρα παράδοση και µε 
ΜΟΒΕΜ. 2 φορές την 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΑΜΕΣΗ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ. ΟΛΟ το 
24ΩΡΟ. ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 

2819714, 2822141. 


ΜΧΕΙΕΟΤΒΟΝ """ 

ΑΜΙΘΑ, 5ΕΘΑ, ΝΙΝΤΕΝΡΟ 

- Δωρεάν ηλεκτρονικός κατάλο- 
γος. 

-Αυθημερόν παραδόσεις. 

Συνδρομές 50 δρχ.! 

-Δισκέτες 9.9’ - 95 δρχ. 

:Α1200 - 115.000 δρχ.! 

ΣΟΑΜΕΒΟΥ » 1 ΑΜΕ - 15.000 
δρχ.! 

:ΦΕΟΑ ΙΙ». { ΑΜΕ - 40.000 
δρχ.! 

:ΟΑΒΤΗΙΟΩΕΕ από 4.000 δρχ.! 

” Ανταλλαγές. Δημόπουλος 
Νίκος, Πραξιτέλους 197, 185 
85 Πειραιάς. Τηλ.: 4532098. 


13 ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ "'" 

"Πάμφθηνες Α1200, 
Περιφερειακά, Δισκέτες!! 

“Τεράστια συλλογή 8ΠΙ65, 
υήμίθς!! 

"Άμεση εξυπηρέτηση!! 

” Αντικαταβολή παντού!! 

Μαστοράκης Σωκράτης, Κύπρου 
32, Μαρούσι. Τηλ.: 8023576. 


Αἰαή 9Τ: Συχνή ροή προγραμµά- 
των από το εξωτερικό. Τα πά- 
ντα απὀ 8/65, ες, Μίαἱ 
κ.λπ. Αντικαταβολές παντού. 
Τώρα πια ξέρετε ποιος σας 
υποστηρίζει, Λαλαούνης 
Γιώργος, Φορμίωνος 70. Τηλ.: 
7512756. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤ/ΕΑΙ ΟΟΝ: ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 5.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: υΤΙΗΤΙΕΣ, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕΣ, ΜΙΟΙ. 
ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΝΕΒΡΙΟΝ5 
ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΤΟΣ 
2.06 ΓΙΑ ΕΡΒΟΜΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕΙ! 


... ΑΜΙΦΑ .“.. 

1. ΕΠΩΝΥΜΗ -- ΑΜΕ 250 

2. ΣΥΝΔΡΟΜΗ 50 ΔΡΧ. 

3. ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικά 

4. Παράδοση κατ᾿ οἶκον 

5, ὐΟΥΦΤΙΟΚΕΘ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, 
ΡΗΙΝΕΣ 

Σινανάς Κώστας, Δράμας 145, 
104 43 Σεπόλια, Αθήνα. Τηλ.: 
5197814. 


3 6ΟΝΡύΤΕΒ ΑΜΕΣς '"' 

"Τα φθηνότερα ΡΟ5 της αγο- 
ράς!! 

.00Τν 110.000 δρχ.!! 

” Αναλώσιμα, Περιφερειακά, 
ΘαΠῃθ5Ι! 

9008, ΝΙπΙθΠάο!! 

Τηλεφωνήστε ώρες καταστηµά- 
των. Οοπιρυἴθ: ἄαπιςς, 
Αχιλλέως 8, Π. Φάληρο. Τηλ.: 
9841596. 


605 6ΒΥΦΤΑΙ. ΑΜΕΒΙΟΑ 

Είμαστε πρώτοι στα καινούρια 
8ππες και προγράµµατα. Ο,τι 
θέλετε για Οοπιρυΐεις. 
Τηλεφωνήστε αµέσως και δεν 
θα χάσετε. Σπυρόπουλος 
Γιώργος, Λομβάρδου 8, Αθήνα. 
Τηλ.: 6492279. 


ΑΜΙΑΑΞΤΑΤΙΟΝΡΟ: Α500 - 
Α1200: υΜ]85, Ώαπιος, 
ΏΌρπποπιβκθ:2 (ελλ. οδη- 
γίες), Ε(θάΠΦΗ, 
ΥΙΡΕΟΟΟΙΙ ΕΟΤΙΟΝ (Υά- 
μοι, εκδηλώσεις), 
ΦΟυΝΟΤΗΒΑΟΚΕΒ (15ᾳ4ΐδκς 


(ολλ. οδη- 


-ελλ. οδηγίες) 
ΝΙΡΕΟΒΑΟΚυ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΣ 200 δρχ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 1 
ΩΡΑ. ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000 δρχ. 
(ΑΜΙΟΑ ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ). 
ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ ΜΙΛΤΟΣ, ΓΚΥΖΗ 
19, τηλ.: 6431960, θ447595. 


ΑΜΙΟΑ: ΑΑΜΕ -«ΝΕΒΒΑΤΙΝ - 
250111 Ολες οι νέες κυκλοφο- 
ρίες. Συνδροµή - 160 δρχ.!!! 
Περιφερειακά ἃ δισκέτες σε 
τιµές χονδρικής. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΦΤΒΑΟ 6128: Η πλουσιότερη 
συλλογή σε παιχνίδια ἃ προ- 
γράμματα. Περιφερειακά. 
98/Μί6Θ. Παράδοση κατ᾽ οίκον, 
συνεχής υποστήριξη. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΡΟ ἄΑΜΕςΡ - υὑΤΙΗΤΙΕΡ. 
Εισαγωγή απὀ στουρ του εξω- 
τερικού. Όλα τα ακυκλοφόρη- 


τα παιχνίδια και προγράµµατα. 


Παραδόσεις και αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα. 
Στέλνουµε κατάλογο πλήρως 
ενημερωμένο. Σπυρόπουλος 
Σάκης, Λομβάρδου 8. Τηλ.: 
6492297 (Σάκης, Π. Αρεως), 
2520308 (Νίκος, Ν. Ιωνία). 


ΑΜΙΘΑ. Ολα τα καινούρια 
ΑΜΕΣ -- ὐΤΙΙΙΤΙΕ5 σε κατα- 
πληκτικές τιµές!!! Συνδρομές 
και αντικαταβολές παντού. 
Κασκέλης Δημήτρης, Μυκάλης 
5, Ν. Σμύρνη. Τηλ.: 9427649. 


ΑΝΦΤΒΑΡΌ ΑΜΕΒΣ 6108 
(6128). Τεράστια συλλογή απὀ 
ΘΑΜΕΣ, πάνω απὀ 2000 τίτ- 
λοι. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. Μπόλλας Μάκης, 
Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.: 
8314078. 


Απιίσα Εχρθγῖ5, προγράµµατα 
επαγγελματικά, υἱΗίθς, Ρυδίίο 
Ὀοππαίπ, πιηυαἰς, ΑΜΕΟΙΘΚ 
250 δρχ. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Δούναβης Πέτρος, 
Κέννεντυ 44. Κάτω Αχαρνα(. 
Τηλ.: 2317101, 2683638. 


ΓΕΝΙΚΑ. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 720: Νειοαίίπ -- 105, 
ποπαπιθ - 90, Ψειοαίϊπι 1.44 - 
200, ὀογςίίοκ ρ8οπιᾶη Ξ 95.000, 
Δισκετοθήκες Ξ 1.100. Τηλ.: 
6410640. 


60 68 προσφέρει περιφερει- 
ακά, δισκέτες, ἀήνθς. 
ΦουπαβΒἰα5ίε:, ΡΟ 386, 486, 
Απιίσ8, επεκτάσεις, όλα σε φα- 
νταστικές τιµές. Επίσης, 
µουσικά 005, ΠθανΥ, ἴθοῃπο 
από 1.000 δρχ. Σπύρος, τηλ.: 
8325006. 


ΑΜΙΟΑ ΥΙΡΕΟ ΒΑΟΚυΡ: 
ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΕΥΚΟΛΑ ΚΑΙ 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 
ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ ΝΙΡΕΟ, 
ΟΒΙΕΙΝΑΙ, ΜΕ ΑΓΓΛΙΚΕΣ ΚΑΙ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ. ΘΕΟΦΙΛΟΣ (6- 
8 μ.μ.), ΤΗΛ.: 8617229. 

ἕ 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (1 Ίτεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ Ας ο Εν Ανκοεκοονοοὑλώῤηώρισο ρολ ωρἩ 
Τιμή τεύχους: 800 δρχ. 

ὦ ΙΔΙΩΤΗΣ 7.900 δρχ. 

ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.000 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ...........ιιιία πλ ο αι υλα  οο κοστος ορ, 
 Ν.Π.Δ.Δ. ἡ ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 12.000 δρχ. 

Ὢ Έστειλα την επιταγή Νο... κών µε το ποσό των ............ δρχ ΕΥΘΥΝΗ ο κών λορι ών αμ ώς δν νου απ 
Ὦ Χρεώστε το ποσό Των ...ιι. ιν ννκνννκεν στην κάρτα µου 

ᾳ ΝΙΘΑ πιο σαι Ἱ α Ὁ- νο μσσι.νώνες στα αι νρολ, ανν. 
Ὦ ΜΑΘΤΕΒΟΑΗΟΌ Ὦ ΡΙΝΕΗΞ 

31 ΕΟΒΟΟΑΗΟΌ ο νο ον νι ο ο ο πο οο ει εος 
[Αριθήός κάρτας, πώς. τοξο απο δν ΗμΛήα λήξεως.....ιιιννιινιιον λα ο ο ο ασ ο συ 


ΚΛΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΕΝΟΩΟΣΤΟΝ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, Τα προἰόντακαιτις 2 3 4 5 6 7 8 ϐϱ 1 ΤΙ 1 1 1 1 16 17 
| άν αλλνριά νκγμ-ο νΝν στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 9 20 21 22 293 24 25 26 2 28 29 30 31 3 38 
το ου ὢσν να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµὀ σε- 34 35 36 37 3 39 40 4 42 4 44 4 46 47 48 49 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο δι 52 58 54 35556 5 58 59 60 6 862 869 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 ϐ68 69 70Ο ΤΙ 7ο 73 74 756 76 7τ 78 78 60 8! 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμὀ σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 82 83 84 85 86 87 88 88 90 9Ι 92 33 94 956 96 97 
ας ὃς ο ιζμιά πλ σταλεί απο τις ανππροσωπίες οἱ πληροφορίες ο ϱ9 100 10Ι 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 121 122 129 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 130 191 132 133 1394 135 136 137 138 1399 140 4] 142 143 44 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 167 188 169 190 191 192 198 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΕΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µε 500 ὅὄρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένακε-  νται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
νό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- απ’ όλες τις άλλες, κατά 40056. 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση  δροµείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
5055. ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον που να καλύπτει το ποσὀν, 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 49 Αθήνα 


μα. ν "ή Τὰ | ια] πι - 
κατηγορια. !υ υ.  υ υ υ .  ἲ μα. κ ας ο Α 
Γ 6οπιρυίοΓς αν αμ ΛΑ ή πω] 
Γ] ΦοῄΗνα!ο ην ιν Ἐὶ | | | | 
η αμα σπιτι μη 1 | δν ἠσωή | ο ο πε) | ο 
| 1 ] ο ση! |. κ. | νά 1 | |. | Ιώ ων 


ΓΠ Γενικά ' 
Σημειώστε µε χ Το -- 


μιαν ΓΕ] ΕΕ ΕΕ ιτ ο ντι! 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
Ισ] Αη ΙΕ Ἱ] 1 ο ημας Γή 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣΑΓΠΕΛΙΑΣ. 5. ---- ---«-ἲ- -- «ΙΘΡΘΙΘΜΟΣΛΕΞΕΩΝ-:. τς ΞΤΗΛ. 
ο ολ ο πο το... ο υ-ἴ-ἷ ο ------- ΠΜΝΙΑ 
Ὦι Χρεώστε το ποσό των............... δρχ. στην κάρταµου «ΙΝΙΡΑ «ΙΜΑΦΤΕΗΟΑΒΌ «ΙΕὐΟΒΟΟΑΗΒΟ 3 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
ρώος κάρτας ών σκοτεινό ον κνκεδνλοιζ ΜΕΝΑ ΛΙ ΡΟ Ο ντο νο εξνωραλες 
ον ο ΑΡΑ ν 


[Π Περιφερειακά τν 


Ετριμπος ες. 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11740, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 «παπα ΕΕγαπετποαΕ το 
νε ο ο ο 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΣΓΝΟΩΟΣΤΟΝ 


«ΟΠΙΡΙΓΊ-ὁ)ε 


ων κπωκαπωκαῶΕ; 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 92386725, 9225520 πο μμ”, 
ο ο ο, 


ΤΜΗΜΑ ΑΕΕΕΛΙΟΝ 


λα] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11749, ΤΗΛ: 9238670-5, 92295520 ο ο ες ει 
μαμα ΣΕΡΝΕΡ 


͵ 
ο µω-ὩἩὧ-ικν. 


--ἶ ΕΕΥΙΕΝΝ 


να πολύ πρωτότυπο παιχνίδι, από 
την 09/8 Ὠθσίρη, η οποία µας έχει 
συνηθίσει σε καλές κυκλοφορίες τον 
τελευταίο καιρό. 

Το Βυθθα ἃ 9ἱχ μοιάζει αρχικά µε απλό 
8ἴς8ά8 Και μάλιστα εντελώς απλοϊκό και παι- 
δικό, Ο ήρωας είναι ο Βι0ῇΏ8 µε το παράξενο 
ραβδί του. Στην ουσία, χωρίς αυτό δεν µπο- 
ρεί να κάνει τίποτε, παρά µόνο να περπατάει 

αριστερά-δεξιά και να πηδά σε 
µικρό ύψος. Με το πάτη- 
Ἑ) µατου (τθ,ο Βυῦῦα 
' χρησιμοποιεί το 
ἡ σύντροφό” του. Με 
Ἆ ό διάφορους χειρισμούς 
ῤ απὀ το |0γ5/ίοκ, µπορεί 
α τρ { είτε να το πετάξει µακριά 
.. για να χτυπήσει κάποιο 
) εχθρικό «ρή1θ, είτε να το 
χρησιμοποιήσει σαν 
σκαλί για να ανέβει 


Βυυµα ὃ Οἱ1χ 


Τα γραφικά θυμίζουν 
καρτούν και, ενώ είναι 
λιτά σαν θ8οκᾳ[ουπᾶς, πάνω σε αυτά κινού- 
νται καλοσχεδιασμένα και µερικές φορές 
μεγάλα αρήίθς. Δεν σφύζουν από χρώματα 
και λεπτομέρεια, όµως κινούνται µε έναν 
κωμικό τρόπο και πάρα πολύ ομαλά. Πολύ 
καλό είναι και το σκρολάρισµα της οθόνης, η 
οποία διαθέτει και ρ8Γ8Ιίαχ εφέ για την αίσθη- 
ση του βάθους. 

Ο ήχος, χωρίς να έχει κάτι το Ιδιαίτερο, 
καταφέρνει να συνοδεύσει επιτυχώς τα δρώ- 
µενα στην οθόνη, όπως χτυπήματα, φωνές, 
συνομιλίες κ.λπ. και να συμβάλει στην ευχά- 
ριστη αἴσθηση που δίνει το Βυῦοα ἃ οἱἱχ. 

Άλλη µια καλή κυκλοφορία από την 09/68 
Ὀρσίση λοιπόν... 


Ψηλά, είτε, τέλος, να σπρώξει ή να 
χτυπήσει µικροαντικείµενα. Με το επό- 
µενο πάτηµα του {6, το ραβδί γυρίζει 
πίσω στα χέρια του Βυ008. Με τις 
παραπάνω λειτουργίες ο Βυ008 µπορεί 
να στερεώσει το ραβδί κάπου και να 
ανεβεί ψηλότερα, να μετακινήσει βρά- 
χους (χρησιμοποιώντας το σαν μοχλό) 
κ.λπ. Μη φανταστείτε όµως ότι είναι 
όλα τόσο οφθαλµοφανή. Για παράδειγ- 
Του Γ. Κακαλέτρη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


μα, σε κάποιο σηµείο τσακώνονται δύο 
µικροσκοπικοί τύποι, οἱ οποίοι ησυχάζουν 
όταν αντιληφθούν την παρουσία του Βυ008. 
Αν όµως την ώρα που τσακώνονται τους 
πετάξει το ραβδί, αυτός που έχει νευριάσει 
χτυπά τον ἀλλο και το....αποτέλεσμµα το χρη- 
σιµοποιεί ο ήρωας για να σκαρφαλώσει στο 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


διπλανό βράχο και να φύγει. Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
Για να µην ξεχνιόμαστε όµως, πρόκειται να απευθυνθείτε στο σύστηµα Ορ! η, 
για 4Γ6868. Ετσι υπάρχει ενέργεια, η οποία αφήνοντας θ-/παί στο 96/:ἱ6: ἰήιηρῃ. 


χάνεται κάθε φορά που κάποιο εχθρικό 5ρήΐθ 
χτυπά τον ήρωα, ενώ σε µερικά σηµεία θα 
βρεθούν Όοπιςθς που την αναπληρώνουν. 


να. 
ος δη Ἔρη ---. κινούνται πο 


ῬἹ ι Ῥππη κάθε ενέργεια µε ὀμορφα αππρίος 
“Ηχος -759 


αὁ . .υ”.-- πω α--- -λ 
᾿ |. Υπάρχουν κάποιοι κωµικοί γρίφοι που το ανεβᾶ- 
| | | ο πολύ Ν 
Γ  ϱΑΜΕΡΙΑΥ 7556 
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αν 
--- ΚΕΥΙΕΝ/ 


(γραφικά, ήχος και φιλικότητα), µε αποτέλε- 
σµα να δημιουργηθεί ένα αμφιλεγόμενο παι- 
χνίδι. 

Ξεκινώντας το ΡΙΘΠΙΙ8/ Μ8Παϱε: ΙΙ, ο παί- 
κτης καλείται να επιλέξει την οµάδα την 
οποία θα “κυβερνήσει” στην πορεία µέσα απὀ 
τις κατηγορίες του αγγλικού ποδοσφαίρου. 
Μπορεί να παιχτεί και διπλό, οπότε υπάρχει η 
δυνατότητα εισαγωγής και δεύτερου παίκτη 
(στο παιχνίδι η εναλλαγή από τον ένα στον 
άλλο γίνεται µε το 9ΡΑΟΕ ΒΑΒ). Αμέσως 
µετά, και πριν απὀ το βασικό μενού, ο παί- 
κτης καλείται να κανονίσει ορισμένους (µέχρι 
τέσσερις) φιλικούς αγώνες για να δοκιµάσει 
' τις δυνατότητες της ομάδας του και να πετύ- 
κοστης ΦουτΗΡΟΡΙ 4 :ΡΡΕΗΧΕΡ χει την καλύτερη οργάνωσή της ενόψει του 
ΟΟΗΤΡΩΟΤ:2 ε1ρσοεςρ0ς Μόμρον µεεκ { : 2005 επερχόµενου πρωταθλήματος. Οι περισσότε- 
ρες οµάδες δεν θα δεχτούν να παίξουν εκτός 
έδρας, γι’ αυτό μάλλον θα ξενιτευτείτο. Η 
ομάδα του παίκτη ανήκει στην ερασιτεχνική 
κατηγορία Αγγλίας. Πάνω απὀ αυτήν υπάρ- 
χουν η πρώτη, η δεύτερη και η τρίτη Κατηγο- 
ρία, ενώ πάνω από αυτές η εθνική κατηγορία 
(Ριοπίθ!). Φυσικά, υπάρχει και η Ευρώπη: 
Κύπελλο Ουέφα, Πρωταθλητριών και Κυπελ- 
λούχων. 

Το κέντρο του προγράµµατος είναι µια 
οθόνη µε 13 εικονίδια, απὀ την οποία ο παί- 
κτης οδηγείται στις επιµέρους εργασίες του 
Ρ/ΘΠΙίΘΙ ΜαΠ8ᾳ6: |. 

Μία απὀ αυτές είναι και η επιλογή της οµά- 
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τησ δας. Οι παίκτες χωρίζονται σε τερματοφύλα- 
͵ κες, αμυντικούς, κεντρώους και επιθετικούς, 
ροσπαθώντας να ανασκευάσει «ἰαπάαΙά στην κατηγορία των εξοµοιωτών... ενώ µια σειρά απὀ παραμέτρους δείχνει την 
τις εντυπώσεις που δηµιουργή- προπονητή. ακριβή τους κατάσταση: ικανότητα στο χειρι- 
θηκαν από την πρώτη έκδοση Το Ρ/ΕπΙΙΒΓ ΜΒΠΦ8Ι προσπαθεί ναθέσειτα σµό της µπάλας µε τα χέρια (ΠαΠάΙἴΠϱ), ικανό- 
του ΡΙΘΠΙΙΘΓ ΜΠΔΠΘΙ, η ἄΙΘΠΙΙΠ5 στάνταρ στην κατηγορία του, µε το µεγάλο τητα τάκλιν (18οΚ/π6), ικανότητα στις πάσες 
παρουσιάζει το δεύτερο της σσει- βήμα που έχει κάνει στον τοµέα του (ρ855ίπᾳ) και στο σουτάρισµα (5Ποοίίπᾳ). Δύο 


ράς, µε εμφανώς βελτιωμένο μ56/ ἰπίθήαοθ ϱ8ΠΠθΡΙ8Υ. Προς όφελος αυτού έχουν παρα- ακόµα παράμετροι δείχνουν τη “φόρμα”, στην 
και 08ΠΙΒΡΙ8Υ, το οποίο στοχεύει να θέσειτο  µεληθεί άλλες πλευρές του προγράµµατος οποία βρίσκεται ο παίκτης (Εἴίπθςς), και την 


15 


Τ 


ΕΒΕ 


1198 ΓΕΝ 


65ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1994 


13 Ρο οτο. 


' 3- (σομκερ 


μες 
ο μομοαν µ εεκ ᾳ 


1, Αγοραπωλησίες παικτών 

2, ἱστορία του προπονητή 

3. Εργασίες δίσκου 

4. Οι αγώνες των κυπέλλων 

5, Παράμετροι του προγράµµατος 

6. Το ΕΑΧ: νέα και πληροφορίες για αγώνες 
7. Οικονομικά στοιχεία 


ικανότητά του στο χειρισμό της µπάλας 
(Οοπίτο!). Κάθε τι βαθµολογείται από 0 έως 
99, ενώ η ολική αξία του παίκτη βαθµολογεί- 
ται µε ένα επίθετο και αστεράκια (από { έως 
5). Κατά αύξουσα σειρά (που ισχύει και για 
οµάδες και για υπαλλήλους) οι επιθετικοί 
προσδιορισμοί είναι οι εξής; Εαἰἴ, 8οοᾶ, ν6η/ 
ᾳοοϐ, 9υρθ(Ὀ, Ουἱ5ίπαϊπᾳ, ἸΛοηά 0855, 
Εχοθρίἰοπᾶἱ και Τη6 Οήπιαίθ. Η βαθμολογία 
µε αστεράκια δεν χρησιµοποιείται για παί- 
κτες, οµάδες κ.λπ. απὀ 5υρθ/Ώ και άνω. 
Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δίνει κανείς 


στην παράμετρο Πίπθςς των παικτών, γιατί αν 


1” 
"ΕΕ ἕκασυς 


1993 


8. Εναρξη αγωνιστικής 

9, Βαθμολογία 

10. Τηλέφωνο: προπονητές, ασφαλίσεις, 
πράκτορες κ.λπ. 

11. Ομάδα 


19. 9ΡΟΠΦΟΙ5 
18, Βελτιώσεις του γηπέδου 


αυτή πέσει πολύ χαμηλά γίνονται επιρρεπείς 
σε τραυματισμούς. 

Το τηλέφωνο είναι το σηµείο απὀ όπου 
µπορεί να γίνει ένας μεγάλος αριθµός εργα- 
σιών. Μια επικοινωνία µε το κέντρο εύρεσης 
εργασίας δείχνει τους ανθρώπους σε διάφο- 
ρες ειδικότητες που περιμένουν για πρόσλη- 
ψη σε κάποια ομάδα. Τηλεφωνώντας στον 
προπονητή µπορεί να ρυθµιστεί µε ακρίβεια η 
προπόνηση που θα κάνει ο κάθε παίκτης. 
Ετσι, μπορούν να βελτιωθούν συγκεκριμένες 
αδυναμίες ενός παίκτη. Επειδή πολλές 
φορές θα Ἀάψις η ομάδα από τραυµατι- 


σμούς, µια πολύ καλή 

λύση, αλλά και ανάγκη, 

αποτελεί η ασφάλιση των ποδοσφαιριστών. 
Μπορεί να καλύπτει μισθό και άλλα πολλά. 
Σε περίπτωση τραυματισμών, ο φυσιοθερα- 
πευτής και η θεραπεία που θα ακολουθηθεί 
σε κάθε συγκεκριµένο τραυματισμό επιλέγο- 
νται επίσης απὀ το τηλέφωνο. Μερικές 
ακόµα δουλειές που μπορούν να γίνουν είναι 
να οριστεί κάποιος πράκτορας ο οποίος θα 
ψάχνει για παίκτες που του ορίζουμε, ἡ να 
δοθούν συγκεκριμένες οδηγίες στον προπο- 
νητή της νεανικής ομάδας, ώστε να τροφο- 
δοτείται η κύρια ομάδα µε νέα ταλέντα. 

Όπως και στο ΤΠ6 ΜαπΠ866:, υπάρχουν 
ΦΡΟΠΦΟΙ56 που θα καλύψουν µεγάλο µέρος 
των εξόδων της ομάδας, µε αντάλλαγμα τη 
διαφήµισή τους. Οι προτάσεις είναι πολλές 
και η επιλογή τους αρκετά δύσκολη. Το ίδιο 
ισχύει και για τις βελτιώσεις του γηπέδου, οἱ 
οποίες μπορούν να έχουν δραματική επίδρα- 
ση σε φιλάθλους και ομάδα. 

Για παράδειγµα, το πάρκιν των αυτοκινή- 
των που επιτρέπει την πρόσβαση σε περισ- 
σότερο κόσµο (φυσικά για µεγάλα γήπεδα), 
η ασφάλεια του αγωνιστικού χώρου (ώστε να 
αποφεύγονται πρόστιµα από ΕΙΕΑ) κ.λπ. 
Φυσικά, πρέπει να χτίζονται κερκίδες όσο 
βελτιώνεται η ομάδα και να ρυθμίζεται 
κατάλληλα η τιµή του εἰσιτηρίου. 

Κοινό σε όλα τα παιχνίδια του τύπου 
αυτού αποτελεί ο δανεισμός, ο οποίος δεν 
λείπει ούτε από το Ρ/ΘΠΙΙΘΙ ΜΠΔϱ06Ι ΙΙ, όπως 
και η αγορά παικτών. Μόνο που στο 
τελευταίο υπάρχει µια µικρή διαφοροποίηση: 
Υποβάλλουν όλες οι ενδιαφερόµενες οµά- 
δες τις προτάσεις τους και στο τέλος ο παί- 
κτης διαλέγει µόνος του. Αυτό είναι εντελώς 
διαφορετικό απὀ το να διαπραγματεύεται 
κάποιος παίκτες µέσω πράκτορα ή της οµά- 
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-- ΚΕΥΤΕΙΛ 


ΚΡΙΣΤΕΗΣΕΗ 
ΡΙΟΜΩΡΟΣΟΗ 
ααιἵμεμ 


τ πε τπε τ 
Ός ουἵστοµοΙµςό Αα ν σοοῦ 


1. Παίκτες 

2. Συστήµατα και τακτικές 

8, Στατιστικά για κάθε παίκτη, από τον 
προηγούμενο αγώνα 

4. Συγκριτικά των αντιπάλων 

5, Τραυματισμοί και άλλες απώλειες 
6. Πρόγραμμα οµάδας 

7. Τροποποίηση ονομάτων 


8. Εξοδος 


9. Χαρακτηρισµοί των γραμμών της ομάδας 


δας του, οπότε έχει δυνατότητα πολλών προ- 
σπαθειών. Σε αυτή την περίπτωση µπορεί να 
τροποποιεί το ποσό που δέχεται ο παίκτης 
µέχρι να πετύχει το σωστό συνδυασμό. 

Το ΕΑΧ είναι το σηµείο απὀ όπου µπορεί 
ϱ παίκτης να πάρει πληροφορίες για προη- 
γούμµενους αγώνες, να δει την επόµενη αγω- 
νιστική και να διαβάσει τα νέα. 

Πριν απὀ κάθε αγώνα επιλέγεται η 11άδα, 
2 αναπληρωματικοί παίκτες και { αναπληρω- 


µατικός τερματοφύλακας, Με το ποντίκι πάνω 
5ου Ηρορί 2νΙ β8η 
τ. Επῃςτ μαις 27:13 
ατητης 
ΦΒοὐτηρο 
Η 
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ἝτΕΕΤΝΥ 

ασε «άόπου ρ 
ΕΩΣ 6 

Ἠμπτυρε:ᾳ εσευ 


μαμρι της 


ΕΙΜΝΑΩΤΕ 
στ 


10, Ρεζέρβες 
11. Δύο αναπληρωματικοί 


12. Αναπληρωματικός τερματοφύλακας 
13, Επιθετικοί 

14. Κεντρικοί 

15. Αμυντικοί 

16. Τερματοφύλακας 

17, Χαρακτηριστικά κάθε παίκτη 

18. Αναλυτικά στοιχεία του επιλεγμένου 
παίκτη 


στους παίκτες δίνονται πλήρη στοιχεία, ενώ, 
όπως είναι φυσικό, γίνεται και τοποθέτηση της 
ομάδας στο 


ΕλΩ ΕΦΕΕ ηΩμΩΙὔΠΕΗ τ 
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ΗΩΗΟΗΕΣΤΕΕΡ οτετν 


"ο 9 (9 


γήπεδο. Αυτό, αν και γίνεται µέσα από προκα- 
θορισµένα συστήµατα (δεν τοποθετείται ένας 
ένας παίκτης στη θέση του), τελικά αφήνει 
πολύ µεγάλη ελευθερία στον παίκτη να στήσει 
την ομάδα όπως θέλει, µέσω επιµέρους τεχνι- 
κών. Ετσι, µπορεί να περνά µε 'καμινάδες” 
στην επίθεση, να επιχειρεί σουτ από διάφορες 
αποστάσεις, να παίζει ζώνη ἡ ππθῃ {ο ΠΊ8ῃ κ.λπ. 
Όλα αυτά πάντα δουλεύουν σε συνδυασμό µε 
το σύστημα, και η ευχάριστη έκπληξη για τον 
παίκτη είναι ότι η επἰδρασή τους εἶναι εμφανής 
στον τρόπο ανάπτυξης της ομάδας. Μόλις 
γίνει και η τελευταία επιλογή, η ομάδα ρίχνε- 
ται στον αγώνα. Αυτό που βλέπει ο παίκτης 
είναι µια µικρή µπάλα που δείχνει το µέρος 
όπου παίζεται το παιχνίδι στο γήπεδο και 
ταυτόχρονα παρακολουθεί µια σειρά από στοι- 
χεία, όπως κάρτες, χρόνος κατοχής της µπά- 
λας κ.λπ. Οι εναλλαγές της µπάλας και η κίνη: 
ση στο γήπεδο επηρεάζονται ολοφάνερα από 
την τακτική που ακολουθούν οι οµάδες στο 
γήπεδο και τις δυναµικότητές τους. 

Ετσι, για παράδειγµα, αν καµία ομάδα δεν 
χρησιμοποιεί "καμινάδες” και μακρινά σουτ, το 
παιχνίδι είναι στρωτό, ενώ µε τους αντίθετους 
χειρισμούς η µπάλα πετάγεται από το ένα 
µέρος στο άλλο. Στις περιπτώσεις καλών 
φάσεων υπάρχουν υποτυπώδη θΠΙπΙαΙΙΟΠς, τα 
οποία σπάζουν τη μονοτονία και μπορούν να 
καταλήγουν σε γκολ, αποκρούσεις και άουτ. Η 
ταχύτητα της εξέλιξης του αγώνα µπορεί να 
ρυθμιστεί σε πολλά επίπεδα, ενώ, όπως είναι 
φυσικό, ανά πάσα στιγµή µπορεί να διακοπεί 
το παιχνίδι για αλλαγές, 

Στην πράξη, το ΡΙΘΠΙΙΘΓ ΜΒΠΔϱ6/ Ιἱ δεν 
είναι δύσχρηστο, παρά τις ατελείωτες 

ρυθμίσεις και εντολές που μπορούν να 
δοθούν. Θα μπορούσε όµως να είναι πολύ 
καλύτερο στο θέµα του χειρισμού. Οι πάρα 
πολλές παράμετροι δίνουν αρκετή δουλειά 
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Οψεράραεῖ Ἱιαιἳ {58008808 


1. Ισολογισμός αγωνιστικής 

2. Ισολογισμός χρόνου 

3. Πληροφορίες για δάνεια 

4. Αίτηση δανείου 

5. Μισθοί παικτών και υπαλλήλων 


στους επίδοξους προπονητές και δείχνουν ότι 
όποιος ασχοληθεί µαζί του έχει πολύ δρόµο 
για να το δαµάσει. Κάτι όμως δεν είναι όπως 
το λόει το πιθπυαί: θεωρητικά, ο παίκτης δεν 
θα αντιμετωπίσει ομάδα µε χαρακτηρισμό 
υἡππαίθ, αν και προβλέπεται από το πρόγραμ- 
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2. Βαθμολογία εντός/εκτός έδρας 

9, Γράφημα µε ισοπαλίες/νίκες/ήττες 

4. Πορεία ομάδας 

9. Στοιχεία για την επιλεγμένη ομάδα και 


ϐ 
{12365266 


4 :ΡΡΕΕΗΧΕΡ 
μεεκ 4 2005 


αι 


τσ 


9ΠΤΤΙ ΤΠ 


ΕΒΕΟΤΙ 


. 


η] 


6. Εισιτήριο και στατιστικά θεαµατικότητας 
7, Στοιχεία για σπόνσορες και συμφωνίες 
του γηπέδου 

8. Κατάσταση του γηπέδου 

9, Εξοδο 


μα, γιατί θα είναι σαν να προσπαθεί να αντιµε- 
τωπίσει τη Βραζιλία του 70 µε µια παιδική 
ομάδα της γειτονιάς! Όµως µετά απὀ 12 χρό- 
για εξέλιξης, η ομάδα µας έγινε σχεδόν εξ 


υἱήπιαίθ. Ευτυχώς, πάλι αντίθετα µε τις αναφο- 


ρές του πιβηυαἰ, υπάρχει περίπτωση κάποια 


ΡπΕΗτεΕΡ 


ΜΗΕεΟΗηΕΣΟΩΝ νε εκ 4 οσο 


ταις 


το γήπεδό της 

6. Πρόγραμμα της επιλεγµένης ομάδας 
7. Τορ 5008/58 

8. Στατιστικά διαιτητών 


9. Εξοδος 


α ο ο) 


φορά να χάσει, µε αποτέλεσµα αποκλεισμούς 
από κύπελλα κ.λπ. Φυσικά µπορεί και να σαρώ- 
σει όλους τους τίτλους των διοργανώσεων 
στις οποίες συμμετέχει... 

Προσωπικά µου φάνηκε λίγο πιο εὐκολο 
από το ΤΗΘ ΜαΠϱ86Ι της ΚΙΟη 9οΗΝαΙΘ, Το 
οποίο δεν έχει να επιδείξει τόσες πολλές 
παραμέτρους και εξειδικεύσεις (είναι αρκετά 
πιο απλό), όµως, από την άλλη, έχει να Προ- 
σφέρει αρκετά γραφικά που το κάνουν πιο 
ευχάριστο. Παρ᾽ όλα αυτά όµως, το ΡΙΘΙΠΙΙΒΙ 
ΜαΠ8ϱ6Ι || είναι ένα πάρα πολύ καλό παιχνίδι 
με μοναδική πρωτοτυπία στο ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ, Το 
οποίο αποδεικνύεται αρκετά εθιστικό και 
σίγουρα πολλοί θα το βρουν καλύτερο από τον 
κύριο αντίπαλό του. Θα ικανοποιήσει τους 
φίλους της κατηγορίας... 

Του Γ, Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ δ0((ΕΚ ΜΑΝΑΟΕΑ ΞΙΜΝΙΑΤΟΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΚΕΜΙΝΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπρυ ΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠπΒή στο 56/-ἱα: ἰΠυπιρῃ. 
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ην πρώτη φορά που το είδαµε µε την οποία θα αγωνιστούµε περνάμε στο κτες “αστέρια”. Αυτούς µπορείτε να τους 
ήταν στις αίθουσες των ηλεκτρονι- παιχνίδι. Σφύριγµα του διαιτητή και φύγαμε. καταλάβετε από το ενδεικτικό σηµατάκι που 
κών και ομολογούμε πως πάθαµε Εκεί µας περιμένει µια έκπληξη: παίκτες, των υπάρχει απὀ πάνω τους (ΑΟΕ), όταν κατέ- 


την πλάκα µας. Βέβαια, µας στοίχι- οποίων το μέγεθος µας φαίνεται τεράστιο χουν την µπάλα ή περιµένουν να τους δώσε- 

σε κάτι παραπάνω, αλλά χαλάλι (βλέπετε, είχαµε συνηθίσει στο 9θη5ἱθἰΘ), η τε κάποια πάσα για να κάνουν αυτό που πολύ 
του. Τη δεύτερη φορά, το είχαµε στο γρα- ταχύτητα εκπληκτική, καθώς και η ρεαλιστική καλά γνωρίζουν. Επίσης, να ξέρετε πως 
φείο µας Και του δώσαμε να καταλάβει (βλέ- κίνηση που διαθέτουν. Εδώ πρέπει να πούμε αυτοί οι παίκτες είναι και οἱ πιο γρήγοροι, οἱ 
πετε τζάμπα ήταν). Για όσους δεν το πιασαν, πως κάθε ομάδα διαθέτει και μερικούς παί- πιο πολύτιμοι και οἱ πιο τεχνίτες απ’ όλους 
μιλάμε για το υπέροχο ποδοσφαιράκι 9ι1ρθΓ τους άλλους. 


Πάντως, άσχετα µε 
το αν είσαι ἡ όχι 
ΑΟΕ, έχεις απόλυτο 


9ἱἀθΚίοΚ5 που έχουν τη χαρά να χαίρονται οἱ 
κάτοχοι του ΝθΘο (9ο. 
Το 9ιρ8/ 9ἱ4ΘΚίοΚς, λοιπόν, ξεκινά µε τα 


γνωστά βασικά μενού, που υπάρχουν σε έλεγχο της µπάλας, 
αυτού του είδους τα παιχνίδια: επίπεδο χωρίς αυτή να φεύγει 
δυσκολίας, διάρκεια παιχνιδιού, επιλογή απὀ τα πόδια σου. 


Εδώ πρέπει να πούμε 
πως κατά τη διάρκεια 
του αγώνα, μπροστά 
από τον παίκτη που 
κοντρολάρουµε 
υπάρχει ένα μικρό 
βελάκι. Αυτό, αναλό- 


πρωταθλήματος (τρία στο σύνολο, το ένα 
μάλιστα είναι 2 ρἰ8γΘΙΦ5), επιλογή µιας από τις 
19 οµάδες που διαθέτει, ή µίας ομάδας 
θμρθ/5ί8Ι µε τους καλύτερους παίκτες, όπου 
µπορείτε να δείτε πραγματικά τι σηµαίνει 
ποδόσφαιρο, επιλογή γηπέδου, καιρικών 
συνθηκών κ.λπ. 

Αφού διαλέξουµε τον τρόπο και την ομάδα 


ο. - 


ο τα 
ἐκ ρε σος; 
τι Ἅ ος 
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γως της κίνησης του |ογςίίοκ, µας δείχνει 
την κατεύθυνση που θα πάρει η µπάλα όταν 
σουτάρουµε. 

Μιλήσαμε για σουτ. Λοιπόν, η κάθε µας 
Κίνηση, ή ο τρόπος µε τον οποίο θα πατή- 
σουµε το ΠΙ6, πρέπει να είναι πολύ προσε- 
κτική και όχι τυχαία. Ανάλογα µε τον τρόπο 
που θα πατήσουμµε το ΠΙ8 και σε συνδυασμό 
µε το |ογςίίοκ, μπορούμε να δώσουμε σιγα- 
γές πασούλες ή ψηλοκρεµαστές, να σουτά- 
ῥουμε βολίδα, να κάνουμε σέντρα, να 
βάλουμε φάλτσο... Αλλά εκείνο που µας 
εντυπωσίασε είναι ότι ανάλογα µε τον τρόπο 
που θα στείλουμε την µπάλα σε κάποιο 
συμπαίκτη, αυτός µπορεί να τη στοπάρει µε 
το στήθος ή µε το κεφάλι. Επίσης, έχουµε τη 
δυνατότητα να περάσουμε µαζί µε την µπάλα 
πάνω απὀ κάποιον αντίπαλο που θα προσπα- 
θήσει µε τάκλιν να µας την αποσπάσει. Αν 
είµαστε κάπως πιο γεροδεµένοι από αυτόν, 
μπορούμε να τον ρίξουμε κάτω και να προ- 
χωρήσουµε σαν να µη συμβαίνει τίποτα. 
Προσοχή όµως; υπάρχει και διαιτητής, ο 
οποίος δεν διστάζει να βγάλει και κόκκινη αν 
χρειαστεί. Τι, δεν έχει ψαλιδάκια; Κούνια που 
σας κούναγε, να δείτε ψαλιδάκι που κάνουν 
(αρκεί να πετύχετε τη στιγµή και να µην 
µπερδέψετε τα πλήκτρα) να σας φύγει το 
κεφάλι. Ναι, και πέναλτι έχουµε. Μάλιστα, 
στα πέναλτι αλλάζει τελείως το σκηνικό. Βρι- 
σκόµαστε στα έντεκα βήματα και βλέπουμε 
τον αντίπαλο τερματοφύλακα. Αν κάτσουµε 
και σκεφτούμε τι πρέπει να κάνουμε, το 
χάσαμε το παιχνίδι. Ο υπολογιστής µάς δια- 


θέτει μόλις τρία δευτερόλεπτα, κατά τη διάρ- 
κεια των οποίων πρέπει εµείς να δώσουμε 
κατεύθυνση µε το |ογςίίοκ και να σουτά- 
ρουµε, αλλιώς αναλαμβάνει µόνος του να το 
εκτελέσει και µερικές φορές το πετάει και 
έξω ο άτιµος. Στα κόρνερ, αλλά και στα πλά- 
για άουτ, µας δίνεται η ευκαιρία να δούµε 
πού θα πετάξουµε την µπάλα (σκρολάρει η 
οθόνη) αλλά και να ελέγξουμε τη δύναμή 
της. 

Αν τελικά µετά απ᾿ όλα αυτά καταφέρουμε 
και βάλουμε γκολ (πλάκα κάνω, τα πράγματα 
δεν είναι τόσο τραγικά όσο τα παρουσιάζω), 
τότε γίνεται χαμός. Ο σκόρερ τρέχει προς 
τον πάγκο και δέχεται τα συγχαρητήρια ἡ 
προς τους φιλάθλους ή κάνει τσουλήθρα στο 
γήπεδο και πέφτουν πάνω του οι συμπαίκτες 
του για να τον συγχαρούν, ενώ το πλήθος 
ζητωκραυγάζει. Ναι, όλα είναι τόσο καλά 
στηµένα στο 9ιῤ6:/ 9ἱάθΚίοκ5 που καταφέρ- 
νουν να σε κάνουν να πιστεύεις πως βρίσκε- 
σαι µέσα στο γήπεδο, αν όχι πως είσαι ο 
σκόρερ του τέρματος. Τέλος, πρέπει να ανα- 


φέρουμε ότι οἱ 
ομάδες που 
μετέχουν στο πρωτάθλημα είναι όλες όπως 
τις ξέρουμε, µε τις γνωστές τακτικές τους, 
µε τις ξεχωριστές ικανότητές τους, το βρόµι- 
κο ἡ καθαρό παιχνίδι τους κ.λπ. Ετσι, έχουμε 
την Ιταλία µε την αδιαπέραστη ἀμυνά της, τη 
Βραζιλία µε το γνωστό αγωνιστικό στιλπου 
διαθέτει, την Ολλανδία µε τους καλύτερους 
παίκτες (στα χαρτιά τουλάχιστον) και όλες 
τις άλλες οµάδες που η καθεµιά τους έχει 
και τα δικά της ιδιαίτερα χαρίσματα. Οχι, 
δυστυχώς δεν υπάρχει η Ελλαδάρα µας, ή 
µήπως είναι αυτή η 9ιμῤ6/ 9ἱΙ Τ68ΠΙ; 

ΤΟΥ υ. ΒΕΙΙΟΝΙ 


ΡΟΟΤΒΑι. 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΝΚ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΕΙΔΟΣ 


ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ἍΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οππρι ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΙ8ΙΙ στο ι186/-ἱ4: ππθη[η, 


ταν] | 
᾿ ΓΡΑΦΙΚΑ 900 


Τώρα, στο σπίτι σας παίζετε ἡ µέσα σε γήπεδο. 
ΕΙ Εβ 
το ΗΧΟΣ 95ο 


Στο τελευταίο φαλιδάκι που έκανα, αντί να καρ- 
φώσω την µπάλα στα δίχτυα, κάρφωσα τον τερ- 
1 ματοφύλακα µε το παπούτσι µου (άσχετο) 


ἵ. ΘΑΜΕΡΙΑΥ |’ οὔος 


Μην φεύγετε, πάω να το αγοράσω και τα ξανα- 
κι λέμε | 
0, 
ΓΕΝΙΚΑ 950 
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η δςό 


οιπὀν, µε το καλό, Το πρώτο {ΘνίθΙΝ 

που γράφουμε αποκλειστικά για 

Απιίσα 1200. Με καθυστέρηση ενός 
και πλέον χρόνου από την έκδοση για Ρ05, 
την οποία είχατε δει στο περιοδικό µας σε 
παλαιότερο τεύχος, το “θίαΙ ΤΙΘΚ: η 25η επέ- 
τειος” κυκλοφορεί και για την Απιίσα. Αν 
όµως δεν έχετε σκληρό δίσκο και ΑΑΑ 
οπἱρααί, μάλλον δεν θα μπορέσετε να παίξετε 
την πολύ καλή αυτή περιπέτεια... Το παιχνίδι 
αρχίζει µε την εγκατάσταση - απὀ τις πιο 
χρονοβόρες που έχουµε δει στην Απιίς8 - η 
οποία απαιτεί 15 ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό 
κατά τη διάρκειά της, ενώ στο τέλος κατα- 
λαμβάνει “μόνο” 9 ΜΒ. Ξεκινάει µε ένα 90 
48/ΠΟ, κατά τη διάρκεια του οποίου ακούγε- 
ται το 5ουπαἰΓ8οΚ της σειράς. Ο δίσκος 
δουλεύει ασταμάτητα και σε λίγο βρίσκεστε 
µπροστά στην οθόνη του Επἰθιρήςθ, στη 
γέφυρα του σκάφους, µε όλα τα µέλη του 
πληρώματος στις θέσεις τους. Το 9ἱ8Ι ΤΙΘΚ 
εξελίσσεται µε τρόπο παραπλήσιο µε αυτόν 
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'."επισκεφτεί το πλήρωμα, 


4 


της πλοκής στη σειρά. Ο παίκτης παίζει το 
ρόλο του ῥ8ππθς Τ. ΚΙήκ, του καπετάνιου του 
Επἰθιρήςθ. Θεωρητικά, το πλήρωμα του σκά- 
φους βρίσκεται στο έλεος των επιλογών του, 
ενώ τα µέλη του αποτελούν φυσικά τους 
ήρωες της σειράς, αν και πολλές φορές θα 
αντιδράσουν σε παράλογες ενέργειες. 
Στόχος του παίκτη είναι να φέρει σε πέρας 
µια σειρά από αποστολές - ανεξάρτητα επει- 
σόδια, μοναδική σχέση των οποίων εἶναι η 
βελτίωση των ικανοτήτων του πληρώματος 
από την επιτυχία σε µια αποστολή. Ουσιαστι- 
κά, το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο µέρη: τη 
γέφυρα και όλα τα άλλα µέρη που µπορεί να 


είτε αυτά είναι σκάφη είτε είναι πλανήτες. Το 
βασικό µέρος της περιπέτειας εξελίσσεται σε 
άλλα σηµεία, όµως µέσα απὀ τη γέφυρα 
γίνονται οι µάχες - το Ιδιόµορφο στοιχείο του 
9ἱ8Ι ΤΙΘΚ έναντι των άλλων αἀνεπίμ(θς, 


Από εδώ ο παίκτης εποπτεύει και ρυθμίζει 
όλες τις λειτουργίες του αστρόπλοιου. Μπο- 
ρεί να δίνει εντολές στο πλήρωμα, να ταξι- 
δεύει σε άλλα σηµεία του σύμπαντος, να επι- 
κοινωνεί µε άλλα πλοία και κόσμους και, 
τέλος, να πολεμά εχθρικά σκάφη. Πάνω στη 
γέφυρα φαίνονται τα µέλη του πληρώματος, 
καθένα απὀ τα οποία έχει τη δική του θέση 
και υπηρεσία. Για κάθε µέλος του πληρώμα- 
τος έχουµε τα εξής: 

1. σ8ρίαἱπ ΚΙΠκ. Ελέγχει τις εντολές του 
αστροστόλου, τις επιδόσεις της ομάδας και. 
µεταβιβάζει, µε το μεταφορέα, το πλήρωμα 
σε κάποιο ἆλλο σηµείο. Λίγος ύπνος είναι 
απαραίτητος για τον καπετάνιο και το πλήρω- 
μα, ενώ τα ορίίοης και τα Ιο8ᾳ και 58νθ γίνο- 
νται απὀ εδώ. 

2. ΟοπιπιθΠάθί 9ροοΚ. Χρησιμοποιεί τον 
επιστημονικό σταθµό του σκάφους. Μόλις 
μπαίνει σε τροχιά ανιχνεύει για ό,τι κινείται 
και δίνει πλήρη αναφορά. Επίσης χρη- 
σιµοποιεί το οοπιρυἰθ:-βιβλιοθήκη, από 
το ΟΠοίο µπορεί να πάρει πληροφο- 

ρίες για κάποιο θέµα. 
3. (οππΙΒΠάΘΙ 9οο{ί. Είναι ο µηχα- 


Ἱ--- νικόςτου σκάφους. Ελέγχειζηµιές 


και μηχανές. Κατά τη διάρκεια των 
μαχών κατευθύνει τα συνεργεία επι- 
σκευών, ώστε να διατηρείται σε 
κάποια ανεκτή κατάσταση το πλοίο. 
-ῃ-Ι) Με ειδική επιλογή µπορεί κάποιος 

να διαλέξει τις συγκεκριµένες επι- 
σκευές που θέλει να προηγηθούν, βγάζοντας 
ο/ τη γνώµη του κ. 9οο. Αμέσως μόλις επι- 
σκευαστεί αυτό θα περάσει πάλι στην αυτό- 
µατη λειτουργία. Από αυτόν γίνεται και η 
χρήση της ισχύος εκτάκτου ανάγκης, η οποία 
όμως διαρκεί πολύ λίγο και απαιτεί αρκετό 
χρόνο για να ξαναγίνει διαθέσιµη. 

4. ἱμθμίοπαπί Όπυτα. Η αξιωματικός επικοι- 
νωνιών, µέσω της οποίας µπορεί κάποιος να 
πάρει ή να στείλει πληροφορίες σε άλλα 
πλοία ἡ πλανήτες. Για να “χρησιμοποιηθεί”, 
πρέπει πρώτα να αποκτήσει επαφή µε το 
στόχο και µετά να δοθούν οι εντολές για 
µεταφορά ἀαία και αρχείων. 

5. Ιευίαπαπί Θµ]μ. Φέρνει το πλοίο σε 


σα, της ΕΠΙ ΞΥΡ ΓαΞ ΞΕ 
81 11111 ΤΗ 


τροχιά, κάτεπου είναι απαραίτητο για να 
κατεβεί το πλήρωμα σε έναν πλανήτη µε τον 
τηλεμεταφορέα. Επίσης ελέγχει τις ασπίδες 
του πλοίου. 

6. Εηδίση 0πεοΚον. Ο πλοηγός του 
Επἰθιρήςθ. Από αυτόν ενεργοποιείταιο 
αστρικός χάρτης, από ὁπου µπορεί κάποιος 
να εντοπίσει το σηµείο όπου θέλει να ταξιδέ- 
Ψει και αυτόματα να μεταφερθεί σε αυτό. 
Κατά τη διάρκεια των µαχών, ο 0Πθοκον 

ελέγχει τα όπλα: ρΏ88ε/5 και ἰοιρθᾶοθς. Προ- 
σοχή, δεν µπορείτε να ρίξετε αν τα όπλα δεν 
έχουν ενεργοποιηθεί! 

Τα συστήµατα του πλοίου, που είναι ζωτι- 
κά για τη λειτουργία του, είναι τα εξής; 

θηἱθίάς;: Οι ασπίδες του πλοίου. Είναι 6 
(µία σε κάθε πλευρά του πλοίου) και κατα- 
στρέφονται ανεξάρτητα μεταξύ τους. Κάθε 
χτύπημα που δέχονται μειώνει την αντοχή 
τους. 

Ρ/856/5: Όπλα που εκτοξεύουν ακτίνες 
(κάτι σαν |456/5) και πρέπει να επαναφορτί- 


ζονται έπειτα απὀ βολή. Τα ρΏ856/5 είναι δύο 


και µπορεί είτε να καταστραφεί µόνο το ένα 
είτε και τα δύο... 

ΡΠοίοη Τοιρθάοθς; Το βαρύ πυροβολικό 
του Επἰθιρήςθ, που απαιτεί αρκετό χρόνο για 
να επαναφορτιστεί, αλλά προκαλεί κάπως 
µεγαλύτερη ζημιά απὀ τα ρ/858ί5. Επίσης 
απαιτούν λιγότερη ενέργεια, αλλά κινούνται 
αργότερα από τις ακτίνες των ρῃ888Ι5. 

9ΘΗΦΟΙ5: Ουσιαστικά, είναι τα “μάτια” του 
παίκτη. Με τη συσσωρευόµενη ζημιά, παρεµ- 
βάλλονται εµπόδια στο οπτικό πεδίο της 
γέφυρας. Είναι το σηµείο στο οποίο πιθανώς 


κά. 


θα θέλατε κάποια στιγµή να ρίξει το 
βάρος του ο 9οοἵί. 
Βιήάᾳ6: Αν και καλά θωρακισµένη, η 
γέφυρα µπορεί να πάθει ζημιά, η οποία θα 
έχει επιπτώσεις στα όργανα που βρίσκονται 


µέσα της (έλεγχος του πλοίου). Μόλις κατα- 


στραφε[... 


Ημ!!: Το σκαρί είναι κάτι το οποίο δεν µπο- 


ρεί να επισκευαστεί κατά τη διάρκεια µιας 
µάχης, παρά µόνο µετά από αυτή. Αν το 


σκαρί καταστραφεί, πάει 
και το Επίθιρηςθ, 

Ἠ/ατρ και ἱπιρυίδ6 Εηαίπες; Οι δύο τύποι 
μηχανών του 9ἱ8Ι ΤΙΘΚ κινούν το αστρόπλοιο 
σε δύο διαφορετικές περιστάσεις. Οι πρώτες 
έχουν την ευθύνη για διαγαλαξιακά ταξίδια, 
ενώ οι δεύτερες είναι αυτές που χρησιµοποι- 
ούνται στις µάχες. Επισκευάζονται σαν ένα 
και όχι σαν δύο διαφορετικά αντικείµενα. 

Η διαθέσιµη ενέργεια διανέμεται απὀ τον 
υπολογιστή του συστήµατος µε προτεραιότη- 
τες; πρώτα φορτίζονται οι ασπίδες, στη 
συνέχεια τα ϱΠ856/5 και οἱ τορπίλες φωτο- 
γίων και, τέλος, ό,τι περισσεύει δίνεται στην 
κίνηση του πλοίου µε στόχο την τελευταία 
ταχύτητα που διέταξε ο κυβερνήτης, Αν 
πέσουν’ πολύ δύσκολες καταστάσεις, το 
πλοίο είναι πιθανόν να ακινητοποιηθεί και 
έπειτα απὀ λίγο να 
επέλθει το μοιραίο... 

Κατά τα διαγαλαξια- 
κά ταξίδια, υπάρχει 
ένας μεγάλος αριθµός 
εχθρικών σκαφών, τα 
οποία µπορεί να 
έρθουν αντιµέτωπα µε 
το Επἰιρήςθ, εκτός 
από τα άλλα αστρό- 
πλοια της Οργάνωσης. 
Αυτά µπορεί να ανή- 
κουν σε µία από τις 
τρεις παρακάτω δυνά- 
μεις: 

Κπίπαοπς: Αυτοκρατορία µε επιθετι- 
κό πολιτισμό, ὀπου επικρατούν πολε- 
µικές αξίες, Τα σκάφη τους είναι εξο- 
πλισµένα µε τορπίλες φωτονίων και 
παρεμβολείς και κινούνται µε ταχύτη- 
τες παραπλήσιες αυτής του 
Επἰιρήςθ. Η συνάντηση δύο από τα 
πλοία τους είναι συνήθως θανατηφό- 


Βοππυίθης; Επίσης πολεμοχαρής 
λαός, µε τον οποίο η οργάνωση έχει έρθει σε 
ειρήνη, που παραβιάζεται όµως και απὀ τις 
δύο πλευρές. Τα πλοία τους είναι μάλλον 
αργά και δυσκίνητα, αλλά έχουν το πλεονέ- 
κτηµα να είναι εξοπλισμένα µε πανίσχυρα 
όπλα, όπως, για παράδειγµα, τορπίλες πλά- 
σµατος, Χρησιμοποιούν και συσκευές που τα 
καθιστούν πολύ δύσκολα στον εντοπισμό 
τοὺς από τις ανιχνευτικές µονάδες του 
Επἰιρήςα. Μόνο όταν ρίχνουν τορπίλες µπο- 
ρούν να εντοπιστούν. Μάλιστα, λόγω πρό- 
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ΗΝΙΤΕΡ ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 


0Ε ΡΙΕΩΝΕΤΣς 


σφατης συμμαχίας µε τους Κπίπαοης, αρκετά 
πολεμικά των τελευταίων είναι εξοπλισμένα 
µε αυτές τις συσκευές. 

ΕΙθρςί Ρἰγαίθς;: Πειρατές του διαστήματος, 
με µικρά αστρόπλοια και συνήθως χαμηλό 
επίπεδο πολεμικού εξοπλισμού. Γίνονται επι- 
κίνδυνοι όταν επιτίθενται µε περισσότερα 
απὀ ένα πλοία. 


Η ομάδα που μεταφέρεται σε άλλα σηµεία 
είναι οἱ Κήκ, 9ροοΚ, Βοπθς και ένας αξιωματι- 
κός ασφαλείας. Αν κάποιος από αυτούς σκο- 
τωθεί, το παιχνίδι τελειώνει, γι’ αυτό προσο- 
χήΙ Μέσα στο παιχνίδι υπάρχουν αρκετές 
προειδοποιήσεις, ώστε να µη χρειάζεται να 
πάθει κανείς για να µάθει, αλλά και πάλι εἶναι 
πιθανόν να σας συμβεί. Εξαίρεση στον παρα- 
πάνω κανόνα αποτελεί ο αξιωματικός ασφα- 
λείας, ο οποίος θα αντικατασταθεί στην επό- 
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ο θεος ας 


κτο ΡΡΗΞΕΥςΞ 


πσ ΤΦΙΚ (στόμα): Επιλέγεται ο 

ς./ χαρακτήρας µε τον οποίο θα 
Γ΄ συνομµιλήσετε και κατόπιν 
εµφανίζεται λίστα µε τα κεί- 
µενα προς επιλογή. Προσο- ” 
χή, γιατί ό,τι λέγεται έχει 
σημασία στη βαθμολόγηση 
της αποστολής. Επίσης, 
µιλήστε συχνά στα άλλα 
µέλη της ομάδας για πολύτι- 
µες πληροφορίες που πιθα- 
Ἡ νὠς συγκεντρώνουν. 

ἱοοκ (µάτι): Επιλέξτε το 
αντικείµενο ἦ το πρόσωπο το 
οποίο θέλετε να εξετάσετε ή το ἰηνβηίοη για 
να ρίξετε µια µατιά στα πρἀγµατά σας. 

αἱ (χέρι); Το αντικείµενο που θα επιλέξε- 
τε μετακινείται στο ἱηνβπίοη. 

ὑ5ε (χέρι µε μπάλα): Είναι λειτουργία που 
απαιτεί δύο αντικείµενα (ή πρόσωπα]. Για 
παράδειγµα, χρησιμοποιήστε τον 9Ρ00Κ στο 
Αἴεη Οοπίταρίίοη και θα προσπαθήσει να το 
δουλέψει. Χρησιμοποιώντας το ΜθαΙ-ΚΙ στον 
αξιωματικό ασφαλείας, ο Βοπθς προσπαθεί 
να τον θεραπεύσει, ενώ ο ΚΙΤΚ µε το µηχανι- 
σµό επικοινωνίας έρχεται σε επαφή µε το 
πλοίο. 

Ο εξοπλισμός που μεταφέρει µαζί του το 
πλήρωμα σε µία τηλεμεταφορά αποτελείται 
από τα εξής: 

Ρμα8ςε/: Το όπλο της ομάδας, το οποίο, 
ανάλογα µε τη δόση ενέργειας που εξαπολύ- 
ει, µπορεί να καταστρέφει ή απλά να ακινη- 
τοποιεί το στόχο (η επιλογή γίνεται από δύο 
εικονίδια). 

ΤήσοάεΓ: Αισθητήρας και ανιχνευτής για 
επιστημονικούς και ιατρικούς σκοπούς, Για 
τραυματισμούς, χρησιµοποιείται µε τον 
Βοπθς, ενώ για επιστημονικούς λόγους µε 
τον 9ροςΚ. 


ο 


µενη αποστολή από την Οργάνωση. Στο 
χώρο της δράσης ο παίκτης ελέγχει τον 
κυβερνήτη, ενώ τα άλλα µέλη θα κινηθούν 
µόνο όταν οι περιστάσεις το απαιτούν. Οι 
εντολές του παιχνιδιού δίνονται µε το δεξί 
Ὀυ[ίοη του πιουςθ ή το 5ρ8οθβαΙ. Αυτές είναι: 


Μεαίσαἰ ΚΙΙ: Το κουτί Πρώτων Βοηθειών. 
Μετά τη διάγνωση απὀ το ἰήσοάθί, χρειάζεται 
το Μθαίσαἱ ΚΙ για τη θεραπεία της πληγής. 

6οπιπιιπἰσαϊίου: Με αυτό η οµάδα (ΚΙἠΚ) 
έρχεται σε επαφή µε τον 9οοῖί πάνω στο 
πλοίο, ώστε να πάρει συμβουλές ή να δώσει 
εντολές. 


Κάθε αποστολή ξεκινά µε τρόπο που θυμί- 
ζει την τηλεοπτική σειρά: συζητώντας για 
κάποια παλιά περιπέτεια ή κάτι παρεµφερές, 
έρχεται η ειδοποίηση απὀ τον αστροστόλο 
για κάποιο πρόβλημα σε µία περιοχή. Αμέ- 
σως, το Επἰθιρήςθ πρέπει να εντοπίσει το 
σύστηµα προορισμού και να μεταβεί εκεί. 
Στην πορεία είναι φυσικό να αντιμετωπίσει 
αρκετά εχθρικά πλοία. Κάθε τρόπος για να 
εκτελεστεί µια αποστολή θα έχει και διαφο- 
ρετικό τελικό αποτέλεσµα στη βαθμολόγηση 
του πληρώματος απὀ τον αστροστόλο, Όσο 
καλύτερα πάνε τα πράγµατα τόσο περισσό- 
τεροι είναι οι βαθμοί που θα συγκεντρώσει η 
ομάδα και θα αυξηθούν οι επιδόσεις της σε 
μελλοντικές µάχες ή δύσκολες συνθήκες. 
Για παράδειγµα, καλύτερος έλεγχος του 
πλοίου συνεπάγεται µεγαλύτερη ευστοχία, 
γρηγορότερες επισκευές κ.λπ. Ολα αυτά θα 
είναι απαραίτητα περίπου στο τέλος του παι- 
χνιδιού, οπότε θα χρειαστείτε υψηλές ικανό- 
τητες για να τα καταφέρετε... 

Το 9ἱἴ Τ{ΘΚ ακολουθεί πιστά την ατµό- 
σφαιρα και την πλοκή των επεισοδίων της 
σειράς. Στους διαλόγους υπάρχει κάποια 


Ὢν. δόση χιούμορ, αν και δεν φτάνει το 
επίπεδο άλλων παιχνιδιών της 
κατηγορίας. Τα γραφικά είναι αρκε- 
τά καλά, αλλά αυτό που είναι υπέ- 
ροχο είναι ο ἦχος, ο οποίος περι- 
λαμβάνει διαφορετικά 5ουΠπα[Γ8οΚ5 
για κάθε επεισόδιο, µέσα από τη 
σειρά. 

Το γεγονός της µάχης ίσως ενο- 
χλήσει κάποιους, όπως και να το 
κάνουμε όµως εἶναι ένα πρωτότυπο 
στοιχείο. 

Τελικά, είναι ένα πραγµατικό διαμάντι, το 
οποίο πρέπει να παίξουν όλοι οι κάτοχοι 
Απιίσα 1200 µε σκληρό δίσκο. 

Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα (οπιρι[ ΠΚ, 
αφήνοντας θ-πιᾶ[ στο 186/-ἱ6: ΙΠμπΠρῃ. 


πα Θα μπορούσαν να εἶναι καλύτερα στο ΑΘΑ 
Ι -. Ἱ ορφθί, αλλά σίγουρα δεν εἶναι άσχημα. 
ΕΕΠΡΗΦΙΚΗΗ 55”. 


Βοηθάει αρκετά στο να τηρηθεί η ατμόσφαιρα 
της σειρας. 


ο ΗΧΟΣ 95 


Οἱ μάχες βγάζουν μεν τον παίκτη απὀ τη µονο- 
τονία, αλλά για κάτι τέτοιο µπορεί κάποιος να 
προτιμήσει το Ειοηῦς:. 


ΓΟΑΜΕΡΙΑΥ 92.9 


ΓΕΝΙΚΑ 00. 
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η []] 


ἰναι γνωστό ότι ένα µεγάλο 
µέρος των ανά τον κόσµο πωλή- 
σεων των οοπιρυἰθ/ ϱ8Π]θς είναι 
παιχνίδια που αφορούν στη βία. 
Προς αυτή την κατεύθυνση 
βέβαια έχουν στρέψει το ενδιαφέρον τους 
και οἱ εταιρίες παιχνιδιών, αφ’ ενός γιατί 
αυξάνουν τα κέρδη τους και αφ’ ετέρου γιατί 
ενισχύεται το ρ/θ5/ίᾳ8 τους. 
Στα παιχνίδια αυτά οι ϱ8πΠΘΙ5 εξωτερικεύ- 
ουν τα πολεμικά τους ένστικτα, ενώ οι καλές 
επιδόσεις τους τονώνουν τον εγωισμό τους. 


Το θετικό στοιχείο είναι ότι οι παίκτες υπερα- 


σπίζονται πάντα το καλό ενάντια σε οτιδήπο- 


8 
τν Ἡ - - παμε 
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πο Εώς 


τε έχει σκοπό να βλάψει την ανθρωπότητα. Η 


Ρ9γοποςίς, ακολουθώντας αυτή την Ιδέα, 
κυκλοφόρησε το 9θ00Π4 98ΠΠυΓαἰ, το οποίο - 
όπως εὔκολα καταλαβαίνουμε - αποτελεί τη 
συνέχεια του Εἰ;αί 98πιυΓαί, που είχε γνωρί- 
σει µεγάλη επιτυχία. Ο Υο Ώθπιοῃ ΚΙπᾳ, τον 
οποίο θυμόμαστε απὀ το πρώτο ΦαΠιΙαἱ, 
έχει ανασυντάᾶξει τις δυνάµεις του και είναι 
ἐτοίμος να ξεκινήσει για µία ακόµη φορά το 
διαβολικό έργο του. Οπως είναι φυσικό, ο 
μόνος που µπορεί να του αντισταθεί είστε 
εσείς. Το νεαρό της ηλικίας σας σάς δίνει το 
θάρρος και το κουράγιο να αντέξετε στις 
δοκιμασίες που θα βρεθούν στο δρόµο σας. 
Το παιχνίδι αυτό, 
όπως και το πρώτο, 
είναι ένα 8ἴο8ᾷ8 που 
χωρίζεται σε σχετικά 
µικρές πίστες, οπότε 
κρατά αμείωτο το 
ενδιαφέρον των παι- 
κτών. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού έχουν 
προσεχτεί ιδιαίτερα 
και τα «ρῄΐθς του 
είναι μεγάλα και 
καλοσχεδιασμένα. 
Το απἰπιαϊίοη των 
γραφικών είναι 
ομαλό και οι κινήσεις 
που έχουµε στη διά- 
θεσή µας αρκετές. 


Υπάρχει ποικιλία εχθρών, 
οι οποίοι έχουν ως σκοπό 
την εξὀντωσή σας, ώστε να μπορέσει ο Υο 
Ώβπιοη Κίπᾳ να πραγματοποιήσει άνετα τα 
σχέδιά του. Ο ήχος του παιχνιδιού βρίσκεται 
σε πολύ καλά επίπεδα Και τα εφέ που χρησι- 
μοποιούνται εἶναι εὔστοχα και ωραία. Στο 
ϱ8ΠπερΙ8Υ δίνουμε επίσης καλό βαθµό, αφού 
σας κρατά µπροστά στο μόνιτορ για µεγάλο 
χρονικό διάστηµα. Υπάρχει εξάλλου και επι- 
λογή για διπλό, το οποίο αυξάνει την ευκο- 
λία στο να τελειώσετε το παιχνίδι και εντεί- 
νειτο συναγωνισμό. Γενικά, πρόκειται για 
ένα καλό αἴο8άθ µε αρκετές µάχες, το οποίο 
θα σας ενθουσιάσει. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπιρυ! ἱΠΚ, 
αφήνοντας 8-/Π8Ι στο υ56/-ἱ6: αΓΟίΠ, 


Όμορφα χρώματα και ομαλό αηἰπιαΐοη 


ΓΡΑΦΙΚΑ δ80ῦ5ο 


Το µονοδικό ίσως μελανό σηµείο του 


ΗΧΟΣ 7200 


7956 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΑΖΗΠΙΑΤΕ ΤΗΝ ΙΛΑΝΙΚΗ 
ΓΡΑΜΜΗ ΕΙΠΚΟΙΝΟΝΙΑΣΙ! 


«ἘΧΕΤΕ ΚΑΘΕ ΛΟΓΟ ΝΑ ΤΗΝ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ, ΣΗΜΕΡΑ 


(6 Ὁπποι| Ιω 


σας 


Το πακέτο συνδροµής ΒΑ5ίςζ ΡΑΓΚ σάς συνδέει τώρα µετις πιο 
σύγχρονες υπηρεσίες Επικοινωνίας και Υποστήριξης της 
(οπιρυ[1ηΚ. Έτσι, 24 ώρες το 24ωρο, έχετε αυτό που ζητάτε: 
Απεριόριστη Ελευθερία στην Επικοινωνία σας! 
» Κθα[ ἤπιε επικοινωνία 
» Το πιο αξιόπιστο, γρήγορο και αδιάλειπτο ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο. 
» Μοναδικές δυνατότητες ἀονηίοαάίπα 5οΗΜατθ από µιά µεγάλη 
σειρά {Ρ-ΚΟΜ. 
ΕΙΕΟΤΕΟΝΙς ΜΑΙ. :Όπ πε τηλεαγορές. 

--- » Συναναστροφές και συζητήσεις οη-/πε 
Αποκτήστε σήµερα το ΒΑΦίς ΡΑΓΚ, το βασικό πακέτο 
συνδρομής της «οπιρυ![ίπΚ, µε μηνιαίο κόστος 3.000 δρχ. 


Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΣΑΣ ΣΤΗΡΙΖΕΙ ΤΗΝ 
ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ! 


Για περισσότερες πληροφορίες ή για την αποστολή αίτησης 
εγγραφής συνδρομητή, ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε 
μας. 


ΡΟΝΝΙΟΑΡΙΝΟ 5ΟΡΤΗΑΡΒΕ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς «ΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝ.ΙΝΕ ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 


-., 


ο πασίγνωστο παραμύθι ΡΘΙΘΓ 

Ραπ σίγουρα όλοι το γνωρίζε- 

τε, άσχετα αν έχετε δει την 

πολύ επιτυχημένη ταινία του 

9ρἰθἰρθ(ᾳ, η οποία προβλήθηκε 
πρόσφατα στις αίθουσες των κινηµατο- 
γράφων. Πραγματικά, αποτέλεσε µία 
από τις μεγαλύτερες εμπορικές επι- 
τυχίες. Ως γνωστόν, ό,τι φέρνει χρήμα 
στον κινηματογράφο αποκλείεται να µη 
φέρει Και στις εταιρίες 5ο/ναΙ6. Ετσι, η 90η 
αποφάσισε να κυκλοφορήσει το ΗΟΟΚ για όλες 
τις κονσόλες. Σε αυτό το τεύχος, έχουµε τη 
χαρά να παρουσιάσουμε την έκδοσή του για 
Μεσα Ὠήνθ. 

Το παιχνίδι ξεκινάει στο μπαλκόνι του σπιτι- 
οὗ του Ρ6ἶθι, όπου Ὁ Ραἱθι συζητάει µε τα δύο 
µικρά παιδιά του, κοιτάζοντας τα άστρα. Ξαφ- 
γικά, εξαφανίζονται τα παιδιά του. Επειτα από 
λίγο, εµφανίζεται µπροστά στον Ρείθι η νεράι- 
δα ΤΙΠΚΥ, η οποία του λέει ότι τα παιδιά τα έχει 
απαγάγει ο οβρἰαίη ΗΟΟΚ (του τη φύλαγε από 
τότε που ο Ρ6ἰ8Ι Ρ8Η, ως αρχηγός των μικρών 
ορφανών παιδιών, κατάφερε να νικήσει το διά- 
σηµο και τρομερό πειρατή ΗοΟΚ) και ότι µόνο 
αυτός θα μπορούσε να τα σώσει. Ετσι, του 
λέει να πετάξουν µαζί µέχρι την ονειροχώρα. 
0 Ρεἴθ: αδυνατεί να πιστέψει ότι κάποτε 
αυτός νίκησε τον πειρατή και ότιθα μπορούσε 
να πετάξει. Ετσι η ΤΙΠΚΥ, µη έχοντας άλλη επι- 
λογή, τον κοιµίζει και τον μεταφέρει στο χώρο 
όπου μεγάλωσε. 

Ηιστορία µας αρχίζει στο δάσος όπου είναι 
µαζεμένοι οἱ παλιοί φίλοι του, οι οποίοι, βλέ- 


ο ομ.... 
! ι 
ε 
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ἰοος.. 


-- τω 


Ε 


ποντάς τον µε το κοστούμι, δεν μπορούν 
να πιστέψουν πως κάποτε αυτός ήταν ο 
; ΡεΐΓΡαη που κατάφερε να νικήσει τον 
Ηοοκ. Για να πειστούν, θα πρέπει πρώτα 
ο ΡείθΙ να περάσει από διάφορες δοκι- 
µασίες, προκειµένου να αποκτήσει και 
πάλιτη συμπόθεια και την εμπιστοσύνη 
τους. Ευτυχώς, στην αρχή έχει σύµµα- 
... χότου τη νεράιδα, η οποία θα τον βοη- 


θήσει και εν ανάγκη θα τον ραντίσει µε τη 
μαγική της σκόνη για να μπορέσει να ξαναπε- 
τάξει. 

Στην αρχή, θα πρέπει να πείσεις τον Βιῇο 
ότι είσαι ο μοναδικός Ρ6ίθ: Ραη, προκειµένου 
να σου επιστρέψει το χρυσό σπαθί, το οποίο 
είχε πάρει την ηµέρα που έφυγες, Στη συνέ- 
χεια, θα πρέπει να περάσεις µέσα απὀ 11 δια- 
φορετικές πίστες, δάση, λίμνες, πόλεις, µε 
απώτερο σκοπό να βρεις και να νικήσεις τον 
ΗοοΚ πάνω στο καράβιτου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού ποικίλλουν από 
πίστα σε πίστα, ενώ η κίνηση του ἡρωά µας 
θεωρείται ικανοποιητική. Η µουσική που ακού- 


γεται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν µπο- 


ΜΕΦΑ ΡΒΙΝΕ 


ρούµε να πούμε πως 
είναι ό,τι καλύτερο 
θα μπορούσε να υπάρξει, χωρίς ωστόσο να 
χαλάει τη γενική εικόνα του. 

Συνοψίζοντας, πρόκειται για ένα δύσκολο 
παιχνίδι, αφού η ζωή που µας δίνεται (ξεκινάς 
µε τρεις) είναι πολύ µικρή (τη χάνεις µε το 
δεύτερο χτύπημα που θα δεχτείς). Στα µειονε- 
κτήµατα του παιχνιδιού καταγράφεται το 
γεγονός ότι όταν χάσεις, ξεκινάς από την 
αρχή της πίστας. Βέβαια, ο βαθμός δυσκολίας 
που διαθέτει είναι καλός, διότι έτσιθα σας 
κρατήσει το ενδιαφέρον αμείωτο για αρκετό 
καιρό. Θα το συνιστούσαμµε ανεπιφύλακτα σε 
όσους έχουν επιµονή και υπομονή. 

Του ὑππθεπίο ΠΙΙοπί 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο 


Για περισσότερος πληροφορίες µπορεῖτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιριἱ{πΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΙΕἠ στο 86Γ-ἱά: ππθΠΙΠ. 


ΕρβσΙκμες ο5.. 


Οοοἱ, ρε παιδί µου, πολύ οσοἱ μουσική. Ευτυχώς 
που υπάρχει δράση στο παιχνίδι. 
ΠΓἨΧΟΣ Ἅᾖ78 


Ένα κι ένα γύ αυτούς που διαθέτουν επιμονή και ἵ 
υπομονή 
ΤΕΝΙΚΑ δύ”. 


ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙΤΟ ΟΑΜΕς ΡΑςΚ 


6 ὉοπΠωρι | ΙΙ 
σπές 1 
... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 

άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἶπαο[ε και πιυ]ῖ- 
υ5εγ «απιες της ζοπιρυ!!πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΝΑΕΡΕΙΟΝ: 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[ή- 
υ5ει 9ραςε {απίαςγ 9«απιε ΕΕΡΕΕΒΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
θα βρίσκεται σε λίγο κοντά σας οη-[ἴηθ. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (ΑΕ5 ΡΑΕΚ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ![ἴπίς µε µηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 


Προς «ΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΥΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 


οθ8η ουἰ έκδοση του πασίγνω- 
στου παιχνιδιού. Η ΝΙπίεπάο, 
φοβούμενη τις θυελλώδεις δια- 
μαρτυρίες που προκάλεσε η 
ασυνήθιστη βιαιότητα του Μοῄαι 
Κοπιραί λογόκρινε τις αιματηρές σκηνές. 
Αυτό που ρέει άφθονο δεν είναι πια το αίμα, 
αλλά ο ἱδρώτας. Φήμες, όµως, ισχυρίζονται 
ότι υπάρχει και εδώ, όπως και στο Μθϱ8 
Ὀήνε, ένας κωδικός που επαναφέρει τα 
πράγματα στην κανονική τους κατάσταση. Ο 
κωδικός απαιτεί όµως το ἄ.πιθ ΕΕπθ, κάτι 
που θα απογοητεύσει ίσως τους αἰμοχαρείς. 
(Περισσότερες πληροφορίες σε επόμενο 
τεύχος του ΡΙχε|.) Κατά τα άλλα, η έκδοση 
για 9υρθί ΝΕς εἶναι η καλύτερη όλων, όσον 
αφορά στα γραφικά και τον ήχο, αποζηµιώ- 
γοντας έτσι τον παίκτη για την έλλειψη της 
ωμής βίας. . 

Το σενάριο φυσικά δεν έχει αλλάξει. Ο 
γνωστός 9Π8ΠΩ Τ5υΠᾳ διοργανώνει εδώ και 
500 χρόνια ένα πρωτάθλημα πολεμικών 
τεχνών σε ένα νησί, το οποίο δεν αναφέρε- 
ται σε κανένα χάρτη. Διατηρεί τη νεότητά 
του τρεφόµενος µε τις ψυχές των άτυχων 
πολεμιστών που κατατροπώνει ο (80Ι0, ο 
τετράχειρος γίγαντας. Επτά μαχητές (οΠηγ 
Κάᾳ8, Κάπο, Β8γάεη, | {μ Καπ, 9οο/ρίοη, 9υ0- 
Ζ6/ο, 90ηγ8 ΒΙ848) εἰδήµονες των πολεμικών 
τεχνών, άλλοι µε τη θέλησή τους και άλλοι 
όχι, πρόκειται να λάβουν µέρος σε έναν 
αγώνα ζωής και θανάτου, επιδιώκοντας να 
κερδίσουν, εκτός από την επιβίωσή τους, τον 
τίτλο του Μεγάλου Πρωταθλητή. 

Αρχίζετε το παιχνίδι, επιλέγοντας έναν 
από τους επτά ήρωες και καλείστε να αντιµε- 
τωπίσετε τους υπόλοιπους έξι και τον εαυτό 
σας (ΠΠΙΤΟΓ πιαἰοῃ) σε έναν αγώνα που θα 
δείξει τη γνώση των δυνάμεων και των 


) 4 Ν. 
ο πωπππν. ἡ, 


λα. 


ον -- ο... ροκ Ἀ κά... 


74 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19984 


ΗΡΡΗΕ 


ΕΜΕΟ 


ν 


ΡΤΟΝΡΙΟΗ 


ας ΗΆΣ 


αδυναμιών σας. Η αποστολή σας, όµως, δεν 
είναι τόσο εύκολη. Αφού ξεπεράσετε µε επι- 
τυχία τα παραπάνω εμπόδια, σας περιμένουν 
τρεις γύροι ΕπάµΓΠΟΘ, στους οποίους αντι- 
µετωπίζετε κάθε φορά δύο μαχητές και πρέ- 
πει να τους θέσετε εκτός µάχης προτού η 
µπάρα ενέργειας φθάσει στο μηδέν. Μετά 


τον πρώτο γύρο ΕπαυΓ8ΠΟΒ, ανακτάτε την 
πλήρη ενέργειά σας και προχωρείτε ακάθε- 
κτοί στον επόμενο γύρο. Αν βγείτε νικητές 
και από τους τρεις γύρους θα αντιµετωπίσε- 
τε τον (09/0, ένα γίγαντα µε ηµιανθρώπινη 
µορφή και κάποιο γενετικό πρόβλημα {έχει 
τέσσερα χέρια) που παραμένει αήττητος τα 
τελευταία 500 χρόνια. 

Στο τέλος, σας περιμένει φυσικά ο ἰδίος ο 
9Π8Πᾳ Τ5υΠᾳ, ο οποίος είναι ικανός να πάρει 
τη µορφή και τα χαρακτηριστικά οποιουδήπο- 
τε από τους συμμετέχοντες, συμπεριλαμβα- 
νοµένου του ο/ο. Η ύστατη πρόκληση. Αν 
δεν νικήσετε, ο 9Π8ΠΩ Τ5υπᾷ θα συνεχίσει να 
ζειτρεφόµενος µε την αθάνατη ψυχή σας, 
µια καθόλου ευχάριστη προοπτική. Οι αντίπα- 
λοί σας, όµως, δεν είναι µόνο αυτοί. Προτού 
φθάσετε στο 9Π8Π Τ5υΠᾳ Και αν κάνετε 
κάποια καθορισμένα εκ των προτέρων πράγ- 
µατα, θα αντιμετωπίσετε το μυστηριώδη 
Βερί!θ στο ΡΙϊ 95ἶ8ᾳ6. 

Οι κανόνες του ΜοΠαἰ Κοπιοαί είναι σχετι- 
κά απλοί, Πρέπει να νικήσετε τον αντίπαλο 
σε δύο αναμετρήσεις, οἱ οποίες γίνονται 
φυσικά υπό την πίεση χρόνου. Αν τελειώσει 
ο χρόνος, νικητής της συγκεκριµένης αναμέ- 
τρησης ανακηρύσσεται εκείνος που έχει 
χάσει λιγότερη ενέργεια. 

Αν όλα πάνε κατ’ ευχήν θα ακούσετε το 
9ΠΙΙΠΩ Τ5υΠᾷ να στριγκλίζει "ΕΙπί5η Ηίπι” και 
θα έχετε τη δυνατότητα να εκτελέσετε την 
ἀθαίῃ πιονθ στον ανίσχυρο πλέον αντίπαλο. 
Το Μοῄαἱ Κοπιραί σας δίνει ακόµα τη δυνατό- 
τητα να αντιμετωπίσετε και κάποιο φίλο σας 
σε ένα ἴννο- ρἰ8γθ/5 68ΠΠΘ. Απαραίτητη προ- 
ὑπόθεση φυσικά είναι να έχετε δύο Ιογρ8άς. 


Δεν νομίζω ότι χρειά- 
ζεται περαιτέρω ανα- 
φορά στο παιχνίδι. Οι κάτοχοι 5υρ6: ΝΕΟ θα 
στερηθούν τις αιματηρές σκηνές, αλλά σε 
τελική ανάλυση δεν πιστεύω ότι είναι αυτές 
που κάνουν το παιχνίδι εθιστικὀ. 

Το Μοπαἰ Κοπιραί γνώρισε, και γνωρίζει, 
τεράστια επιτυχία σε όλα τα {οππαίς και σε 
λίγο καιρό θα µιλάµε πλέον για το ΜοΠαἱ 
Κοπιθαί ΙΙ, µια και κυκλοφορεί ήδη στα ηλε- 
κτρονικἀ. Αναμφισβήτητα έχει κατακτήσει 
µια θέση στην Καρδιά των απανταχού ϱ8ΠΠΘ/5 
(ή τουλάχιστον όσων εἶναι λάτρεις των Ό8αί 
“πι υβ) και αποτελεί µια κλασική επιλογή για 
τη συλλογή σας. 

Του Ηλία Μανεσιώτη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυΗΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-πιΒ[ στο υ56/-ἱ4: |μοῖ[εί. 


Τέλεια ψηφιοποιηµένοι χαρακτήρες, μηδαμινή 
απώλεια απὀ το ηλεκτρονικό. 


9056 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Άφθονα εφέ και μουσικά κομμάτια. 


| 


ΗΧΟΣ 9500 

Τι ἀλλο μπορούμε να προσθέσουμε; 
6ΑΜΕΡΙΑΥ 9050 

Ἡ έκδοση για 8ωροι ΝΕ5 αποδεικνύει ότι δεν εἰ- 


ναι αναγκαίες οἱ αἱµατηρές σκηνές Υια την επι- 
τυχία του παιχηδιού. 


- 


ΓΕΝΙΚΑ 9δ 
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α δύο άτακτα αδέλφια, ο ὁοη και ο 

οἴπι, αφού τελείωσαν άλλο ένα χρόνο 

σχολείου, διασκέδαζαν µαζί στον κήπο 
του σπιτιού τους παίζοντας µε τις λαστιχένιες 
τους µπάλες. Αφού ήταν καλοκαίρι, θα µπο- 
ρούσαν να πειράξουν τους δασκάλους τους 
χωρίς κανένα φόβο. Ξαφνικά, όµως, µια φωτει- 
νή ακτίνα απὀ τον ουρανό αρχίζει να τους 
τραβά, αλλάζοντας την κατεύθυνση της βαρύ- 


τητας. Ενιωθαν να χάνονται µέσα σε αυτή τη 
δίνη και, τελικά, κατέληξαν σε έναν κόσμο 
άγνωστο και απόμακρο. Εδώ είναι που καλεί- 
στε εσείς να βγάλετε το φίδι από την τρύπα. 
Ετσι ξεκινά το σενάριο του νέου παιχνιδιού 
της ΙπἰϱΓαοἰἰνὶςίοη. Είναι ένα ρἰβίοΓπι-αΓσαάθ και 
εσείς προσπαθείτε µε µπάλες ή µε κάποια 
άλλα έξτρα όπλα, που βρίσκετε στο δρόµο, να 
σκοτώσετε τους εχθρούς σας για να περάσετε 


-- ΚΕΝΙΕΝΝ 
ΦΤΓΕΙΚΕΟ π) ΘΡΑΛΕΕΣ 


ότι αρκετά παιχνίδια θα το έχουν ως θέµα. 
Το 9ἱήΚθς Ἰη- 9ρ8/65 είναι µια παραγωγή της 
Βθγοπά 
ΕπἰΠαἰππιεπί. Ας 
το δούμε τώρα από 
κοντά. Η πρώτη µας 
έκπληξη είναι ότι 


νο τίτλος του άρθρου σάς θυμίζει 
Α Κάτι, τότε αυτό σίγουρα θα είναι οι 

πόντοι που παίρνετε στο μπόουλινγκ. 
Το Ρονίπᾳ στην Ελλά- 
δα έχει σχετικά λίγους 
φίλους, αλλά φανατι- 
κούς. Όµως, αφού στο 


εξωτερικό έχει µεγάλη Ἱ μπορούν να πα[- 
απήχηση, λογικό είναι ο Ἱ) ἔξουν ταυτόχρονα 
αλλ νι από ένας έως οχτώ 


παίκτες που θα συναγωνίζονται μεταξύ τους. 
Αφού, λοιπόν, δηλώσουµε τον αριθµό των 
παικτών, μπορούμε να δούµε τα στατιστικά 
ενός ήδη καταχωρισµένου παίκτη. Μπαίνο- 
ντας στο κυρίως θέµα του παιχνιδιού βλέ- 
πουμε το διάδρομο που παίζουμε και βέβαια, 
τις κορύνες. Υπάρχουν δύο τρόποι για να 
ρίξετε την µπάλα. Ο πρώτος είναι να σύρετε 
με φόρα το πιουςθ προς τα πάνω και ο δεύτε- 
ρος, Και πιο σίγουρος, είναι να δουλέψετε µε 
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τις πίστες. Το ΝαυςΠΙΥ 

Οπε5 χρησιμοποιεί μικρά, 

αλλά καλοσχεδιασμένα, 

αρῄίθς Και τα χρώματά του είναι ευδιάκριτα. 
Ακόμη υπάρχει και ένα τοξάκι που σας δείχνει 
τον επόμενο εχθρὀ, κάτι που όµως θεωρώ 
περιττό. Ο ἠχος του είναι λιτός και τα εφέ ελά- 
χιστα. Ο χειρισμός του είναι εύκολος και κατά 
τη γνώµη µου πρόκειται για ένα παιχνίδι ευχά- 
ριστο για μικρούς και μεγάλους, 


τα πλήκτρα που υπάρ- 
χουν στο αριστερό της 
οθόνης. Τα γραφικά είναι 
απλά, σχεδόν απογοητεύουν. Ο ήχος σχεδόν 
ανύπαρκτος. Και λέμε σχεδόν γιατί ὁ µόνος 
ήχος που ακούγεται είναι η ρίψη της μπάλας. 
Αν και το φΑπιθρίϐγ του είναι καλό, δεν κατα- 
φέρνει να ενθουσιάσει τους παίκτες. Θα 
έλεγα ότι είναι µόνο για τους φίλους των 
αθλητικών παιχνιδιών. 


Λιπά και σχετικἁ πρόχειρα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 6506 


Ἐμφανής η ἑλλειψή του. 
ΗΧΟΣ 4806 


μονο σηµείο του που ίσως σας κεντρίσει το 


ενδιαφέρον 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


7406 


ΓΕΝΙΚΑ 6400 


' 4 


ρόκειται για ένα απλό 4ἴο8ᾷ6, χωρίς 

φρου-φρου και αρώματα. Ο παίκτης 

πρέπει να βρει την έξοδο µέσα από 
κάθε |θνθ και να αποφύγει τις κακοτοπιές. 
Εχθρός είναι και ο χρόνος που τρέχει γρήγο- 
ρα, ενώ είναι εύκολο να χάσει κανείς την 
ενέργεια και τη ζωή του πηδώντας από µεγά- 
λα ύψη. Τα γραφικά είναι το πιο καλό στοι- 
χείο του Α5θβ5ίπᾳ τόσο ως προς την προσο- 


αν ΑΕΝΙΕΙΝ 


χή που τους έχει δοθεί στη σχεδίαση όσο και 
ως προς την κίνηση, η οποία είναι πάρα πολύ 
ομαλή και γρήγορη, προς όλες τις κατευθύν- 
σεις. Ο ήρωας, ο οποίος είναι αρκετά µεγά- 
λος, εκτελεί και πολλές ἀλλες κινήσεις 
εκτός απὀ τις αναμενόμενες, καθώς µπορεί 
να κρέµεται απὀ ταβάνια, να κολλάει σε τοί- 
χους κ.λπ. Περίπου στο ίδιο επίπεδο κινού- 
νται και τα εχθρικά 5ρήΐθ5. Ο ήχος, όµως, 
είναι αυτός που ...τα χαλάει, αφού αφήνει 


ΒΙ6Π6ευ Ώιε[ Βγο 5 


νας ΠΙ(ΠΙ 5ἱπιυιαίοι που διαφέρει 
ἔ- από τους άλλους, καθώς στόχος 
του είναι η αναμέτρηση μεταξύ δύο 


παικτών και όχι μεταξύ παίκτη µε υπολογι- 
στή. Η σύνδεση γίνεται µέσω σειριακής 


θύρας ή πποάθπῃ και το πρόγραµµα έχει ενσω- 


µατωμένο πποάμθ επικοινωνίας, που κάνει τη 
δουλειά του χρήστη πιο απλή. Μια σειρά από 
παραμέτρους καθορίζουν το σηµείο εκκίνη- 
σης και τα θ8οκᾳΓουΠάς της πτήσης, ενώ 
υπάρχει µία αρκετά µεγάλη ἀαίθὈᾶςθ απὀ 


αεροσκάφη που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από υπολογι- 
στή και παίκτες. 

Το Ώιβ! µπορεί να παιχτεί 
και σαν οΠ6-ρΙ8Υ8: ΠΙΟΠί 
οἱπιμιαῖοι εναντίον του υπολο- 
γιστή, περίπου όπως το 
ὈορΕΙΦΠί (µε τρεις αντιπάλους 
από τον υπολογιστή), αλλά δεν 
υπάρχει κάποιος λόγος ώστε να προτιµηθεί 
σε σχέση µε άλλους ςἱπιυ]αῖοις. 

Τα γραφικά είναι όσο πιο λιτά γίνεται, 
αφού µετά βίας μιλάμε για Ρ8οκαΓουΠᾶ... 
(αποτελούνται από απλά παραλληλόγραμ- 
μα). Σε λίγο καλύτερη μοίρα έρχονται τα 
εχθρικά σκάφη, ενώ αυτό που κάπως “στέκε- 
ται’ είναι το οοοκρίῖ, αφού είναι σε Πίιθς 
πιοᾷθ και σαφές στις ενδείξεις του. Όλη αυτή 
όµως η λιτότητα έχει ως αποτέλεσµα το Όιεἱ 
να είναι πολύ γρήγορο, παρ᾽ ότι σε ΠίΓθς 


κενά: υπάρχουν "μεταλλι- 

κά εφέ που συνοδεύο- 

νται απὀ ...ησυχία. Ούτε 

όµως τα 58ππρίθς -όπου υπάρχουν- εἶναι ιδιαί- 
τερα καλά. Οσον αφορά στο ᾳΑΠΠεΡΙ8Υ, δεν 
έχουν κρατηθεί τα προσχήματα: Στόχος είναι 
να συγκεντρώσει κάποιος όσο το δυνατό 
περισσότερα Ροηυςθς και αστεράκια και µετά 
να φύγει απὀ κάθε επίπεδο, έχοντας εντοπί- 
σει την έξοδο. Σχετικά καλό παιχνιδάκι, όχι 
όµως κάτι το ξεχωριστό 


ο σὉ 


8256 


Ευχάριστο παιχνίδι, δεν προκαλεί εθισμό 


ΓΕΝΙΚΑ 680 


πποᾷθ, Κάνοντας ευχάρι- 
στες τις μάχες. Αλλο 
είναι να περιμένεις στο 
επόμενο υράαίθ της οθόνης να σου τύχει ο 
στόχος και ἀλλο να µπορείς να κινείσαι 
ομαλά σηµαδεύοντάς τον... 

Αν έχετε κἀποιο φίλο µε πιοάεπι ἡ δύο 
Απιίσα, ίσως μπορέσετε να περάσετε κάποιο 
χρόνο ευχάριστα µε αυτό το παράξενο παι- 
χνίδι... 


Υπερβολικά λιτά, αλλά κινούνται γρήγορα 


ΓΡΑΦΙΚΑ ἆ402ο 


ΤΕΝΙΚΑ. 550 
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-ᾱ ΕΕΝΙΕΝ/ 


αν) ά 
Τηο ἴ]αο 


ἃ Τηο 19Υν 


Ιπιρ[θςσίοης µας “βομβαρδίζει” 
τον τελευταίο καιρό µε δηµι- 
ουργίες της στο χώρο των παι- 
χνιδιών στρατηγικής. Το τωρινό 
δημιούργηµά της, “οι Βόρειοι και 
οι Νότιοι”, εἶναι µια από τις καλές δηµι- 
ουργίες της. Μην περιμένετε το διάδοχο του 
ΝοΠΠ ἃ 9ου[Π. Το ΤΠ6 Βἰµθ ἃ ΤΠθ Ι8γ είναι 
καθαρά στρατηγικό παιχνίδι, χωρίς µείξη από 
8ἴ0808. Ο παίκτης αναλαμβάνει τη µία από 
τις δύο πλευρές µε στόχο φυσικά τη νίκη. 
Μπορεί να παιχτεί και σαν διπλό, ενώ µια 
εἰδική επιλογή επιτρέπει µικρά παιχνίδια - 
προπονήσεις σε ιστορικές μάχες. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται πάνω στο χάρτη 
που αντιπροσωπεύει ένα τµήµα της Βορείου 
Αμερικής, ενώ στις µάχες μεταφέρεται σε 
απευθείας χειρισμό των δυνάμεων. 

Κάθε πλευρά αρχίζει µε κάποιον αριθµό 
μονάδων, οι οποίες βρίσκονται διασκορπι- 
σµένες στο χάρτη. Αυτές μπορούν να είναι 
πεζικό, ιππικό ή μηχανοκίνητες µονάδες, 
καθεμία από τις οποίες έχει τα δικά της 
χαρακτηριστικά. Το είδος κάθε µονάδας γίνε- 
ται εμφανές απὀ το εικονίδιο που τη σηµειώ- 
γει πάνω στο χάρτη. Πάνω στον τελευταίο, 
εκτός απὀ τις µονάδες, φαίνονται οἱ πόλεις, 


ος ου εθαῦ-ΟεΞοὔ ο Ὀεοῦε-σο θεθοοφεξθαθοθας ο δεξα 
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η διαµόρφωση του εδάφους (δάση, λίμνες, 
ποτάμια κ.λπ.) και οι σιδηρόδρομοι. Οι 
τελευταίοι είναι πολύ σηµαντικό στοιχείο, 
αφού διευκολύνουν τις μετακινήσεις. Μάλι- 
στα, τα μηχανοκίνητα κινούνται µόνο πάνω 
σε ράγες. Ο χάρτης εἶναι μεγαλύτερος από 
ό,τι χωράει στην οθόνη, γι’ αυτό δίνονται δύο 
µπάρες για σκρολάρισµα ἡ γρήγορη κίνηση 
µε οἵίσκ σε μικρογραφία του, πάνω δεξιά στην 
οθόνη. 

Για να δοθούν εντολές σε µια µονάδα πρέ- 
πει να επιλεχθεί είτε µε το δεξί πλήκτρο του 
ποντικιού πάνω στο εικονίδιό της είτε µέσω 
των κουμπιών - και -, απὀ την ομάδα των λει- 
τουργιών, στο δεξί 


σι» απά 
ΕΕΝΝΗΣΥΊ 


ΡΙΗΤΣΟύΓΗ 


ΕΜΤΗΠΙΟΤΕ 
π η 
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[ - 
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ι (ωπής» 5 


ΟΟΝΕΕΟΕΡάΤΕ Τοτάις 
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30,167 
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αὐε-α ο Ὀο σύ εσας 


ας 


) Ἰπ{απΊγν «ΜεΠὸ 
ι (υπ) 
Οαυσ!γν «Με» 14: 
(ωπής 
ΑγΤΠεγν «Ό5ηποημ» ή 


τῇ 


Ξ 
ὗ 


«υπήΣ» 5 
3 ΟΟΝΕΕΟΕΡΑΤΕ ΥΙΟΤΟΒΥ 


λε ΠΕ Το Τὸ τν Τ] πα μ.ο ο  σουσυνσιννυυσυψνγηννή 


µέρος της οθόνης. Αφού µια ομάδα γίνει 
ενεργός, δίνονται αναλυτικές πληροφορίες 
για τον τύπο της, τη δύναμη που αντιπροσω- 
πεύει και το έδαφος πάνω στο οποίο βρίσκε- 
ται. Σε κάθε γύρο κάθε µονάδα έχει ένα 
συγκεκριµένο αριθµό κινήσεων. Αυτός καθο- 
ρίζει την απόσταση στην οποία µπορεί να 
κινηθεί, ανάλογα φυσικά και µε το έδαφος 
που υπάρχει γύρω της. Το κουμπί Μονθ 
Ροἱπίς δείχνει τις απαιτήσεις της περιοχής. 
Το κουμπί | Ιςί Οἱνἱκίοης χρησιμεύει για ανα- 
λυτική εποπτεία όλων των μονάδων, ενώ στο 
9ἰαΐμς αναφέρεται η κατάσταση της ενερ- 
γούς µονάδας. Ειδικές οδηγίες μπορούν να 
δοθούν σε καθεµία απὀ αυτές και αναφέρο- 
νται σε οχύρωση, επιβίβαση σε πλοία ή 
τρένα και καταστροφές σιδηροδρομικών 
γραμμών. 

Από το πλήκτρο Βθοτιή περνά κανείς στη. 
στρατολόγηση. Ρυθμίζεται το ποσοστό 
αυτής και μπορούν να ιδρυθούν νέα σώματα 
στρατού ή να συμπληρωθούν άλλα που 
έχουν υποστεί απώλειες. Στην πρώτη περί- 
πτωση ορίζεται ο τύπος του στρατεύματος, ο 
τόπος που θα ξεκινήσει, το δυναμικό του και 
0 στρατός στον οποίο θα υπάγεται. 

Στην κυρίως οθόνη, εκτός από το χάρτη 
καιτις εντολές, υπάρχουν μερικές πληροφο- 

ρίες (ηµεροµηνία, 

ἡ πλήρης ονομασία 
ή μονάδας κ.λπ.) και 
µια ομάδα ρυ!! ἄοννη 
Ππθηυ5 που επηρεά- 

ζουν τη λειτουργία 
του παιχνιδιού. Το 
πρώτο εἶναι το ΕΙθ 
για τις ευνόητες λει- 
τουργίες | ο86, 98ν6, 
ΟμΠ, Βεσἰαή. Το 
δεύτερο (ΟρίΙοΠ8) 
αφορά στις παραμέ- 


.- Μεπ. τοσο Αργχ 
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(ήχους, ταχύτητα και ᾗ οικία τν.  Σπήπῖ .. 6 
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στοιχεία, όπως γρή-  ὃ ήν .. ἳ 

͵ οααοῖν Μωσκεῖ ο ὅ η 

γορες µάχες κ.λπ... 3 µεαφοη5: Μπραντ Ποστ -ᾱίς 9 

Ἡ . Ὀ Ἴε) ΄ 3, . 
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τις απώλειες των δύο ρω ο Μπαφίον .. 


αντιπάλων, ενώ το ὅ 
τελευταίο (ΝΙΘΝΝ) ορί-  ᾗ 
ζειτα αντικείµεναπου ἵ 
θᾳ σχεδιάζονταιπάνω ὁ 
στο χάρτη(ονόµαα  ὥῑνθιο 
κ.λπ.). Στις περιπτώ- 
σεις μαχών, το σκηνικό αλλάζει. Το παιχνίδι 
μεταφέρεται στο πεδίο της µάχης, όπου οἱ 
αντίπαλοι έχουν τη δυνατότητα να τοποθετή- 
σουν ακριβώς εκεί όπου θέλουν τις δυνάµεις 
τους Και να οργανώσουν τη στρατηγική τους. 
Το πεδίο της µάχης µπορεί να απεικονίζεται 
σε 4 μεγέθη, τα δύο από τα οποία (τα πιο 
μεγάλα) είναι αυτά που χρησιμοποιούνται 
στη µάχη, ενώ τα άλλα δύο δίνουν τη γενική 
διάταξη των μονάδων. Οι εντολές του παίκτη 
μπορούν να δίνονται σε μεμονωμένες διµοι- 
ρίες του στρατεύματος, ἡ σε μεγαλύτερα 
τμήματά του (οµάδες) ή σε ολόκληρο. Κάθε 
διµοιρία χαρακτηρίζεται απὀ στοιχεία όπως 
ηθικό, επίθεση, άμυνα, δύναμη πυρός κ.λπ., 
τα οποία έχουν άµεση επίδραση στις επιδό- 
σεις της στο πεδίο της µάχης. Αυτά μπορούν 
να εμφανίζονται είτε πάνω στο χάρτη είτε 
δεξιά στις πληροφορίες, όταν επιλέγεται απὀ 
τον παίκτη. Το πότε θα εμπλακεί µια διµοιρία 
στη µάχη, το πού θα κινηθεί πάνω στο πεδίο 
και το πώς βάλλει κατά του εχθρού εἶναι επι- 


ῥ 


λογές του παίκτη. Αφού τελειώσει η προετοι- 
µασία, τρεις δυνατότητες υπάρχουν; υποχώ- 
ρηση, αυτόματη εξέλιξη και κανονική μάχη. 
Η πρώτη δεν χρειάζεται εξήγηση. Με τη δεύ- 
τερη, ο υπολογιστής υπολογίζει το αποτέλε- 
σµα της μάχης, χωρίς να γίνεται επίδειξη 
στην οθόνη. Αυτός είναι ένας γρήγορος τρό- 
πος για να ξεμπερδεύει κανείς όταν τα πράγ- 
µατα έχουν πάρει το δρόµο τους. Η τρίτη 
είναι η κανονική μάχη: η ένδειξη µετατρέπε- 
ται σε {μ[! 5ο/θθη και εκτελούνται τα σχέδια 
που έχουν δοθεί στις µονάδες. Ο παίκτης 
µπορεί να εποπτεύει την εξέλιξη, έχοντας τη 
δυνατότητα να παρεµβληθεί ανά πάσα στιγ- 
µή, πατώντας το πλήκτρο του ποντικιού, ή 
πολύ εύκολα να μετακινηθεί σε άλλα σηµεία 
του πεδίου μετακινώντας το στην κατάλληλη 
κατεύθυνση. 

Γενικά, το ΤΠ6 Βἰµθ ἃ ΤΠ6 Ι8γ θυμίζει το 
Εἰ6ἰὰ5 οἱ ἰοη/ της ΜΙοΓορ/οςθ για τα συµβα- 
τά, σε µια κάπως πιο γρήγορη έκδοση, αν και 
εδώ δεν έχει ξεπεραστεί το πρόβλημα της 
ταχύτητας. Παντού τα σκρολαρίσµατα είναι 


αργά, όπως και η απόκρι- 

ση σε πατήµατα του 

ποντικιού. Η εξέλιξη των μαχών είναι αργή, 
αν αυτή γίνεται µε τον κανονικό τρόπο, 
όµως, ευτυχώς, μόλις η κατάσταση αρχίσει 
να ξεκαθαρίζει µπορεί να τεθεί ο... “αυτόμα- 
τος”, 

Λιτά τα γραφικά Ιδιαίτερα στο χώρο του 
κυρίως χάρτη, ενώ λείπουν τα εικονίδια και 
τα συναφή που θα έκαναν το παιχνίδι πιο 
ελκυστικό και τη δουλειά του παίκτη πιο 
εὔκολη. 

Το ἴννο ρἰ8ΥΘ/5 πιοάθ πρέπει να καταγραφεί 
στα συν, αλλά τελικά το δυνατό του σηµείο 
είναι το σενάριο, το οποίο αδικείται από το 
“περιτύλιγμα᾽... 

ΤΟΥ Γ, ΚΑΚΑΛΕΤΡΗ 
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ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΔΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυι ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠιαΙ στο υ96Γ-ἱά: ἰΠυπῃρῇ. 


π 


(τό, όπως όλα τα παιχνίδια Της ΓΠριθοΦοης 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΄ 6500 
Μουσκή και Ορκετᾶ εφέ, ὀχι όμως κάτι το Ιδνατερο 
ΗΧΟΣ 6550 


Θυμίζει έντονα το Εθίάς οἱ 600 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΄ 8050 


Το καλό ϱαπιθρίαγ επισκιάζεται απὀ φτωχά γρα 
φικά και την κακή απὀκριση. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19898479 


ΖΓΡΕΝΙΕΝ 


ο παιχνίδι το έχουµε δει σε κονσό- 
λες. Τώρα, όµως, ήρθε και έκδοση 
για τα ΠΟΠΊΘ ΠΠίσΓ05. Ας της ρἰξουμε 
µια πιο κοντινή ματιά. Η ιστορία σάς 
εἶναι μάλλον γνωστή. Εχει δημιουργηθεί ένα 
γησί µε τεχνητή ζωή, η οποία προέρχεται 
από την προϊστορία της γης. Ολα φαίνονται 
να πηγαίνουν καλά, µέχρι τη στιγµή που 
ένας υπάλληλος "τα παίρνει” και αφήνει το 
“κατασκεύασμα” αυτό στο έλεος των δεινό- 
σαυρων. Ο παίκτης χειρίζεται τον παλαιοντο- 
λόγο δόκτορα ΙαΠί, ο οποίος πρέπει να 
περάσει µέσα από µια σειρά αποστολών 
αυξανόμενης δυσκολίας. Ο ήρωας αρχικά 
βρίσκεται στο χώρο του τυραννόσαυρου, 
κάπου κοντά στα εγγόνια του Ηαπηπιοπά, τον 
Τίπῃ και τη | ΘΧχ. Πρέπει να τα εντοπίσει και να 
τα πάρει µαζί του στο κέντρο των επισκε- 
πτών, απὀ όπου πρέπει να ενεργοποιήσει τα 
συστήµατα ασφαλείας του πάρκου. Τα δύο 
µικρά κρύβονται φοβισμένα κάπου µέσα στο 
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πάρκο. Αρχικά πρέπει να εντοπιστούν. Αφού 
γίνει αυτό, αρχίζουν να ακολουθούν το 
δόκτορα, όσο καλύτερα μπορούν, εκτός αν 
είναι πολύ φοβισμένα. Κάθε χώρος στο 
πάρκο υποτίθεται ότι κατοικείται απὀ ένα και 
µόνο είδος δεινόσαυρων, όµως µε την κατα- 


στροφή των συστηµάτων ασφαλείας µην 
ξαφνιαστείτε, ότι και να βρείτε µπροστά σας. 
Στη διάθεσή του ο δόκτορας, αντίθετα µε 
τη φιλοσοφία της ταινίας, έχει όπλα, αφού 
στη μάχη σώμα µε σώμα θᾳ ήταν μάλλον 
χαμένος απέναντι σε ένα δεινόσαυρο. Το 
βασικό όπλο είναι το ηλεκτρικό, το οποίο 
χρειάζεται ελάχιστο χρόνο µετά απὀ µια 
βολή για επαναφόρτιση και χρησιµοποιείται 
απεριόριστα. Υπάρχουν και άλλα πιο ισχυρά 
όπλα, τα οποία όµως έχουν περιορισμένο 
αριθµό βολών και πρέπει να τα εντοπίσει 
πρώτα για να τα χρησιμοποιήσει. Το σύστηµα 
επιλέγει αυτόματα το πιο ισχυρό. Με το |, 
όµως, το όπλο µπορεί να αλλαχθεί. Μέσα 
στο πάρκο µπορεί να βρείτε και νέα πυροµα- 
χικά για τα όπλα που έχετε, ή πρώτες βοή- 
θειες που ουσιαστικά είναι Ώοπυςθς ενέργει- 
ας. Ακόμη, υπάρχουν διάφορα αντικείµενα - 
που θα χρειαστούν για να λυθούν “γρίφοι” 
και να ανοιχθούν 
πόρτες και περάσµα- 
τα. Για βοήθεια των 
παικτών, µέσα στο 
πάρκο υπάρχουν τα 
τερματικά του δικτύ- 
ου επικοινωνίας/ 
ελέγχου του 
ὀυΓβς5ίς ΡαΓΚ. Αυτά 
έχουν τελευταίες 
οδηγίες από το 


κέντρο και χρησιμοποιούνται για να ελέγ- 
ξουν διάφορες πόρτες. Προσφέρουν και ένα 
χοντροκομµένο σχεδιάγραµµα της περιοχής 
µε μερικές θέσεις-κλειδιά. Η απεικόνιση στο 
παιχνίδι είναι δύο τύπων: εξωτερική, από 
πάνω και πλάγια ως προς τον ήρωα, και εσω- 
τερική (προοπτική πρώτου προσώπου). Αν και 
οι βασικοί χειρισμοί είναι ίδιου, υπάρχουν 
κάποιες τροποποιήσεις στις δύο περιπτώ- 


σεις. Βασικότερη, αυτή του χάρτη στην περί- 
πτωση της εσωτερικής απεικόνισης. 

Ο έλεγχος του 5ρήΐθ γίνεται µε το |ογ5ίίοκ 
και το πληκτρολόγιο ή εξ ολοκλήρου από το 
τελευταίο. Στη δεύτερη περίπτωση η κίνηση 
γίνεται µε τα πλήκτρα Χ, 6, Ρ και !., ενώ ἤτθ 
είναι το 5ρ806 ΌαΓ. Το Βθίυτη ενεργοποιεί τα 
τερματικά, ενώ το | αλλάζει το αντικείµενο 
που χρησιµοποιείται απὀ το ἱηνεπίοιγ. Τα 
παραπάνω αφορούν στη µία από τις απεικο- 
γίσεις του «υΓ855ί6 Ρ8ΓΚ. Στην προοπτική 
πρώτου προσώπου τα Χ, 6 αναφέρονται 
στην περιστροφή και τα Ζ, ν εἶναι αυτά που 
κινούν το δόκτορα αριστερά-δεξιά. Ο χάρτης 
εμφανίζεται µε το Μ και περιέχει µόνο τα 
σηµεία που έχετε επισκεφτεί. 

Είναι προφανές ότι το παιχνίδι 9υΓβςςίο 
ΡαΙκ, όπως εξάλλου και η ταινία, στερείται 
σεναρίου. Στην περίπτωση της ταινίας, όµως, 
υπήρχε ένα στοιχείο που προκαλούσε το 
ενδιαφέρον του θεατή και καθήλωνε πολύ 
κόσµο: η φυσικότητα της κίνησης των δεινό- 
σαυρων, το δέσιµο και η αλληλεπίδρασή 
τους µε το περιβάλλον. Ναι µεν έχει γίνει και 
εδώ πολύ καλή δουλειά στα γραφικά, αλλά 
βρισκόμαστε σε έναν εντελώς διαφορετικό 
χώρο. Αν και δεν εἶναι 5Ποοί Θπῃ μρ, µπορεί 
να φιλοξενήσει αρκετούς θανάτους (δεινό- 
σαυρων), γεγονός που το βγάζει τελείως 
έξω από το κλίµα της ταινίας. 

Τα «ρήϊθς είναι πολύ προσεγµένα, όπως 
αναμενόταν εξάλλου. Όµως, η κίνησή τους 
ουδεμία σχέση έχει µε φυσικότητα. Το 
Ραοκᾳ[ουπά είναι καλοσχεδιασμένο µε έντο- 
νους χρωματισμούς, δεν κινείται όµως µε 


τον οµαλότερο δυνατό τρόπο. Από την άλλη 
όµως, δεν παρουσιάζει κάποιο έντονο πρό- 
βληµα. Αυτό όµως που εἶναι ανόητο εἶναι η 
κίνηση του ήρωα σε αυτό, αφού φαίνεται 
µερικές φορές να µην µπορεί να περάσει 
πάνω απὀ µερικά αγριόχορτα, µόνο και µόνο 
για να σε βασανίζει και να κάνεις το γύρο 
του πάρκου για να βρεθείς λίγο πιο πέρα. Η 


αλήθεια, όµως, είναι ότι τα πράγματα βελτιώ- 


νονται σε επόμενα επίπεδα και το ὁυΓ855ίο 


ΨΕ τα ν 
3 14 { ν 


ΡΙΚ µπο- 

ρεί να 

χαρακτηριστεί “αρκετά καλό”, 
τουλάχιστον όσον αφορά στα 
γραφικά. 

Ο ήχος είναι το καλύτερο 
σηµείο του παιχνιδιού. Κατα- 
φέρνει σε όλη τη διάρκεια του 
τελευταίου να διατηρεί την 
ατμόσφαιρα της ταινίας. Η 
μουσική ακούγεται πολύ καθα- 
:. ρά και συνοδεύεται απὀ τα 

απαραίτητα ηχητικά εφέ. Αν 
και δεν είναι αυτό που αναµέναμαι δεν 
σημαίνει ότι είναι και για “πέταμα”. Απλά παί- 
ζεται ευχάριστα, χωρίς να εντυπωσιάζει. 

Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΑΑΓΑΟΌΕ 


(ΕΑΝ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε: 
γα απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπιρυἱ ΠΚ, 
αφήνοντας ϐ-ΠΙΒΙ στο υ56/:ἱ6: ἱΠμπιρῃ. 


Ευχάριστο, αλλά όχι αντάξιο της διαφήμισης και 
του σάλου της ταινίας 
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ας  / 


ετά το Οαρίαίη ΡἰαΠ6ί, άλλο ένα οικο- 

λογικό παιχνίδι έρχεται να µας ευαι- 

σθητοποιήσει γύρω απὀ το θέµα της 
οικολογίας. Στο οῦαἱ ἰβαϊαίοις θα υπο- 
δυθούµε τους ρόλους δύο πολύ οοοἱ φίλων, 
του ΜΙΟΚ και του ΜαοΚ, σκοπός των οποίων 
είναι να προστατέψουν το περιβάλλον και να 
καθαρίσουν κάθε αντικείµενο που προκαλεί 
μόλυνση (σκουπιδοτενεκέδες, μηχανές, λίπη, 
βροµερές γλίτσες και άλλα συναφή). Ξεκινώ- 


-- ΚΕΝΙΕΝΝ 


ντας το παιχνίδι, βλέπουμε ένα μενού από το 
οποίο μπορούμε να εξετάσουµε την αποστολή 
μας. Μαθαίνουµε πόσα αρχικά ψηφία θα πρέ- 
πει να µαζέψουµε (εδώ να πούμε ότι το παι- 
Χνίδι το σπονσονάρουν τα πολύ γνωστά 
χαμπουργκεράδικα ΜεΏοπαίά”, και τα γράµ- 


µατα που µαζεύουμµε είναι το Μ], για να τερµα- 


τίσουµε την πίστα και να πάµε στο Ροπι5 Ιθνε]. 
Μεγάλη βοήθεια θα µας δώσει το ειδικού 
τύπου πιστόλι που έχουµε, το οποίο αντί για 


σφαίρες, πετάει 
κρεµοσάπουνο. 
Τα γραφικά του 
παιχνιδιού κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα, 
ενώ η ταχύτητα του 5ρήΐθ µας είναι το κάτι 
ἆλλο. Τα Ρ8οκαίουπάς του παιχνιδιού είναι εξί- 
σου καλά, ενώ µεγάλη προσοχή έχει δοθεί και 
στον ήχο του παιχνιδιού. Αλήθεια, µήπως ἠρθε 
ο καιρός να ασχοληθούμε λίγο και µε το ΟἰΚο- 
ιό, μας μπα 


--- τ . - 


Ένα παιχνίδι που θα σας κρατήσει για αρκετό}. 
καιρὀ αμείωτο το ενδιαφέρον σας. 


(ΑΜΕΒΟΥ 


ΡΙΝΡΑΙΙ], ΡΚΕΑΜΟ 


καν τα φλίπερ πιστεύω ότι κατέκτησαν 
τις καρδιές όλων µας, για πολλούς και 
διάφορους λόγους. Σήµερα µας δίνεται η 
ευκαιρία να παίξουμε µε το ΡἱπῦαΙἱ Ώίθαπις 
της Ε4ΠΙΘΙΕΚ. 
Ενα πραγματικά γρήγορο φλιπεράκι, µε 
άψογο 5ο{οἱ/πα οθόνης, ηχητικά εφέ ή µουσι- 
κά κομμάτια άξια προσοχής και τρεις διαφο- 


πό την πρώτη στιγµή που εμφανίστη- 
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ρετικές πίστες. Στην οθόνη επιλογών µπο- 
ρούμε να διαλέξουµε µε ποιο φλίπερ θα ξεκι- 
γήσουμε, καθώς επίσης και αν θέλουµε να 
ακούμε μουσική ή µόνο τα ηχητικά εφέ. 
Κάθε πίστα έχει τα δικά της ξεχωριστά 
γραφικά, κρύβει διάφορα Όοπιιθς, και αν 
καταφέρετε και πετύχετε µε την µπίλια σας 
τους διάφορους συνδυασμούς ή να ανάψετε 


ΗΦομ 
πα ΕΤΕ 
' . 


δν ο] 


τα διάφορα γράμματα 

Ροπι5, τότε θα πάρετε ένα 

µεγάλο βαθµό και θα δείτε 

το ὀνομά σας να φιγουράρει στα Ηί6ῃ 9800/68. 
Πιστεύω πως το Ρἱπραί δεν πρέπει να λείπει 
από τη συλλογή ενός 48ΠΊ6Ι που σέβεται τον 
εαυτό του. Πραγματικά, εἶναι ένα παιχνίδι 
αρκετά διασκεδαστικό, εθιστικό και σπάνια 
βλέπουμε τέτοια παιχνίδια στις κονσόλες, 


Απλά, λιτά αλλά πετυχαίνουν το σκοπό τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾗᾖ75ου 


Και µόνο που µας δίνεται η ευκαιρία να επιλέ- 
ἔουμε µεταξύ μουσικής και ηχητικών εφέ το α- 
γεβάζει κατά πολύ 


Εβιστικότατο και µε τρομερό φοοξίηο ολόκλη- 
ρης της οθόνης 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 9000 


χουν στη συλλογή µας. 
ΓΕΝΙΚΑ 9000 


-] 12) πολ 
ΣλιΣ ΑΓΙ 


Το ιλιγγιώδες πιυµή-υςει 


οη-[ωο 


Φα. 
.----- 


Αν τα πιο δύσκολα εἱππυ]αήοης σάς φαίνονται παιχνίδ'... 

Αν έχετε Βαρεδεί τις ολιγόωρες µάχες και νομίζετε ότι τίπο- 
τα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 

«Τότε, απογειωδείτεἰ Ίσως είστε ο ιδανικός µαχητής του 
Στο ὃα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερο- 
µαχίες, οη-1ἱπς και Γθα| Ἠπιε για όσο χρόνο αντέχουν οι 
δυνάµεις σας. Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα 


µοντέλων του Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός 


ΛΑΧΙΕΣ... 
Σ ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ 


ήχος και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 


Οἱ μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη-πθ µέσω 
της ζοπιρυ! πι! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχθρό, τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 
Γι αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους 
"Ἄσους", από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την 
περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 


σΟΜΡυύΙΙΝΚ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη 


Προς ζΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΗΝΕ ΙΝΕΟΕΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΒΝΙςΕς Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙ! Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυ[ΙηΚ και να αποκτήσω πρόσθαση στο ππυ]ή-υςεΓ ααπιθ 


ο ο κ δν ο ομως. 


ο μλλσ σε ο) παταω ανν 


ο τν ο ο ον. ον μά, τκ. 


ΤΕΡΣΕΚΑΓ 


ροκειµένου να χαρακτηριστεί καλό 
Π ένα παιχνίδι, δεν αρκούν τα Καλοσχε- 

διασµένα γραφικά, η καταπληκτική 
ταχύτητα, το γρήγορο 50Γ0ΙΙΠᾳ 


και η πλούσια μουσική επένδυση. Ἐ τι Ξ μσεε-. 
Δεν λέω, αν σε ένα παιχνίδι ὁ Π!] [1] αν] μ [] [1] 


υπάρχουν όσα προαναφέραμε, 
τότε λέγεται 'παιχνιδάρα”. Υπάρ- 
χει βέβαια και µια άλλη κατηγο- 

ρία παιχνιδιών, τα οποία δεν δια- 


ϱ ΗγάΓ8 είναι µια περιπέτεια στην 

οποία κυριαρχεί το υγρό στοιχείο. 

Σκοπός σας είναι να προφυλάξετε 
τους αμύθητους θησαυρούς του νησιού από 
τους εχθρούς. Καθένα απὀ αυτά τα πολύτιμα 
αρχαία κομμάτια κρύβει και ένα μυστικό 
όπλο. Το κράτος σάς έχει διαθέσει ένα 
ισχυρότατο κρις-κραφτ, µε το οποίο πρέπει 
να ψάξετε και να βρείτε αυτά τα αρχαία κοµ- 
µάτια πριν από τους κακοποιούς. Αν τα κατα- 
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θέτουν τα παραπάνω χαρακτηριστικά, αλλά σε 
αυτά απαιτείται να διαθέτει καθαρό μυαλό ο 
παίκτης. Ενα παιχνίδι αυτού του είδους είναι 
καιτο Τθ558/86 
της απιδίςκ. 
Σκοπός του 
παιχνιδιού είναι 
να καθαρίσουµε 
την πίστα απὀ 
όλους τους 
μικρούς κύβους 
που υπάρχουν 
πάνω σε αυτήν, 
προσέχοντας τις κινήσεις µας (για να µην απο- 
κλειστούμε), ταιριάζοντας και τα διάφορα σχη- 
µατάκια που υπάρχουν πάνω τους. Υπάρχουν 
τρία επίπεδα δυσκολίας (καλά θᾳ κάνετε να 
ξεκινήσετε από το εύκολο, για να καταλάβετε 
το παιχνίδι) και εννέα διαφορετικά ταμπλό. Τα 
επίπεδα δυσκολίας έχουν σχέση µε το πόσα 


“πο ν------- 


αν 
(ΑΜΕΒΟΥ 


διαφορετικά σχήµατα υπάρ- 
χουν πάνω σε κάθε κύβο. 
Ετσι έχουµε κύβους µε ένα 
σχήμα, µε δύο και µε τρία, τα οποία είναι και τα 
πιο δύσκολα. Μελετήστε, λοιπόν, προσεκτικά 
τις κινήσεις σας, βρείτε τον πιο γρήγορο δρόµο 
για να καθαρίσετε όλο το ταμπλό και ξεκινήστε. 
Τι; Ακούγεται εύκολο; Τότε δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε και μόνοι σας. 


Είδος παιχνιδιού στο οπού 
γραφικά αλλά το ανθρώπινο μυαλό 


Απαραίτητα ηχητικά εφέ, προσαρμοσμένα στις 
ανάγκες του παιχνιδιού 


Ένα παιχνίδι που θα βάλει σε µεγάλη δοκιμασία 
Το μυαλό σας 


φέρετε, θα γίνετε ήρωας, αν όχι, τότε θα 
καταλήξετε... τροφή για τα ψάρια. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού πρέπει να μαζεύετε 
διάφορα αντικείµενα, όπως τους πράσινους 
κρυστάλλους για να µην ξεμείνετε από καύ- 
σιµα, τους κόκκινους για να διαθέτετε ἰμ[οο 
ώθηση όταν αυτή είναι απαραίτητη κ.λΠ. 
Κάθε πίστα είναι χωρισμένη σε ενότητες. 
Πρέπει να τερµατίσετε µια ενότητα, για να 
περάσετε στην επόμενη. Προσοχή όµως, αν 
χάσετε τα όπλα σας ή σας τελειώσουν τα 


καύσιμα, θα είστε αναγκασμένοι να ξεκινήσε- 


τε από την αρχή. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι καλούτσικα, αν και µερικές φορές είναι 
δύσκολο να παρακολουθήσεις το παιχνίδι 


λόγω της ταχύτη- 
τάς του. Θα σας 
συμβουλεύαμε να 

αρχίσετε από το εὐκολο επίπεδο, να µάθετε 
να αναγνωρίζετε τα αντικείµενα που επιπλέ- 
ουν, διότι µερικές φορές είναι και παγίδες, 
και να µη χάνετε τα ντεπόζιτα µε τα καύσιμα 
(απαραίτητα). Αν θέλετε να τερµατίσετε το 
επίπεδο, ρίξτε σίδερο στον εχθρό, όπου και 
αν τον πετύχετε. 


Θα χρειαστείτε αρκετή προπόνηση, για να πείτε 
ότι θᾳ παίξετε το παιχνίδι έστω καί στο εὔκολο 
επίπεδο. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ϐΘ605ο 


Ταχύτατο 5οοἵἵπᾳ, αλλά δεν αρκεί µόνο αυτό 
για να κερδίσει καρδιές 


ΓΕΝΙΚΑ 75 


κ. 
11ΟΝ.Η 
Α... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΗΗΡΑΙΝ ΑΤΗ(ΟΤΗΤΑ! . 


-- 5 


Το ινα νοωά πιυ]ή-ύθει 6ραςο {απίαςγ 9απιε σε λίᾗο 


' κοντά σας, οἩη- πε, μέσω της ζοπιρυ]ήπίς 
. 


οίέέκα 
αες καί ἔπ ᾱ Γαῖς πίχα οὔΓίεα. Τασς 4φοςα ἴο Ενα οί 
κοκ πο ο ο. δα Ἔρον ταν Ύοδαροδα ανα πλ 


--- 
.ρ... 
2.9. 


πως τα τσ οσο 


α 1Ἠ 


--. 
ὕ χα πολλα Ε Εν ΞΞξ 
. Εωφὶ 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 


άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε βράδυ στην ζοπηρυ!ἴπίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5ειΓ 9απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ!!ηΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-πθ, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, γεα[-πιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους ἴἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεδεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σΟοΜΡυύΙΙΝΚ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 


...ο ο αλλ ο] Τηλ.: 9225520, κ. Ρό φυςσςε 
-. Ν. απτη 


Προς ςΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΗΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΡΝΙςΕςΛ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυ[{ηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο ππυ]ή-υςθγ σσαπ]ε 


ο ο κ, ες δσοσι εἰ ωόάδ ων “νο ΜΑ, μμ ών σε 
ο ΕΟ ΙΑ ΚΟ ΓΗΙΤΑ Ινδός δς ῤνμνος 
ρα ολ νι μες κα ων ο Μύτανς Ὅτν.. Τε... τηλέος ο ὅᾱἩ ΓΙ ΚΙΔ ος ση ζζλιοος., 


ΔΑΜΕΣ ΒΟΝΟ 2 
(ΑΜΙΦΑ 1200) 


Στην οθόνη των τίτλων γράψ- 
τε 0.9.ΕΒΙΕΝΡΙΥ και πατήστε 
το Μ για να ενεργοποιήσετε το 
οηθαί π]πυ. 


ΤΗΕΑΤΡΕ ΟΕ 
ΡΕΑΤΗ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Μήπως, αντί να παιδεύεστε, 
θα θέλατε να θΒρεθείτε κα- 
τευθείαν στην τελευταία πίστα 
(πα ΜΙςσίοη). Τότε, δεν έχε- 
τε παρά να θάλετε τον παρακά- 
τω κωδικό: 

964 05310Ώ48209 


ΡΙΝΒΑΙ.Ι. 
ΕΑΝΤΑΡΙΕΣ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Ορίστε ένα έξυπνο κολπάκι 
για να φτάσει το σκορ σας στα 
ύψη. Στην οθόνη επιλογών ὅια- 
λέξτε να παίξουν 8 παίκτες. 
Τώρα κάθε φορά που ο δεύτε- 
ρος παίκτης θα κερδίζει ένα ε- 
κατομμύριο, θα του δίνει το µη- 
χάνηµα δύο, ο τρίτος αντί για 
ένα θα παίρνει τρία εκατομμύ- 
ρια και ούτω καθ’ εξής. Θα σας 
συμθούλευα, αν παίζετε µε άλ- 
λους 7 παίκτες, να είστε πάντα 
ο όγδοος - καταλαθαίνετε το 
λόγο, έτσι; 


ΦΥΝΡΙςΑΤΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μερικοί χρήσιμοι κωδικοί: 

Γράψτε ΝΟΚ ΤΗΕΜ και θα 
ξεκινήσετε από όποια χώρα θέ- 
λετε. Αν γράψετε ΟΝΝΝ ΤΗΕΜ, 
τότε όλες οἱ χώρες θα εἶναι δι- 
κές σας. 

Γράφοντας ΜΑΗΚΕς ΤΗΕΜ, 
θα έχετε την πιο ισχυρή ομάδα 
του. παιχνιδιού. Αν γράψετε 
ΜΝΑΤΟΗ ΤΗΕ Οἱ00Κ, τότε ο 
χρόνος κυλά γρηγορότερα, ενώ 
αν θέλετε να αποκτήσετε 
10.000.000, τότε γράψτε ΒΟΒ 
ΑΒΑΝΚ. Καλό, έτσι; 
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4 ἳλκμ- 


ΟΝΘΟΙΕΘ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ 


ΑΧ ΒΑΤΤΙ.ΕΚ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΗ) 


Επίπεδα: 

Εἰτθνιουά... ΙΙ/ΚΡ ΙΙΗΕ, ΟΦΙΗ 
ΝΝΡΗ 

Τιν]ο ΨήΙασθο... 'ΡΕΟ Αἱαι, 
ΡΙΕι ΕΕΟΗ 

58πά Μαγγοιν... 8Η/Γ «Ηρα, 
ΟιΟΝ ΟΜΡΟ 

δουίηννοοά... ΕΙΝ ΡΜΟΚ, 
ΡΝΟΙ Οιωῦ 

ΒγοοκβίΠ... 
Οἱ Ο’ ΒΜΟΑ 

Νοπη ὭΥ4Ι6Υ... 
ΝΡΜΡ, :Ραῦ ΗΡΕΕ 


ουτ ος τηις 
νΝΝΟΡΙΡ 
(8ύρΕΒ ΝΕΘ) 


Επίπεδο 2- ΗΤΩΟ 
-οιο 
- 1βκα 
- ΧΌΏυ 
- Εχισ 
- ΚΒΕΚ 
-. ΚιΕΒ 
9- ΡΡΗΧ 
- ΗΗΤΒ 
- ΒΗΤΟ 
- ΤΕΒΕ 
-ΤΧΗΕ 


ΒΕΞΕΡΕΤ ΘΤΡΕΙΚΕ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΞ) 


Επίπεδο Ί- 379ΜΖΤ7 
».. 2- Κ4οἱ8οΒ 
».. 4- «ΒΒΡΘΜΘ 
».. 4- ΕΟΝΡΟυΥΒ 


ΤὑΡΡΒΙΟΑΝ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Αν θέλετε να γίνετε αόρατοι, 
τότε πατήστε Α.Β.Β,Α.Β.Α.Α.Β, 
Α,Α,Β,Α,Α στην οθόνη των τίτ- 
λων. Αν πάλι θέλετε να περνά- 


ἰκησ ΟΕΙ., 


ΡΝΟΟ 


τε και τα επίπεδα, πατήστε το 
5ἰα/Πί και επιλέξτε το επίπεδο 
στο οποίο θέλετε να πάτε, αλ- 
λά προσοχή, πρώτα πρέπει να 
γίνετε αόρατοι. 


κπυξδτΤΥ’5 ΘΗΡΕΚ 
ΕυΝΗΟυΞΕ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Επίπεδο ὁ- ΙΝΗΟΑΜΑΜΑ 
».. 3- ΕΙΑΝΡΕΗς 
»..4- ΒΗΟΟΚΜΑΝ 
».. ὃ- 9ΙΡΕΡΘΗΟΝ 


ςΡπΥΞΡΤΑΙ. 
ΜΙΝΕΣ Η 


(ΗΥΝΧ) 


Για να θρεθείε σε ένα 
κρυμμένο επίπεδο, θάλτε τον 
πιο κάτω κωδικό: ΖΕΒΟ. 


ΡΡΑΟΟΝ’5 ΕὐΡΥ 
(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Χμ, το παλέψατε, αλλά δεν 
καταφέρατε να θρεθείτε στο 
τελευταίο επίπεδο, έτσι; Και- 
ρός όµως να το τελειώσετε, θά- 
ζοντας τον κωδικό που σας δί- 
νουµε: ΘΗΒΕΝΑΧΟΕΜΝΝ. 


«Ηυςκκοςκ 
(ΦΑΜΕ ΕΑΒΗ) 


Επίπεδο ϱ- Τ409Μ 
».. 3- ΝΝΘΕΣ 
». 4 Β4ΑΚΟ 


«Νονν Εβρος 
(8ΑΜΕΒΟΥ) 


Αν θέλετε να διαλέξετε κά- 
ποιο άλλο επίπεδο, κρατήστε 
πατηµένα τα Πάνω, 9θἱθοί και Β 
στην οθόνη των τίτλων. Αφού 
τα κάνετε σωστά, πατήστε τώ- 
ρα το σἰαή. 


30ΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ 
ών -ᾱ 


Για να ης», στους τελι- 
κούς, θάλτε αυτόν τον κωδικό: 
ΒΒΒΒΡΗΖΡΟ. 


6ςΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 
(ΘυΡΕΗ ΝΕΘ) 
Τελικός κωδικός του παιχνι- 
διού: 506 210. 


5υΡΕΕ ΤΕΝΝΙ5 
(ΦύΡΕΗ ΝΕΞ) 


Δώστε µε µεγάλη προσοχή 
τη σειρά κωδικών που σας δί- 
νουµε και θα θρεθείτε στους 
τελικούς της Νέας Υόρκης: 
ΔΙΗΤΖΤΜ, Ο9ΥΡΘΧ, ΟΝΚΟΝΡΥ, 
60Ἠ60296, ΘΝΗΟΟν, 
ΚΒΧΓΘΗΒ, ΕΤΙ ΝΗΞΚ 


Μ--1 ΑΒΚΑΜΣ5 
ΒΑΤΤΙΕ ΤΑΝΚ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Κατά τη διάρκεια του ἄθπιο 
πατήστε τα ακόλουθα πλήκτρα: 
Β08,0.8,0,0,0.Β,06,Β,Β.0 και 
θα γίνετε αόρατοι. 


1ΑΜΕς ΒΟΝΟ 
(ύΡΕΒ ΝΕΘ) 


Επίπεδο 2 - 0007 
».. 3ἃ- 9679 
».. 4- 9095 
». ὁ- 1813 


ζςουγα 
(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Αλλάξτε, επιτέλους, και κα- 
µιά πίστα. Τι, είναι δύσκολο; 
Χα, χα, πατήστε τα παρακάτω 
κουμπιά και θα δείτε: Πάνω, 
Κάτω, Δεξιά, Αριστερά και 
9ί8Π, όλα αυτά στην οθόνη των 
τίτλων. 


ΤΟΡ ΟΕΑΚ 
(9ΝΕΘ) 


Κωδικοί για τα επίπεδα: 
Αμερική: ΕΡυΟΑΤΕΡ 


ΟΙ:ΟἱΟΤΗ 
ΥΝΙΒΕΟΚΑΟΕ 
ΟΑΒΑΟΟΙΕ 
ΕΡΥΙΙΙΟΝ 
6ἱ01ΟΑΘΟΝ 
ΚΕΕΙ5ΟΝ 


Ιαπωνία: 
Γερμανία: 
Σκανδιναθία: 
Γαλλία: 
Ιταλία: 
Αγγλία: 


ΒαΞ5κεῖτΏγανν! 
(ΕΥΝΧ) 


Κωδικοί επιπέδων: 
1-1. ΑΑΑΑ 
1-2. ΒΒΒΒ 
1-3. ος 
2-1 ΡΡΡΌ 
2-2 ΕΕΕΕ 
ΕΕΕΕ 
3-Ί αααα 
ΗΗΗΗ 
3-3 ΙΙΙ 
4-1 «ννν 
4-2. ΚΚΚΚ 
μι 
ϱ-Ί ΜΜΜΜ 
ΝΝΝΝ 
5-3 ΟΟΟΟ 


νΝνοπαεγ Όους 
(9ΕΕΑ (9) 


Επίπεδο Ί- ΜΥΦΡΤΙΟ 
». 2- ΑΝΚΙΕς 
». 3- ΙΕΡΖΕΡ 
» 4- ΒΕΕΝΕς 
». ϱ- ΡΙΧΙΕΦ 
». ϐ6- ΝΟΟΡΙΕ 


ΠωοΚ ΚΒοοΚκ 
(ΕΔΑ (9) 


Επίπεδο 2- 9 ΕΚΕΝ 
». 3- ΡΡΡΚΚΝ 
». 4- ΝΝΤΧΕ 
». ϐῥ- ΤΟΕΝΝΡ 


οωτ ΟΕ ΤΗΙ5 
ΥΝΝογια 
(9ΝΕΦ) 


Επίπεδο 1- ΙΟΚΟ 
». 2- ΗΤΌςΟ 
» ὃ- 00 
». 4- ΙΒΚκα 
». ϱ- ΧΌΡυ 
». 6- ΕχιΟ 


] 


6ΟΝΘΟΙΕΘ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ 


9- ΡΡΗΧ 
10-. ΗΗΤΒ 
11- ΒΗΤΟ 
ΤΕΒΒ 
18- ΤΧΗΕ 
14- Οκυι. 
15- ΙΕΟΚ 


ΚυύΗΝΕΟΞΕΥ 
ΒΟΧΧΙε 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 1 - ΒΡΒΌ 
- ΡΒΒΟ 
- ΘΒΒΩΑ 
-ΗΒΒΗ 
9ΒΒὺ 
- ΚΒΕΒΚ 
- 18Β8ι. 
ΜΒΒΜ 
-ΝΒΗΒΝ 
- ΡΒΒΡ 
- ΩΒΒΩ 


εντηοιννιες 
ἱΑ. 
Πο 


» 


-- -ᾱ- 
-- ο (Ὁ 0Ο) - ο (ϱπ  () ΓΏ) 


σ ι4 


ΕαΕΓΥ Τα! 
Αανεπεωγε 


(ΜΕΘΑΌΡΒΙΝΕ) 


Αν θέλετε να παίξετε το τέ- 
λος αυτής της καταπληκτικής 
περιπέτειας, δεν έχετε παρά να 
θάλετε τον κωδικό που σας δί- 


Βάλτε τους παρακάτω κωδι- 
κούς και µεταφερθείτε σε οποιο- 
δήποτε από τα 16 επίπεδα που 
σας δίνουμε: 

Επίπεδο ο: 


» 


τν σε... Ὦ 


ρυσσοϱ 
«ο 
ορ 
πο 
[ο-] 
πο 
5 


ΞΟΜΡυΤΕΒΗΞ 


νουµε (μεγάλος, αλλά αξίζει 
τον κόπο): 
ΤΒΗΟΚΟΙΘΗΟΞΘΖΧΞΚΘΝ 
ΗΕΞΡΟΒΤΕΟΟΘΘ3ΒΙΕ2 
ΗΟΖΤΒΡΡ 


ος ΞςΗΙΝΟΒΙ 2 
(4ΑΜΕ ἄΕΑΒΗ) 


Αν θέλετε να δοκιμάσετε τις 
δυνάµεις σας στην τελική πί- 
στα, θάλτε αυτόν τον κωδικό: 
1ΕΕΌΕ 


ΤΗΘ ΙΠΙΠΙΟΓΓΕΑΙ 
(ΝΕΞ) 
Επίπεδο 2- ΘΝΥΥΧ1ΙΟΟΟΘΥ90Ο 
ᾱ- Χ91Ν421000Χ10 
4- ΧΦΟΝ131001ΧΘ0 
5- 448 χκ9Δ3000ΧΘ0 
ϐ6- 659ΟΥΘ3ΟΟΟΦΥΟ 
7- 9ο70ΝΤΔΟΟΞΒΥΟ 


ΞΓΟΓΠΙΙΟΓα 
(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Αν θέλετε έξτρα ζωές, παγώ- 
στε το παιχνίδι και θάλτε: 
Α.ΑΙΑ.Α.0,0,8,Β.Β,0,Α 

Αν θέλετε έξτρα χρόνο, πα- 
γώστε και θάλτε: Β,.Α,Α.Α,6Ο, 


ΑΙ ΙΕΝ ΒΚΕΕΟ 2 
(ΑΜΙΕΑ) 


287964 
199831 

11: 090921 

12: 3909383 

: 101921 

14: 103992 

15: 998112 

: 129992 

τ 091233 
Επίσης, μπορείτε να δοκιµά- 

σετε και μερικούς άλλους κωδι- 


υΡ,υΡ,0Ρ,Α,Α,Α Αν θέλετε να 
περνάτε τα επίπεδα, παγώστε 
και θάλτε: 0,Β,Β,.Β,.Α,Α,Α,Α.Ο, 
6Α,ΑΙΑΑ 


Ριρεῦγθαπι 
(8ΑΜΕΒΟΥ) 


5-  ΗΑΗΑ 
9- ΕΒΙΜ 
13 - ΒΕΑΡ 
17 - 9ΕΕΌ 
21 - 4ΒΟΝ 
25- ΤΑΙΙ. 
29- ΥΑι! 


ΒωβΡΙΘ6 ΒοῦΡΙθ 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 25- 4111 
». 90- 16ΒΕ 
» 75- ΗΙΒ3 
» 100- ΚΖΒυ 


ςαδέιεναημία ΗΙ 
(ΝΕΦ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε µε 
10 ολόκληρες ζωούλες, θάλτε 
τον παρακάτω κωδικό: ΗΕΙΡ 
ΜΕ 


Ρεςεγῖ 5ἵγΙΚκε 
(9ΝΕΦ) 


Επίπεδο 2- ΒΖ. 29.3 
». ϐ- Κ32ΗΒΟΙ. 
». 4- ΒΒΒΟΚΗΟΌ 
Τελικό- 89ΟΟΝΩΌ 


κούς, ώστε να αποκτήσει ακόµη 

µεγαλύτερο ενδιαφέρον το παι- 

χνίδι σας, όπως: 

098654 ή 000000 - Για να ξεκι- 
νήσετε µε 10 ζωές 

736363 ή 243 ή 433 - Για να έ- 
χετε 50000 από την αρ- 
χή του παιχνιδιού 

3768829 - Για να έχετε 50 κλειδιά 
από την αρχή 
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κυθερνοχώρο 

µε την πληροφορία να σας χαϊδεύει θλαφρά το πρόσω 
πο 

Ε) υπό πίεση και αδυνατώ να σας α 
λουθήσω 
Γνώμες ετέρων 

Αντιγράφω από στήλη µηνιαίου περιοδικού όπο 
εται αναφορά στους ΟΥΟΌ Στην Ελλ 


μπορείς να αρχίσεις να ε κυθερνοὸ 
στηµα µέσω κάποιων άλω που µε τη σε 
ρά τους όµως θα σε χρεώσουν κάποια συνδρομή 

(...) Αντίθετα, το ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ προσφέρει τις υπη 


Ἰλ/αιτίο; ουώς παιγνιδιοί στο οποίο αλβ 
γΥ8ΙΠΙΟΙ, ενος παιχνιοιου στο οποιο υν να Λασου 
µερος πολλοί χρῆστες ταυτοχρονα 


ο ΩΙΤΤΩ 
ογους ατα 
μυ ματια 
ῄσρις ώ 
οσους α 
ΩΩ 


8585 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 198984 


1ΒΗΡΟ υἱ. 51 Ρτεςς 


ο ασ µολτα-ρΊῶδυειγ θάυμ]{ 5ρ8ςς Γαπῖ 
18Η Ρο πιά οΟομΡΒΕΙΡΙΕ Μω]ΕΙ-ΜεάΙς Εγοπῖ 


Για να αποκτήσεις τα δικά σου υς5ει-Ὀῶ και 
Ρβ59ΝοΓά θα χρεωθείς µε 95.000 δρχ. και το µάξιμουμ 
που µπορείς να ο οώσνὰ είναι 6.000 δρχ. το µήνα 
α δύο ώρες πρόσθασης την ημέρα." 

Ογ06/ ΙΘθΚ5 6 της Οοππρυἱ {πκ έστε υπερήφανοι 


Εεάργαϊῖοη ΙΙ: Ένα ἀοά 98πιθ για όλους 
(εξαιρούνται οἱ µανιακοί του Αἴγ Ἠ/αγγίου) 
Από στιγµή σε στιγµή προστίθεται στην Οοππρυἱ ΙΠΚκ 


ένα νέο ππυΙί[-υ56ί 08ΠΠΘ, το Εθαθ;Βίίοη Ι Το εν λόγω 
ττο Σι Ωωιρή 
ωχ ν 


ι ανήκει στην κατηγορία των 5ρ808 {ΑΠΙΒΦΥ 
) χαρακτηριστικά πο 

το ΕΙΙΘ το δημοφιλέστερο παιχνίδι όλων 

Το Εθαρ/αίίοη || είναι ἰΘχί-Ό85δθα, που ση- 


}ί 


μαινει Οτι ο παἰκτης επικοινί 


νΝ που 


τς 
ῖα απο 


ς καταστάσεων και χώ- 


Το σενάριο είναι ο 


απλό: ο 


ολάγιστο 


ενα ελαχιστο πο 


Ω 


ό μα! 
(ιοαίδ) σε κάποιο σταθµό της Μητέρας Γης και έχει 


) την επιθίωση ο οὼ) όταν εξασφα- 


ίσει την επιθίωση, µπορεί να ασχοληθεί µε άλλα ση- 
µαντικΟοτερα πραγµατα οπώς, για παράδει γμα, την κα- 

χει κανενας περιορισµος οσον αφορα στις 
χρησιμοποιούνται για την ανέλιξη. Ο 
ελεύθερος να λυμαίνεται το γαλαξία κά- 
)ή λαθρεμπόριο, παίζοντας τυχερά παι- 
ας επικηρυγµένους και προσπαθό- 


ς που του αναθέ- 


Χία, κάτι που του επιτρέπει να διευρύνει το πεδίο δρά- 
σης του. Από ένα σηµείο και πέρα, για παράδειγµα, εἷ- 
Ναι σε θέση να κατασκευάσει πλανητικά συστήµατα, 
να τα αποικίσει και να τα εκμεταλλεύεται κατά το δο- 
κούν. Μπορεί ακόµη να προσλάθει άλλους παίκτες, κα- 
τώτερους στην ιεραρχία, και να τους αναθέσει απο- 
στολές. 

Το Εθαθ/αίίοη || ανήκει σε εκείνη την κατηγορία παι- 
χνιδιών που δεν έχουν τέλος. Είναι πολύ δύσκολο να 
φθάσεις στην κορυφή και ακόµα πιο δύσκολο να πα- 
ραμείνεις εκεί. 

Για τη διευκόλυνση του παίκτη, και λόγω της υφής 
του παιχνιδιού (ἰ8χί-Ό8569), διατίθεται ένα ἰθππίπα| ο- 
νόµατι, όπως και στο ΑίΓ ΙΝαΠήοΟί, το οποίο αφ’ ενός ε- 
πιτρέπει τη σύνδεση µε τον 96/ν6Γ του Εθαειαίίοη Ι 
και αφ’ ετέρου παρέχει δυνατότητες που διευκολύνουν 
το χρήστη, μειώνοντας το φόρτο εργασίας. Ως ἰθχί- 
οήθπίθα, το Γθαε/αίίοη ΙΙ ενημερώνει συνεχώς το χρή- 
στη για οτιδήποτε συµθαίνει στο παιχνίδι, στέλνοντας 
στο τερματικό του τις αναγκαίες πληροφορίες σε µορ- 
φή κειµένου. 

Υπάρχει, έτσι, η πιθανότητα να στείλει κάποιο κεί- 
µενο τη στιγµή που ο χρήστης προσπαθεί να δώσει µια 
εντολή, το αποτέλεσµα της οποίας στη χειρότερη πε- 
ῥρίπτωση θα κρίνει την επιθίωσή του. Το ΕθαΤεΙπη εξα- 
λείφει αυτό το πρόθληµα, µια και διαθέτει ένα παρά- 
θυρο για το ουίρυί του παιχνιδιού και άλλο για το 
ἱπρυί, την εισαγωγή δηλαδή των επιθυμητών εντολών. 
Δίνει επίσης τη δυνατότητα δλέγχου των προηγούµε- 
Νων μηνυμάτων, ενώ συνεχίζει κανονικά το ουίρωί στο 
ειδικό παράθυρο. 

Όλα τα μηνύματα του παιχνιδιού μπορούν να αποθη- 
κευῖούν στο δίσκο ή να τυπωθούν σε οποιονδήποτε ε- 
κτυπωτή. Ο παίκτης έχει ακόµη τη δυνατότητα να στεί- 
λει μηνύματα ορισμένου περιεχοµένου σε διαφορετικό 
παράθυρο ή να ορίσει ένα διαφορετικό χρώμα κειµέ- 
νου, ανάλογα µε το είδος του μηνύματος. Για παρά- 


-δειγµα, αναφέρουμε τις περιπτώσεις κατά τις οποίες 


κατασκοπεύει τους αντιπάλους και δέχεται τις ανάλο- 
ες πληροφορίες, ή έρχονται από κάποιο σταθμό οι τι- 
µές των εκεί διαθέσιμων προϊόντων. Οι τιµές αυτές 
συνοδεύονται (αν το θέλει ο παίκτης) από εικονίδια 
των προϊόντων. 

Το δἰαἰυ5 του παίκτη και του σκάφους του αναπαρί- 
στανται σε ένα γράφημα Β8:, το οποίο αλλάζει κάθε 
φορά που έρχονται νέες πληροφορίες από το παιχνίδι. 
Ετσι, ανά πάσα στιγµή, ο παίκτης µπορεί να ελέγξει 
εάν το σκάφος του έχει αρκετά καύσιμα ή ο χαρακτή- 
ρας του έχει ανάγκη από τροφή. 

Ας αναφερθούμε τώρα στις πιυ]ήπιθαϊα δυνατότητες 
του τερματικού. Το ΕΘαΤΕΙΠΙ επιτρέπει την εμφάνιση 
εικόνων και το παίξιμο ήχων µε τον τρόπο που επιλέ- 
γδι ο παίκτης, ο οποίος έχει τη δυνατότητα να ορίσει 
ακόµα και τη λέξη/πληροφορία από το παιχνίδι που θα 
αποτελέσει την αφορμή. 

Είναι δυνατή επίσης η ανταλλαγή εικόνων και ήχων 


ΕΠε Εάῑτ σεῖτῖπας Πρείσης Ὀα! ΒαεκΤβΙΚι Περ Π 


μπορούσε να πηδαΐνει ακόµα καἠύτερα, ενημερώστε αυτήν 
τη διάσκεψπ, 

Ἡ διάσκεψη τυν πιβότων του βἱΓμᾶγγί0Γ 

Ἡ διάσκεψη του Εεεγδῖίοῃ 11 

Νέες εκδόσεις Σνωστύν προδραµµάτυν, και όχι µόνο - 


Νίοηῖ Ομ] !ς 18 

Τη6 δο]ά ζο]]16ςτίοῃ 

5ΤΗΤΕΙ. - Η5ῦΏς (0εῖοῦεγ 1337) 
ΕΙ6Α Η5-ΜΙΝΟΟΗΣ (Αρτ 1991) 
Νιοηῖ 0µ]1ς 11 (ῥδπυδγυ 13994) 
ΓΙΑ {ον Μἱπάομς (ὔεεθηῦεγ 139397) 
Απἰπαϊ ΟΡΑΌΗ - ΑΗΙ6Α (4υπε 13933) 


ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΦΏΡΕΟΝ 


ι. παρακάτω είναι διασκέψεις διαφόρων φορέων, Η πρόσβαση επιτρέπεται 
όλους τους συνδρομητές εκτός κι ανὐ π διάσκεψη είναι κβειστή οπότε 
α ο να έβθετε σε επασή µε τον ποάεγδῖογ της συσκεκριµένης 


δ{γμαγγ{ογ 
{θάργαΊ{οῃ 


μεταξύ των παικτών και η ανάθεσή τους σε συγκεκρι- 
µένους παίκτες. Ετσι, αν για παράδειγµα, σταλθεί έ- 
νας χαιρετισμός από έναν παίκτη σε κάποιον άλλο, ο 
δεύτερος θα ακούσει µια 9Βπιρἰθά ομιλία και θα δει 
την εικόνα του πρώτου στην οθόνη του. 

Περισσότερες πληροφορίες σε επόμενο τεύχος, 
στο οποίο θα υπάρχει αναλυτική παρουσίαση του παι- 
χνιδιού. 


Ο θαυμαστός κόσµος των 0059 
Ύστερα από υπεράνθρωπες προσπάθειες του αγα- 
πητού µας 8γ5ίθπη ορθ[αίοι (κοινώς, θεού του συστή- 
µατος), οι ΟΙηκάδες έχουν στη διάθεσή τους 6 Ο05 µε 
πληθώρα προγραμμάτων για ΡΟ και Απιίο8. Τα 6 Οὓς 
θα γίνουν σύντομα (σύµφωνα πάντα µε το 9Υ5οΡ) 19, 
ενώ τίποτα δεν αποκλείει την περαιτέρω αύξηση του 
αριθμού τους. Αυτά προς το παρόν. Προσευχηθείτε 
μαζί µου για τη Ι858 [ἴπο του Ιπἰθιπθί. Ο ΟΤΕ συνεχί- 
ζει να µας στερεί το όνειρο... 
του Ηλία Μανεσιώτη 


Ὀροκ ΕἰΙο Ψίοη Πρτίρης 
Εἰῑε Εάῑϊ 5εττίηας ΏΠρτίοης ἢίαΙ ΒδΚΤΑΙΚι Ηε]ρ ω 


ΑΗΙΝΕΙ ΕΟΑΌΗ (ΑΗΙ6Α; ὀΝε 1933) 

1, Βυςίηεςς ς0{1μδγο 

2, ζοηπυπἱκδτίοης 

δ, Όθηος 
4, Ὀενε]ορθγ 5ο{1μᾶγ 

5, Ὀἱςκ Του] 

ε ὅδηες 

7, θγδρῃίες 5ο{1μᾶγο 

8, Ηδγάμαγο γε]αῖθά 

3, δ1το {η{ογηδτίοῃ 
18, Ηἰςεϱ] Ίδηεους 
11, Ἠυςίς ποάυ]ος 
11, Ηυςὶς ςο{1μᾶγε 
15, 05 2,8 δηά 8Όονο 
14, 05 5,8 Δπά 3ῦθονο 
15, Ρἰεῖυγες 
16, Τοχί γα] σδῖε 
17, ὑτ λττες 


ρ]θᾷ56, ϱηΐθγ Ψουγ εΠοίτεα {(1,!' το αχ τ) /Παρακαβύ επιλέξτε {(1,' χια έζοδο)» 
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ήρωας 


ωώβωταιςσ στα 
οποτουςσταπαικνις 


σΟΒΝΥΗ 


πρώτη σε θάθος µατιά στα 

γεγονότα που συνέθησαν 

στο θασίλειο του Όουπιγγ 
εδώ και δέκα χρόνια. Το ΟοΓΠΙΥΤ, 
και ο ἀρχοντάς του, θασιλιάς Αζουῃ 
{ γνωστός από την τριλογία 
Επιρἰτο], τα επακόλουθα του πολέ- 
µου των θεών και την εισθολή των 
Ττυΐφβη μπορούν να χρησιμεύσουν 
σαν υπόθαθρο µιας δυναμικής περι- 
πέτειας στον κόσµο του Εοτοοὔεῃ 
ΒΗοαίπις, κατάλληλης τόσο για νέ- 
ους όσο και για έµπειρους παίκτες. 
Επιγραμμµατικά, το ΟΟΙΠΙΥΤ περιγρά- 
φει µε κάθε λεπτομέρεια την Ιστο- 
ρίατου σπουδαίου και γνωστού από 
την τριλογία Επιρίτε θασιλείου. 
Άλλο ἑνα ἃςςθ5ς5οτγ της ΤΘΗ για 
ΕογαοΒεπ Βεαίπις και όλα τα επίπε- 
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δα παικτών στην τιµή των 2.700. 


ΙΙ 


Ἡγ. 


ΜΙΝΙ 


(Ἰμήςίίο Ὀοἱάθῃ 


Βμοιε 


ε αυτό το Ἀςςθςςο!γ, ο 
ΝΜ ΡΜ µπορεί πλέον να 
φτιάξει εύκολα εκατο- 


ντάδες, μοναδικές και ταυτόχρο- 
να συναρπαστικές, αναµετρή- 
σεις µε τέρατα ή χαρακτήρες, ᾱα- 
νοίγοντας απλά και µόνο 
µια κάρτα. Η σει- 
ρά αυτή των 
καρτών ανήκει 
στην κατηγο- 

ρία του ΟΗΙοία! 

ΌὈμπαθοη Μα- 
5ἱί6γ ΌὈθοκς και 
έρχεται ὡς εναλ- 

λακτική πρόταση 
στη χρησιμοποίηση 

των πινάκων και 
των διαγραμμάτων 
µάχης του Μοηςίτους 
Οοπιρεπάϊωπι. Ο ΡΜ µπορεί να 
διατάξει αυτές τις κάρτες µε τη 
σειρά που θέλει, ἡ να ανακατέ- 
Ψειτην τράπουλα και να διαλέξει 
στην τύχη κάποιες συμπλοκές. Η 


Αγ: 


τράπουλα αποτελείται από 400. 
κάρτες αναμέτρησης, καθώς και 
µια έγχρωµη θήκη που ξεδιπλώ- 
νεται και απεικονίζει μπαούλο 
θησαυρού και στα χωρίσµατά της 
αποθηκεύονται οἱ κάρ- 
τες. Για το ΏΌεοςκ Οἱ 
Εποουωπίεγ5 θα µπο- 
ρούσαμε να πούμε ε- 
πιγραµµατικά ότι εἴἰ- 
ναι εὔχρηστο, κά- 
νει τις περιπέτει- 
ες πιο συναρπα- 
στικές, είναι κα- 
τάλληλο για νέ- 
ους µπαίκτες, 
ως εναλλακτικό 
σύστημα εκμάθησης 
του παιχνιδιού ΑΟΌ8Β.0ΡΟ, και, α- 
κόµη, περιγράφει µε λεπτοµέ- 
ρεια περισσότερα από 400 τέρα- 
τα και έτοιµους χαρακτήρες. Εἰί- 
ναι ένα ἃςςθ55ΟΤΥ του ΑΡ8.ΒΘ για 
όλα τα επίπεδα παικτών, στην τι- 
µή των 6.750 δρχ. 


ΟΒΑαΟΝΙ ΑΝΟΕ 5ΑΑΑ 


Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΕΝΙΑ 


ο πρὠτο θΙ6ΛίΟ µε σκβηρὀ ε- 

ξώφυββο που θα προχωρήσει 

τον κόσμο του ΌΓαΦοΠίαπςθ 
πέρα απὀ τους τόµους των 6ηγοπίσΙες 
καιι εαεπας, παρέχοντας ταυτόχρονα 
υπικὀ τόσο γιατους Λάτρεις των µυθι-- 
στορηµάτων ὁσο και του παιχνιδιού 
σε αυτόν τον κόσµο. 

Παρουσιάζει δύο καινούριες, για 
πρώτη φορά δημοσιευμένες, Ιστο-- 
ρίες απὀ τις ποβύ γνωστές συγγρα-- 
φείς ΜαΓγααγεῖ ΥΝείς και ΤΓΑΕΥ 
ΗΙΟΚΗΠαΠ, οἱ οποίες πραγματεύονται 
την ιστορίατων παιδιών των Συντρό-- 
Φφων. Επιπβέον͵ περιέχει τρεις ΠρΟγε-- 
νεστερες ιστορίες, οι οποίες εστιά-- 
ζουν στους απογόνους. Είναι µια 
νουθέβα της Τ5Ε γιατον κόσµο του 


Πο Χενκ λογὰ Τήπηεν Ἰκά να Ἠήενς σης 


εν Ὦ 
αν 


ώς, 


ὈΓαςοπίαηςθ, Π οποία διατίθεται στην 
τιµή των 2.250 δραχμών. 


ΑΛΊΓΟ 
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κοπός αυτού του άρθρου είναι να θοηθή- 


τοι ὤλοι οκορίΐνασιςο παι τοις πρι ο 
σει Όλους εκείνους που τους αρεσει να 
ασχολούνται και µε τη µοντελιστική 


πλευρά των Βοἱθ ΡΙαγίπα Έαπιθς. Γι’ 
αυτό αποφασίσαμε να σας δώσουμε θή- 
µα-θήμα τον τρόπο µε τον οποίο θα θάψετε τη φιγού- 
ρα σας. Ετσι, ακόµη και αν δεν ασχολείστε µε τα 
ΒΡ(ς, µπορείτε να φτιάξετε τη δική σας συλλογή 
από φιγούρες και να στολίσετε κάποιο µέρος του δω- 


µατίου σας 


Νλεταει 


τετ ε τὸ 


Στο τεύχος 
Ιανουαρίου εἰχαµε 
γνωρίσει το 
ΦΙΛΙΠΠΟ, έναν 
καββιτέχνη,ο 
οπο[ος κατάφερνε 
με µια µικρή 
ποσότητα μοβυθιού 
να δώσει ζωή σε 
ένα δικό του ήρωα. 
Ασφαβώς, το να 
κατασκευάσουµε 
έναν ήρωα 
εξαρχής δεν ε[ναι 
Και τόσο εὐκοβο, 
Με Π/γη υπομονή, 
όμως, μπορούμε να 
θάψουμε την έτοιμη 
µεταββική µας 
φιγούρα, δίνοντάς 
της άβΠῃ χάρη, 
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Πριν ξεκινήσουμε την κατασκευή της φιγούρας µας, το 
πρώτο που θα χρειαστεί είναι να θρούµε έναν καθαρό 
χώρο, κάποιο ελεύθερο τραπέζι, όπου θα μπορέσουμε να 
δουλέψουμε µε την ησυχία µας, και δεν θα χρειαστεί να 
τα µαζέψουµε το θράδυ για να στρώσει η µαµά µας το 
τσεθρεδάκι της. Επίσης, είναι σηµαντικό αυτός ο χώρος 
να θρίσκεται κοντά σε κάποιο παράθυρο ή να υπάρχει 
αρκετός φυσικός φωτισμός 

Θα χρειαστούµε και µερικά εργαλεία, όπως εποξική ή 


ρέοος 


ΤΑΕΤΙςΑΙ ο 


-ὝθτιςΑι ΣΟώαρ 
ν ” 


πολυεστερική κόλλα, ένα κοπίδι, ένα τσιµπιδάκι, µια λί- 
μα, πινέλα διαφόρων μεγεθών, χρώματα επαπεἰ ή ακριλι- 
κά και πολύ κέφι. Εδώ να πούμε πως τα πιο πάνω υλικά 
μπορούμε να προμηθευτούµε από τα καταστήµατα µο- 
ντελισμού ή από τα εξειδικευμένα καταστήµατα ΒΡΩ5. 
Τώρα τελευταία, μάλιστα, οι εταιρίες ΟΙἰ8ά6Ι και Βαἱ 
ΡαΓΙΠ8 άρχισαν να διαθέτουν στην αγορά και δικά τους 
σετ χρωμάτων και πινέλων για τις φιγούρες τους. Ετσι, 
μπορούμε να προμηθευτούµε ένα ολοκληρωμένο σετ 
(χρώματα και πινέλα) για κάποια συγκεκριμένη ράτσα. 


Συναρμολογώντας τη φιγούρα µας 

Η φιγούρα που θα πάρουμε µπορεί εξαρχής να είναι ένα 
ολοκληρωμένο κομμάτι και να µη χρειαστεί να προσθέ- 
σουµε κάτι πάνω της. Αλλες φορές πάλι, υπάρχει έτοιμο 
το σώμα (μεταλλικό ή πλαστικό) και εµείς θα πρέπει να 
κολλήσουµε πάνω της διάφορα άλλα αντικείµενα, (σπαθιά, 
ασπίδες κ.λπ.). 

Η πρώτη µας κίνηση είναι να καθαρίσουµε τη φιγούρα 
μας και να της αφαιρέσουμε τυχόν υπολείµµατα μετάλλου 
ή πλαστικού που έχουν δημιουργηθεί από το καλούπι. Ο 
ευκολότερος τρόπος να το πετύχουμε είναι µε τη χρήση 
του κοπιδιού µας ή µε µια λεπτή λίµα. Ετσι, θα καθαρίσει η 
φιγούρα µας, θα φανούν οι λεπτοµέρειές της και δεν θα 
συναντήσουμε µπροστά µας περιττά πράγµατα αργότερα 
όταν τη θάψουμε. Οπως είπαµε, µερικές μεταλλικές φιγού- 
ρες έχουν και πλαστικά αντικείµενα που θα πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσουµε. Ετσι, τα αφαιρούμε προσεχτικά από το 
πλαστικό στέλεχος µε τη θοήθεια του κοπιδιού και ποτέ 
δεν τα τραθάµε µε το χέρι γιατί υπάρχει ο κίνδυνος να τα 
σπάσουµε (προσοχή στη χρήση του κοπιδιού γιατί µπορεί 
να κόψετε και κάνα χέρι) και τα κολλάµε πάνω σ᾿ αυτήν. 
Καλό Θα ήταν, όταν κολλάμε το ένα κομμάτι µε το άλλο, 
να προσπαθούμε έτσι ώστε η ένωση που θα κάνουµε να εἷ- 


Καθαρίζουµε τη φιγούρα από 
τυχόν υπολείμματα μετάλλου ή 
πλαστικού. 


αν υπάρχουν. 


ή την ασπίδα, 


Αφαιρούµμε τα διάφορα αντικεί- 
µενα από το πλαστικό στέλεχος, 


ναι όσο το δυνατόν πιο καλή, χωρίς να µένουν σηµεία τα 
οποία θα πρέπει να λιµάρουµε, όπως επίσης και να αφή- 
νουμθ λίγο χρόνο για να κολλήσουν καλά. Προσοχή, όταν 
κολλάμε πλαστικό πάνω στο μέταλλο, καλό Θα ήταν να 
χρησιμοποιήσουμε την εποξική κόλλα, ενώ για πλαστικό 
σε πλαστικό την πολυεστερική (υπάρχει και υγρή). Οταν η 
φιγούρα µας έχει ολοκληρωθεί, την κολλάµε πάνω στη θ6ά- 
ση της. 


Βάψιμο της φιγούρας 

Η πρώτη µας δουλειά είναι να περάσουμε όλη τη φιγού- 
ρα µας ένα ενιαίο ανοιχτόχρωμο χρώμα. Γι’ αυτή τη 
δουλειά οι εταιρίες κυκλοφορούν ένα λευκό, συγκεκριµένα 
το ονομάζουν θκυ]ὶ ἸΛ/ΠΙΘ, και σε σπρέι. Το µόνο που θα 
πρέπει να προσέξουµε, αν εν τέλει χρησιμοποιήσουμε 
σπρέι, είναι η απόσταση από την οποία θα ψεκάσουµε τη 
φιγούρα µας. Αυτή πρέπει να είναι περίπου 20 πόντοι από 
τη φιγούρα µας, γιατί αν είναι πιο κοντά θα τρέξει το χρώ- 
μα κλείνοντας αρκετές λεπτομέρειές της, ενώ αν εἶναι µε- 
γαλύτερη, πέρα από την φιγούρα θα καταφέρουμε να θ6ά- 
Ψουμε και το τραπέζι (καλό θα ήταν να θάλουµε µια εφη- 
µερίδα πάνω στο τραπέζι πριν θάψουµμε µε σπρέ!). Αφού 
στεγνώσει καλά, το αποτέλεσµα θα εἶναι εκπληκτικό. Θα 
μπορούμε να διακρίνουμε και την παραμικρή λεπτομέρεια 
του καλουπιού. Μην επιχειρήσετε να θάψετε µε πινέλο πά- 
νω στη μόλις ψεκασμένη φιγούρα, γιατί και το χρώμα δεν 
θα έχει στεγνώσει καλά και θα γίνει και µια ανεπιθύμητη 
µείξη χρωμάτων. Να θυμάστε πάντα πως, κατά τη διάρκεια 
του θαψίματος, ποτέ µα ποτέ δεν πιάνουµε τη φιγούρα 
από τα σηµεία που έχουµε θάψει. Γι) αυτό είναι χρήσιμο η 
φιγούρα µας να είναι κολληµένη πάνω σε κάποια θάση. 

Για να θάψουμε τη φιγούρα µας, δεν υπάρχει κάποιο ση- 
µείο από το οποίο πρέπει να αρχίσουμε. Οπως θολεύει τον 
καθένα. Για παράδειγµα, θα πούμε πώς θάφουμε µια φι- 


Βάζουμε κόλλα στο σηµείο όπου 
θα προσθέσουµε το άλλο κοµµά- 
πι, 


και κολλάµε τη φιγούρα µας στη 
θάση που θα τη στηρίζει. 
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Βήμα-θήμα η 6α- 
φή ενός ΒΙοοά 
Αποοι Ώρας 
Μαγίπς. 


χρωμα (µεγαλυτ 


Ἱς 1ἱ µ 
χρωμα Ἰαΐνε εση 1 π( 9” π ηματακια, τ ποια 1 π ἴει να κολλήσουµε πανω σε 


ιαφέρει 


ιοποιούµε ένα 


Αφού το τοποθε- 


κληρώσουμε 


ΟΙΊΟΩ 
γουυα µας 


Φ4 ΡΙΧΕΙ ΜΑΕΡΤΙΟΣ 1994 


αοοοο οσον ου ου ο ο 


ο Ά σὲσσαοα σοσοσυ 
[ο η) 1Γ2]1σ ες 


ΛΙΑΙΙ ΟΚΟΕΚ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


μα ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 


µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


κ ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


μη ΟΝ ΙΝΕ 


µέσω της (οπιρυ[πκ. 
Από το επίπεδο πιαῖη, απλώς πληκτρολογήστε [οΐπ αθογα 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


924430]-5 Ι44008ρειν. 32 ΒίςΜΝΡ5 «9241518 Ἅᾖ24008ρε, ΜΝΡ5 
9242218 9ό008ρς, ΜΝΡ5 «22760 Ἅᾖ2400ῦρς, ΜΝΡ5 
9242220 «9ό008ρς, ΜΝΡ5 «227665 Ἅ2400ῦρε, ΜΝΡ5 
9242227 9ό008ρς, ΜΝΡ5 229128 Ἅᾖ24008ρε, ΜΝΡ5 
9242247 Ἅ«9ό008ρς, ΜΝΡ5 2443061] 240Ό8ρς, ν.42 ΜΝΡ5 
9241747 ᾖ324008ρε, ΜΝΡ5 Ο92459Ι0:13 240Όῦὓρς, ν.42ΜΝΡ5 
9241478 ᾖ24008ρς, ΜΝΡ5 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕΣΩ ΗΕΙΙΑΦΡΑς: 315 0202100 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών 
τώρα στη διάθεσή σας! 
| Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


μμ δε, Ἔπε ποπ δωρο παβρι τας. μμ. ο ωὕ-αρμ αι. νο. 


οσο ου ου ου ου υ υ υ υ υυ---. 


ο μμ ασ» 


ον ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο... 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
κά; ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
«ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΙΑ ᾖ2.500 ΠΙ.  νιδύΑι ΒΑςΙς 5.100 
Σελίδες 230 Σελίδες 422 
Ε2. ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 2.100 Π2. ΟΙΙΡΡΕΑ 5.0] 2.500 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Πο, ο ο 3.0 ἃ 9.] 5.100 
ελίδες 
5. δΕξ κ ιό ΡΙΟΛΟΠΑΣΗ/Υ 10ϱ πᾶἀ. ΤυΒΒΟ ΡΑΣΕΑΙ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 5.100 
ΕΝΑ, «ΟΡ υτεβ» Ἔ Ἰλδος 240 ουνοδεύτοι από δισκέτα 720 ΚΒ. 
ο ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ 
ἓδ ΕΟΝΡΟΤΕ ὄπλρηιςς δα ντι λωιὰ πα 
σελίδες 29ό Π7. «Α ΕΙΙΡΡΕΗ 5.2 2.800 
Εό. ΤΑΠΡΟΙΩΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 Σελίδες 256 
Σελίδες 206 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΜΙΝΡΟΝ5; 4.100 
Σελίδες 350 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
Ε8. αλ θο 2] 6.0 σε µία εβδομάδα 2.800 ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
.. ρο5 5 4.100 
εο. ΠΟΙΟΣ όλως ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ; 4.100 Σελίδες 394 3 
Σελίδες 376 Λ2. ΥΙΝΡΟΥΝ5 5.1 4.100 
ΕΙ0. ΝΜΙΝΡΟΝ5 3.] σε µία εβδομάδα 2.800 Σελίδες 426 
Σελίδες 198 ΛΟ. δες 82 7.400 
ΕΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΑΙ 3.900 αλά 
ΣΧΕΔΙ ΑΣΗΣ ΣΥΣΙΗΜΑΤΩΝ Λ4. Ναι πανε 2.2 4.600 
ελίδες 
Ε12. ΕΧςΕΙ 5.0 σε µία εβδομάδα 2.800 - εβννς --. 
Λό. Ὃ ποοα αν νοπ 4.600 
ελίδες 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... Λ7. ο. 3.1 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΜ5 4.600 
ελίδες 
Π.  ΝΡΕοΧ. Ίο" ΝΗΙς ως 
Σελίδες 182 ν Σελίδες 468 
[2. ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 ΑΦ. ἍΑΜΙΡΑΟ20 5.200 
[. ΝΙΒΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 . Ἓλλδες, ή ψλρ 
Σελίδες 200 ΛΙ]. ο... πἡκὰ 3.0 4.600 
[4. ὮΓΕΑΕΤΑΙΣ 3.600 ο 
Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 3.5’ 720Κ8 ΛΙ2. δν σ ο 4.100 
[5. .. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 2.600 ΛΙ. «ΟΡΕΙ ΡΑΑΝΗ 4.0 5.100 
Σελίδες 176 Σελίδες 430 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 ΛΙ4. ΟΝΑΤΑΟ ΡΒΟ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 180 Σελίδες 344 
ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΕ 4.600 
Σελίδες 320 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΗ ὑ5εμς ΙΕ ΤΗ ος: 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙ7. ΡΕΡΑςΙΟ 7.300 
Ρ]. Ν/ΙΝΡΟΥΝΝΣ 3.0 ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟιΣ5 6.800 Σελίδες 575 
Σελίδες 670 συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ ΛΙ8. .) τον 4.600 
-2- ελίδες 454 
- Ἐν λίδος άν μονο -- ΛΙ9. ΙΟτ5 1-2-9 Ροὶ, 4 4.600 
ρ, ΙΝΙΝΡΟΝ54.1ΡΟΝΗΕΑΤΟΟΙΣ 9400 ΑΔ ΑΕΡΙΟΥ 10ο 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται από δισκέτα ].44Μ8Β Σελίδες 128 3 


Φσσσσαισσσσσισσαιοσισυσαυσσιιν. 


δὋ 


ϱΦωωωωωσωνσωωοσωσωνσωο 
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ΡΟΕΚΕΤ σουισες 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

61. 0055. : έκδοση 2.100 
Σελίδες 182 

62. ΡΕ ΡΟ5 6.0 2.100 
Σελίδες 208 

60. Μ5.ΡΟ5 ό.0 ἃ 6.2 Γ' έκδοση 2.100 
Σελίδες 256 

64. ΥΝΙΝΡΟΝΝ5 2.18’ έκδοση 2.100 
Σελίδες 330 

65. ΥΝΙΟΕΌΡΕΒΙΕΕΙ 5.] Β' έκδοση 2.100 
Σελίδες 3]4 

σό. ΥΝ/ΟΡΚΟΡΕΒΕΕΕΙΤ 5.1ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΝς 2.100 
Σελίδες 284 

σ7. ΕΧΕΕΙ 3.0 2.100 
Σελίδες 164 

68. ΜΗΝΡΟΥΝς 3.0 2.100 
Σελίδες 256 

οο, ΥΝΙΝΡΟΝς ΝΤ 2.100 
Σελίδες 464 

610. ΥΝΟΡΡ ό.0 2.100 
Σελίδες 280 

61]. ΥΜΟΝΡΡΕΡΒΙΕΕΟΤόΠΑΡΟς 2.100 
Σελίδες 368 

612. Μ5-0Ό05 ό Γ' έκδοση 2.100 
Σελίδες 250 


ΒΟΣΙΝΕΣΣ5/ΜΑΝΑΟΘΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


(Σειρά Βἰ/ΞΙΝΕΣΣ ΙΝΞΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Β]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΑΚΕΤΙΝΟ6 1.600 
; Σελίδες 80 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 100 

Β9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 100 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΟΕΟΤ 1.600 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Σελίδες 112 

Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.600 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 
Σελίδες 104 

Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 1.600 
ΚΙΝΗΤΙΡΩΝ Σελίδες 112 

Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 1.600 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 104 

Β86. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 
Σελίδες 104 

Ββο. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 1.600 
Σελίδες 104 


ΒΙΟ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ Σελίδες 104 1.600 

ΒΊΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Α ΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 
5ΤΒΕ55 Σελίδες | 12 1.600 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Η]. ΑΡΝΕΝΤύΡΕΣ 4.100 
Βιθλίο Δεύτερο 
Σελίδες 266 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕς5 1.800 
Σελίδες 122 

Η5. ο 6ΑΜΕ ΒΟΥ 1.500 

Η4. ΑΝΤΙΣΙΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
Σελίδες 280 

Η5. πο πο ἃ ΛΟΤΤΟ 2.900 
Σελίδες 263 

Ηό. ΑΡΥΕΝΤύΡΕΣς 4.500 
Βιθλίο Τρίτο 
Σελίδες 336 

Η7. Η  πίκφ ο νεο. ΤΗΣ ΜΙςΒΟΞΟΕΤ 3.600 
Σελίδες 4] 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 4.900 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 320 

Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.000 
Σελίδες 226 

Μ5. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΙΕΚ 2.700 
Σελίδες 340 Γ έκδοση 

Μ4. ΏΡΙΚΕΕΤΜΑΙΙ 2.700 
Σελίδες 234 

Μ»5. ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 2.700 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Σελίδες 210 


αἱ Ἀ «ὑὍσσιεσσοσοσυς 


“ 


οι ο ο ά ο ἀνσ 


ΜΑΙΙ ΟΚΟΕΕ ΡΕΝΥΙςΕΣ 


ςΨαςσασασασᾳσασασσαισσαιυσυσαυσοσο 


; 
| 


ἀἄ- 
ἃ 


5]. 


52. 
90. 


ο. ο 


Ε5]. 
Ε52. 


ΚΩΔ. 


ινε... 


5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 93.5’ ή 9.25" 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 19ΑΡΙ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΙΡΑΦΟΣ 
για Ρς/ΧΤ 15.000 
για ΑΤ/28ό 25.000 


διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ἡ 5.25" 
ΑΣΤΑΟΓΗΑΑΕΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
«ΟΜΡύΤΑΙΚ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25" 
ΗΙΤΡΑΕΚ 13 

διατίθεται σε δισκέτα 3" 

για Απις/αα 6128 δι Ρίυς 


12.000 
12.000 
12.000 
9.000 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΡΑΔΑ) 9.900 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ήσε 2 9.25" 


ΚΩΔ. 


65]. 


652. 
655. 


054. 
65». 
656. 
657. 
058. 


ΦΑΜΕ ΞΟΕΤΝΝΑΚΕ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΜΙΝΡ ΒΙΑΣΤΕΚ 
[εοπιρἰ]α[ίοπ) διατίθεται σε δισκέτες 
για Ρς 3.5’ ή ΑΜΙΟΑ 
ΡΕΕΕΝΡΕΚ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 
διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
ΤΑΕΤΑ 
για ΑΜΙΟΑ 
για Ρς 9.5" 
Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 
διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
ΤΗΕ 610β ΗΟύΣΕ (εοπιρί|α[οπ) 
διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 
5ΙΙΥΕΕ ΒΑΙΙ. 
διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 
ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 


ΤΙΜΗ 
6.000 


4.000 


ΥΙΡΕΟ 
ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΤΟ 5ΟΕΤΙΗΝΑΡΕ ΚΑΙ 

ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
ΤΩΝ ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 


ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Ν1:Ν249Ν9) 9.900 
Διάρκεια εκάστης 60 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΗ Ι 

ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 

μι δε ΗΕ ΡΟ ΝΑΡΡΗ ΤΑ ΛΠΠΗΗΗΝΤ ΕΠΙΟΝΥΝΟΕ ΙΙ ων ομοξο κακο σμολ ορ σον” ση ΕΕ ΚΟ ο ςσοεν ερ ρλκικ κο ΗΛΙΚΙΑ:.....ννι... Ι 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ντοκοντος ο ἁλιρ ντρκοκκννοννάδονα Φα ος ανν κ κκ μανν πμ ας έν ναί, ΠΟΛΗ: Από το κε κος ων. ΤΕΛ ντα. 1 
ἳ Με) λα δ κεδ κκ νροα μν επιμ κ κ πα ο πμ οκ νο εσ: Ι 
ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΕΟΒΗΜΑΤ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. Εν ο ρλκμ ρ αρ οονάν Ι 
» Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω τα παραγγελόµενα είδη. «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη | 
-Χρεώστε την κάρτα µου: ΕΜΒΟΟΑΒΟΌ Ὠ ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙΙ ΥΙΘΑ..Ι 
η ο) ον μας απο μμ πμσες ΗΜ.ΛΗΞΕΙΝ ΑΗ Μοακό νοκ δοόρεκονον ΥΠΟΓΒΑΦΙι ο τν ο ον ονῤρδκαῖκ«. Ι 


πο ο ο Υ ΤΤ., 
Ἱ Γρ) 9]σι {ο 


ΛΑΑΔΙΙ ΟΚΟΕΕ ΘΕΚΝΥΊΙςΕ» 


Φσὀσσσσσσιοἒσιοσιοσιονι.͵ 


η 


ο ο να α ο ἙἉ ας 


ν 


ω Ύϱ 


Θα µάδετε όλα τα µυστικά 
των ρειςσοπα! «οπιρυ!εις5 


» Γλώσσες προγοαμματισμού 
»' Ηϊπίς 'π' Τίρς για ΡΟ5 ἃ ἨΝΙπάοννς 
Ρ. ΦοβΗννατο Κενίεννς 
» «0 ΚΟΝ'5 
»' Βιθλιοπαρουσιάσεις 
» Πώς Όα κάνετε σὠστές αγορές 
» Επίκαιρα αφιερώματα 
» Προγράµµατα 
Ρ- Όλα τα νέα της αγοράς 
» Στήλες αρχαρίων 
»' Στήλες ερωτήσεων/απαντήσεων 
» ΤεΙεεοπιρυβῖπα 


ΜΑΣΡΤΕΒ 


δρεςιαι ΒΕν]ειν 
(ὴ / ἷ ο. 


ο 


η . 
ΣΤ ΕΑΤΕ 
«Αμα εθχστ) 
ο ώμ. 
«ΝΕΤ 
ΒΕΡΑ νε | 
ΟΙ ΕΡΙΑΥῃι ι 
(. ' 
ο πρ 
ἰ δ!Μυι εας- 
"ΕΕ με) 
ΑΥΤ. 
κ σπσπης. ε/ 


βλ λι 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


οΠπος ϱςΡ 
ΦΣΗΜ«έΡΟΠΒΜέΙ ΏΠοτες 


ΛΦΤΙ{ΕΕΙ Τον ΠΟΛέΜΙΕΣΤΗ Γκ 
(ΕΡΕΙΑ ΑΛ ΤΟΝ ΚΙΣΤΑΜ 


ΚΑΦΕ κοΥτ!ί, ΒΙΒΛΙΟ, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 
ΤΟΥ ΠΥΡΓΟΥ, ΑΝΟΙΓΕΙ ΑΝΤΙΕΤΟΙΚΕς 
ΏγΛλες ΕΕΑΛΛΟΥΕ ΚΟΕΜΟΥΕ, 
ΠΛΑΝΗΤΕΕΙ; Δ/ΙΑΕΤΑ {6 “ΜΑ- 
Γος’” Παίρνει ετα κε 

κοντι και Το αΝοις 


... Τησ α- 
ποκτησης” 
Εκεί Η4Η 
- Ἁρχισει 
ΑΦΟΞΣΙ(ΙΘΜΕΝΗ {Το εργο - ' 9 
της Ἡ ΜΑΓΙΕΣΑ ΛΟΥΤΜ/ΙΛΛΑ . -- 
ΑΜΤΙΛΑΜΒΘΑΝΕΤΑΙ ΤΟΥΣ -- ολο 
4 ΚΝΝΗΓΟΥΕ ΤΗΕ, ΟΤΑΝ Β ωζνα ἁλων ο 
ΕΙΝΑ{ ΠΙΑ ΑΡΓΑ / ο όσα ο... 
- . ὦ ΚΑΙ Το ΣΤΕΛΑΝΟ. 
ΣΤοΥ{Γ δΙαἄοχονγε 
ον 


μΤΕΛΕΤΟΥΡΓΙΑ Τ ΗΕΗΣ’' δΙΑ- 
κοητεται κβΘΘΕ ΑΝΑΤΙΑΙΑ 
ΚΑΤΑΡΑ ΤΗΣ ΛΟΥ 

ΜΑΥΡΟ ΠΕΤΡΑΔΑΙ 

ΚΑΘΕ ΚΟΜΜΑΤΙ 

ΕΞΑΦΑΝΙΖΕΤΑΙ Σ 


Ρις ΣΑΝ’ ΚΑΤΟ απ οω. -- 


. 


ἢ ων 
6 Η ΜΑΓΙΣΣΑ 
Έπετε; το ΚΥΝΗΓΙ ΓΓΑ, 


ΤΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ ΤΟΥ ΜΑΥΡΟΥΣ 
Πετραό(ιον ΑΡΣΙσει’: 
ΕΙΣΤΕ ΕΤΟΙΜΟΙ. 
ΝΙΟΗΤοΕΤτηε αΑΙκινς ρε. 


τηδυσμτς ΟΕ ΘΑΒΙΝΕΣΣ. ΑΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ Θ 
ΕΡΟΝ τηε 5ΗΑρουως. ε ΙΙΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 11932 
κο ΑΘΗΝΑ.ΤΗΛ: 3606998 
- ΑΛ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 (κοντα «τη 
ς ος «ΤΕΡΗΟ. ροτονταγσήσα 4 
τεμ ΡΑΒΙΚ 6Ε ΤΗΕ ΜθΟΝΜ. ΘΕΣ. ΚΗ.ΤΗΛ:71 Μ 
ΒΟχΕΡ 5ΕΤ σκι. στ Λλεταξα 39 
. -- - Εε.κ.΄ΠΛΑΖΑ" Ί6δδ-4 
ΒΑΝΕΝΙΟΕΤ Ῥοχευ 5ετ --.. ϊ 
; ΓΛΥΦΑΔΑ.ΤΗΛ:8Β902054 
Α{ΓΕ55ΟΕΙΕ5 ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ’ ο μμ ς αι μλ 
ΕΟΚΒΙΟΡΕΝ ἵΟΡβΕε βοΟχερ «ΑΣτιε ΕΟοπιοµ ποχκςυ ΦΙΛΟΝΟΣ 4-3 ΠΕΙΡΑ(ΑΣ (9551 ΔΕΡΙΓΑΝΥ 43 ἀα 
οσττ. ο τινι κα {ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΑΓ.ΤΡΙΑΔΑ} πα μμ ικ ος 
ΙΑνεμΜι ΟΕΤ ΑΡΡΕΝΟΙΧ. 5 | ὁ ΗΝΑ. 5 ν 
ΒΑνΕΝΙΟΕτ αρρενοικ 1. Τουςη ΟΕ ΡΕΑΤΗ., Τη: ΦΙΤΘ33Ν το ----- 


